Nermada

Bakgrundstabell: Nermada

1-2 Arkitekt: Konsten att planera savil
hus som broar och andra byggen ir bade
viktig och uppskattad, och dess utévare
ir ofta vilbetalda. P4 detta omrade anses
nermadierna tillhéra Mundanas allra
frimsta. [1 slag pa Intriger & illgirningar,
4 enheter Kunskapsfirdigheter, 2 poing
Hantverk.]

3-4 Bard: Den som kan underhalla med
musik och medryckande berittelser blir vil
mottagen vart hon 4n vandrar. [1 slag pa
Firder & dventyr, 4 enheter Rorelsefirdig-
heter, 4 enheter Sociala fardigheter.]

5-6 Baron: Baroner och baronessor ér
inflytelserika linsherrar som styr ett lin i
utbyte mot en trohetsed till en av de sju
grevarna och glatt intrigerar sinsemellan

for att oka sin makt. [1 slag pa Intriger &
illgdrningar, 4 enheter Kunskapsfirdigheter,
4 enheter Sociala fardigheter.]

7-8 Badel: Aven i ett samhille som det
nermadiska, dir bodeln inte befinner sig
pé botten av samhiillet, ror det sig om en
fruktad och mytomspunnen person. [1 slag
pa Strider & drabbningar, 4 enheter Strids-

firdigheter, 2 poing Hantverk.]

9-10 Brottsling: Savil som i stiderna

som landsbygden finns det folk som
anvinder sig av allehanda ohederliga och
inte sillan valdsamma metoder for att
forsoka bli rika eller bara 6verleva till nista
dag. [1 slag pa Intriger & illgirningar,

4 enheter Rorelsefirdigheter, 4 enheter
Stridsfardigheter.]

11-12 Dansmistare: Uraldriga tradition-

er fran det coloniska imperiet férvaltas av
de skickligaste underhallare, som framfor
fantastiska berittelser med sina akrobatiska
danser. [1 slag pa Intriger & illgirningar,

4 enheter Rorelsefirdigheter, 2 poing
Kinnetecken.]

13-14 Diplomat: Vare sig de tjinar

vid furstehov inom landet eller som
Nermadas ambassadérer i fjarran linder ér
diplomaterna aktade for sina insatser och
fruktade for sina lena tungor och slipade
intellekt. [1 slag pa Intriger & illgirningar,
4 enheter Kunskapsfirdigheter, 4 enheter
Sociala firdigheter.]

15-16 Dodgrivare: Doden tar alla, och

alla maste tas om hand nir livet ir slut. Att
griva gravar och hantera de doda anses ofta
vara en av samhillets ligsta sysslor, men
deras tita kontakter med pristerskapet gor
manga dodgrivare féorvanansvirt kunniga
pé allehanda omréaden. [1 slag p4 Kunskap
& mysterier, 4 enheter Rorelsefirdigheter,
2 poing Expertiser.]

17-18 Fiskare: Havet skinker nermadierna
en stor del av deras foda, och det anses
vara ett rejilt och hederligt arbete att med
envishet och skicklighet skorda dess frukter.
[1 slag pa Farder & dventyr, 4 enheter
Vildmarksfirdigheter, 2 poiing Expertiser.]

19-20 Lird: De lirda fyller mangahanda
roller i samhiillet, och deras kunskaper kan
vara av de mest skiftande slag. For manga
ir en tjinst dir man undervisar och radger
vid hoven den mest 6nskade sysslan, men
ldrda arbetar ocksa inom handelsbolag eller
pé ligre poster inom administrationen.

[1 slag pd Kunskap & mysterier, 4 enheter
Kunskapsfirdigheter, 2 poing Expertiser.]

21-22 Filtskir: De djirvaste av likekunniga
soker sig till tjinster nira de strider dér

folk sargas av fienders vapen och bestars
klor. Andra har helt enkelt oturen att
kommenderas till tjinst pd dessa utsatta
platser, och gor vad de kan for att dverleva
och hélla andra vid liv. [1 slag pa Strider &
drabbningar, 4 poing Kunskapsfirdigheter,
4 poing Stridsfiardigheter.]

23-24 Forfalskare: Varje sigill och vap-
enskold som skapas och varje dokument
som undertecknas ir en mojlighet for
forfalskaren och hans ibland hogt uppsatta
uppdragsgivare. [1 slag pa Intriger & ill-
girningar, 4 enheter Kunskapsfirdigheter,
2 poing Hantverk.]

25-26 Gardessoldat: Varje adling av
betydelse maste ha skickliga stridsmin
till hands som kan skydda savil dgor
som person. Dessa gardessoldater hand-
plockas ofta bland de skickligaste krigare,
och kan ha mycket olika trining och
specialkompetens. [1 slag pa Strider &
drabbningar, 4 enheter Stridsfirdigheter,
4 valfria enheter.]

27-28 Gatuférsiljare: Mer framstiende
képmin markerar ofta sitt avstind mot

de manglare som maste skrika ut sina
varors fortrifflighet pi gator och torg, men
handlarna ser och hér mycket som inte
ndr in i de slutna salongerna. [1 slag pa
Intriger & illgirningar, 4 enheter Sociala
fardigheter, 2 poing Expertiser.]

29-30 Grovarbetare: Det finns alltid harda
arbeten som behéver goras, och manga
fattiga som sliter ut sina kroppar for att
utfora dem. [1 slag pa valfri tabell, 4 enheter
Vildmarksfirdigheter, 2 poiing Hantverk.]

31-32 Gycklare: Gyckelkonster och deras
utdvare ir langt ifrdn lika aktade som att
fingsla en publik med musik och sagor,
men manga har inget val och andra

anser att ett liv i nigon sorts frihet ir

virt rotlosheten och de sneda blickarna.

[1 slag pa Fiarder & #ventyr, 4 enheter
Rorelsefirdigheter, 2 poing Kinnetecken.]

33-34 Hamnsjaare: Om #n betraktade som
raskinn som man gor bist i att inte stota
sig med fyller hamnsjiarna en mycket viktig
funktion genom att lassa och lossa varor

i Nermadas hamnar. [1 slag pa Strider &
drabbningar, 4 enheter Stridsfirdigheter,

2 poiing Expertiser.]

35-36 Hantverkare: Det finns alltid
saker som behover lagas eller skapas
fran grunden, och hantverkare later sig
svirligen klumpas ihop till en grupp.

Anvandning

Rollpersoner frin Nermada kan
anvinda denna bakgrundstabell for
att ta fram sin bakgrund och kontakter

istillet for den som finns i grundboken.

Allt fran krukmakare till snickare och
vapensmeder ryms i denna bakgrund.

[1 slag pa Intriger & illgirningar, 4 enheter
Rorelsefirdigheter, 2 poing Hantverk.]

37-38 Hirold: Det faller pa hiroldens

lott att bade skapa passande vapenskoldar
och med tillborlig inlevelse tillkinnage sin
herres nérvaro, si dessa ibland adliga min
och kvinnor maste ha savil hantverksmissig
skicklighet som formaga att ta folk. [1 slag
pa Intriger & illgérningar, 4 enheter Sociala
fardigheter, 2 poing Hantverk.]

39-40 Indrivare: De flesta indrivare dr foga
mer in utpressare som jobbar fér &nnu
virre skurkar, men vissa av dem tjinar
nigorlunda legitima herrar. Metoderna #r
dock ofta desamma. [1 slag pa Strider &
drabbningar, 4 enheter Sociala firdigheter,
4 enheter Stridsfiardigheter.]

41-42 Jordbrukare: Vare sig de driver
boskap eller tvingar ur jorden dess ibland
magra skordar ir det jordbrukarna som
tillsammans med fiskare och jigare star for
att driva upp den mat som alla behover.

[1 slag pa Firder & édventyr, 4 enheter
Vildmarksfirdigheter, 2 poing Hantverk.]

43-44 Jagare: Att jaga for fédan ir inte
sdrskilt vanligt i Nermada, och det ir inte
ovanligt att en stor del av den professionella
jagarens tid gar at till att hilla ett vakande
Oga pa linsherrens marker. [1 slag pa Firder
& iventyr, 4 enheter Stridsfirdigheter,

4 enheter Vildmarksfirdigheter.]

45-46 Konstnir: Nermadas konstnirer dr
oftast skulptdrer, men maleriet haller pa
att bli allt populirare och dess kvalitet allt
hogre. Konstnérerna distanserar sig girna
frin de hantverkare med vilka de delar
manga drag, och ir inte sillan av ddel bord.
[1 slag pa Intriger & illgirningar, 4 enheter
Sociala firdigheter, 2 poing Hantverk.]

47-48 Kunskapare: Kunskap dr makt, och
det finns alltid ngon som &r beredd att
betala for hemligheter. [1 slag pa Intriger &
illgirningar, 4 enheter Rorelsefirdigheter,
4 enheter Sociala firdigheter.]

49-50 Kurirryttare: Att firdas med bud
stiller stora krav pa savil kuriren som
hans riddjur. Det finns budbérare som
arbetar for vem som in kan betala, men i
allminhet ir de anstillda av nagon 4dling
eller formogen person. [1 slag pa Fiarder
& iventyr, 4 enheter Rorelsefirdigheter,
4 enheter Vildmarksfirdigheter.]

51-52 Képman: Aven om konkurrensen
bland kdpminnen ér hard anser minga att
det dr virt att ge sig in i den eviga kampen



om den bista affiren. De frimsta blir ocksa
nirmast ofattbart rika. [1 slag pa Intriger &
illgdrningar, 4 enheter Kunskapsfirdigheter,
4 enheter Sociala firdigheter.]

53-54 Legosoldat: De som strider for

den som kan betala betraktas ofta som

ett orosmoment i de styrandes 6gon, men
samtidigt behovs deras tjinster och de kan
ibland dra in en god sold. [1 slag pa Strider
& drabbningar, 4 enheter Stridsfirdigheter,
4 enheter Vildmarksfirdigheter.]

55-56 Likekunnig: Vare sig hon ir en
medikus i en stad eller en klok gumma pa
landsbygden dr den likekunniga mycket
uppskattad, dven om det alltid finns de
som viskar bakom hennes rygg om killan
till hennes kunskap. [1 slag pd Kunskap &
mysterier, 4 enheter Kunskapsfirdigheter,
4 enheter Vildmarksfirdigheter.]

57-58 Munk/nunna: Innanfor klost-

rens skyddande viiggar kan de varmt
troende reflektera 6ver trons mysterier och
dessutom forkovra sig i allehanda lirdom
och firdigheter, allt efter sin ordens krav
och sina egna talanger. [1 slag p4 Kunskap
& mysterier, 4 enheter Kunskapsfirdigheter,
4 valfria enheter.]

59-60 Ockrare: Att livnira sig pd att lana ut
pengar anses langt ifrin hedervirt, men den
skicklige ockraren kan bli formogen och
leva i ett dverflod som annars dr forbehallet
adeln. [1 slag pa Intriger & illgirningar,

4 enheter Sociala firdigheter, 4 valfria
enheter.]

61-62 Officer: Besluten om var trupper ska
placeras pA slagfilt och hur ¢vergripande
strategier ska ldggas upp fattas av befil som
antingen sjilva ir av nobel bord eller tjinar
nigon ddling. Dessa krigskonstens frimsta
leder dessutom djirvt trupper i strid.

[1 slag pa Strider & drabbningar, 4 enheter
Kunskapsfirdigheter, 4 enheter Strids-
fardigheter.]

63-64 Pirat: Havets fasor hirjar dven
kring det fredliga Nermada, med savil
brutala 6verfall till havs som snabba
strandhugg. [1 slag pa Firder & dventyr,
4 enheter Stridsfirdigheter, 4 enheter
Vildmarksfirdigheter.]

65-66 Prisjigare: Uppdragen att jaga ner
personer pa flykt kommer omvixlande fran
den ddmande makten och fran rika och
himndlystna privatpersoner. Vilka uppdrag
prisjigaren tas styrs av dennes moral och
mojlighet att vilja och vraka, satillvida

han inte ir anstilld av nigon vars order
han bara har att lyda. [1 slag pa Strider &
drabbningar, 4 enheter Rorelsefirdigheter,
4 enheter Stridsfirdigheter.]

67-68 Prist: Vare sig man formedlar Aurias
och Pelias budskap eller tolkar Daaks
heliga ord ir pristen en mycket viktig och

i allminhet respekterad person. [1 slag pa
Kunskap & mysterier, 4 enheter Kunskaps-
firdigheter, 4 enheter Mystikfirdigheter.]

69-70 Riddare: Att tjina sin linsherre med
vapen i hand ir ett sitt att leva och en kiilla
till stolthet fér Nermadas riddare. [1 slag pa
Strider & drabbningar, 4 enheter Sociala
fardigheter, 4 enheter Stridsfirdigheter.]

71-72 Sjofarare: Ingen kan beriitta

lika mycket om frimmande linder och
mirkliga folk som en berest sjoman, men
fa stretar heller lika hart eller riskerar
lika mycket. [1 slag pa Firder & dventyr,
4 enheter Rorelsefirdigheter, 4 enheter

Vildmarksfirdigheter.]
73-74 Skrivare: Aven om de flesta

nermadier kan lisa och skriva &tminstone
hjilpligt finns det goda mojligheter till
arbeten for den som snabbt och elegant
kan fista ord pa print. [1 slag pa Intriger &
illgirningar, 4 enheter Kunskapsfirdigheter,
2 poing Hantverk.]

75-76 Skoka: Vare sig hon dr mer eller
mindre slav pd ndgon bordell eller be-
spottad sockenhora ute pa landet dr skokan
en kvinna som folk frin alla samhallsskikt
savil foraktar som gor affirer med. [1 slag
pa Intriger & illgérningar, 4 enheter Sociala
fardigheter, 2 poing Expertiser.]

77-78 Slav (arbetare): Aven om slaveriets
omfattning har minskat anvinds slavar
alltjimt for en hel del ofta harda och
farliga arbeten. [1 slag pa Firder & dventyr,
4 enheter Rorelsefirdigheter, 4 valfria
enheter.]

79-80 Slav (gladiator): De kimpar som
strider pa gladiatorarenorna ir aldrig fria,
men de kan vinna en berémmelse som
arbetsslavar aldrig kommer i nirheten av.
[1 slag pa Strider & drabbningar, 4 enheter
Stridsfardigheter, 2 poing Kinnetecken.]

81-82 Slavhandlare: Slavhandlarna fér en
allt mer tynande tillvaro i en tid nir de
flesta slavar f6ds in i sina roller och ofta
tjinar samma herre eller slikt under hela
sina liv. Annu gér det dock att géra stora
vinster i handeln med slavar som #r dugliga
eller pa andra sitt intressanta. [1 slag pa
Intriger & illgirningar, 4 enheter Sociala
fardigheter, 2 poing Expertiser.]

83-84 Smugglare: Dir det finns nigon
som kriver in tullar finns det nagon som
lever pa att forsoka frakta varor utan

att behova dela med sig av sina pengar.
[1 slag pa Firder & idventyr, 4 enheter
Stridsfirdigheter, 4 enheter Vildmarks-
fardigheter.]

85-86 Soldat: Som soldaten tillhér man

de fasta militira styrkorna, och far en an-
stindig stridstrining. [1 slag pa Strider &
drabbningar, 4 enheter Stridsfirdigheter,
4 valfria enheter.]

87-88 Spelare: Spelaren forsdrjer sig pa

att bedriva hasardspel eller vadslagningar,
men fi har den enorma talang eller sanslosa
tur som krivs for att alltid kunna sikra

en vinst pa drligt vis. [1 slag pa Intriger &
illgirningar, 4 enheter Rorelsefirdigheter,

4 enheter Sociala fardigheter.]

89-90 Stadsvakt: Den dagliga tillvaron for
stadsvakterna ir sillan sdrskilt spinnande,
men stiderna kan inte vara utan dem och
det finns vissa mojligheter att avancera till
bittre avlonade tjinster. [1 slag pa Strider &
drabbningar, 4 enheter Sociala firdigheter,
4 enheter Stridsfirdigheter.]

91-92 Stratrévare: Grupper av desperata
min och kvinnor slar sig ibland ihop och

driver runt pa landsbygden, dir de stjil
vad de kan under hot om och utévande av
vald. [1 slag pa Firder & #ventyr, 4 enheter
Stridsfirdigheter, 4 enheter Vildmarks-
fardigheter.]

93-94 Tempelriddare: Varje religion
kan forr eller senare behova forsvaras
med vapen i hand, och dessa strider

iar tempelriddarnas uppdrag. [1 slag

pa Kunskap & mysterier, 4 enheter
Stridsfirdigheter, 4 enheter Vildmarks-
fardigheter.]

95-96 Tjuv: Tjuvens tveksamma syssla
kan besta av allt frin simpla fickstolder
nér ingen tittar till halsbrytande fasad-
klattring for att bryta sig in hos den
som tror sig vara siker bakom hoga
murar. [1 slag pa Intriger & illgirningar,
4 enheter Rorelsefirdigheter, 4 enheter
Vildmarksfirdigheter.]

97-98 Virdshusvird: Det stille som kan
tillhandahilla 4tlig mat, starka drycker och
anstindigt loppfria biddar kan utgéra ett
vilkommet inslag i stadsbilden eller vara en
bys sjilva centrum, och somliga virdshus-
virdar lever mycket gott pa sin verksamhet.
[1 slag pa valfri tabell, 4 enheter Sociala
fardigheter, 2 poiing Expertiser.]

99-100 Aktenskapsmiiklare: Kanske finns
det inget mer typiskt nermadiskt yrke dn
den nobla sysselsittningen att forhandla
fram dktenskap. [1 slag pa Intriger & ill-
girningar, 4 enheter Kunskapsfirdigheter,
4 enheter Sociala firdigheter.]

Bakgruno:
Nermabda




