Bakgrund:
Uildmarken

bell: Vildmarken

1-4 Andebesvirjare: Manga stamsamhillen
karaktiriseras i stor utstrickning av
vordnaden fér naturens manga andar,
och saledes ser man ett stindigt behov av
att kunna halla sig vil med dessa. Denna
tro ersitts ibland med, eller kompletteras
av, en vordnad for drorika och miktiga
forfadersandar som dnnu vakar éver sina
efterlevande. Med detta i dtanke dr det inte
mirkligt att andebesvirjaren, som ofta kallas
schaman, har en viktig roll och kan fa stort
inflytande. [1 slag pA Kunskap & mysterier,
4 enheter Mystikfirdigheter, 2 poing
Expertiser.]

5-8 Berittare: Aven om det ofta faller

pé pristernas eller andebesvirjarnas lott,
dar sadana finns, kan den som behirskar
konsten att beritta om forna tider vara en
mycket aktad individ. Manga har detta som
ett rent sidointresse, men ett litet fatal r sa
skickliga och uppskattade att deras rad och
historiefortiljande gor stammen villig att sta
for deras forsorjning. [1 slag pa Kunskap &
mysterier, 4 enheter Kunskapsfirdigheter, 4
enheter Sociala firdigheter.]

9-12 Boskapsdrivare: Trots att de inte
tillhor de renodlade krigarnas skara #r
ménga boskapsdrivare hirdat folk som
ofta r6r sig en bit frin stammens boplatser.
De maste vara kapabla att skydda de
virdefulla kreaturen undan vilddjur och
boskapstjuvar, dtminstone tills hjilp kan
anlinda. [1 slag pa Firder & dventyr,

4 enheter Stridsfirdigheter, 2 poiing
Hantverk.]

13-16 Ensling: I den ofta oforlatande
vildmark dir de flesta stamfolk lever anses
det vara vanvett att forsoka klara sig helt
ensam. Minga enslingar 4r forskjutna fran
sina stammar for att de begétt grova brott
mot lag eller tabu, men det finns ocksa
alltid de som av egen vilja drar sig undan
fran gemenskapen. F blir dock gamla med
denna ensamma livsféring. [1 slag pa Firder
& Aventyr, 4 enheter Vildmarksfirdigheter,
4 Valfria enheter.]

17-20 Forhandlare: Det ir inte alla
stammar som har forhandlare, men nir ett
samhille vixer sig tillrickligt stort brukar
det ofta utkristalliseras grupper av individer
som har talets giva och 4r kapabla att na
allmint godkinda kompromisser. Manga
av dessa slér sig pa kopenskap, men andra
fokuserar helt pa att vara hévdingars
utsinda och folkets representanter vid
storre moten, liksom pa att 16sa tvister
innan de eskalerar till vildsamheter.

Ofta tvingas forhandlare agera langt fran
stammens territorium, och deras resor

kan rentav ta dem till frimmande folk.

[1 slag pa Farder & #dventyr, 4 enheter
Kunskapsfirdigheter, 4 enheter Sociala
Firdigheter.]

21-24 Handelsman: Handelns omfattning
varierar mycket bland olika folk, men det
finns s gott som alltid majlighet for den
som ir slingd i kiiften att gora sig nagot

Anvandning

Nedanstiende tabell dr tinkt att anvindas som en komplement till den Bakgrundstabell

som éterfinns pa sida 82 - 88 i Grundboken. Den limpar sig for rollpersoner som

kommer frin trakter och samhillen som i jargiska 6gon skulle betraktas som “primitiva”,

exempelvis kamorianer, de flesta tiraker, vissa genver, léaramalver och manga andra.

Liksom alla tabeller forutsitter den en viss rimlighetsbedémning och samarbete mellan

spelare och spelledare, och resultat kan behova tolkas kreativt eller slas om.

mitt av rikedom genom kopenskap.
manga samhillen ser man dock ner pa dessa
krimare och anser att de saknar formaga

att livnira sig pa drliga vis. Den allra mesta
handeln sker, naturligtvis, genom byte av
varor snarare dn i form av pengahantering.
[1 slag pa Intriger & illgirningar, 4 enheter
Sociala firdigheter, 2 poing Kinnetecken.]

25-28 Hantverkare: Vilka hantverk som
utdvas inom en stam beror pa sivil de krav
miljon stiller som folkets teknologiska
nivd, men i alla hindelser behovs det nigra
som ir skickliga pa att skapa och reparera
foremal. I manga fall 4r det dessa ting som
kopslagare sedan kan anvinda for att byta
till sig frimmande varor till stammen. [1
slag pa Intriger & illgirningar, 4 enheter
Sociala firdigheter, 2 poing Hantverk.]

29-32 Helare: Minga som lever i
stamsamhillen lir sig av noden att ligga
atminstone klumpiga férband om de sar de
allt for ofta drabbas av, men vid allvarligare
skador soker man upp en helare. Det

ir inte alltid helaren &r stammens mest
respekterade person, men hen ir viktig for
folkets dverlevnad. [1 slag pa Kunskap &
Mysterier, 4 enheter Kunskapsfirdigheter, 4
enheter Vildmarksfirdigheter.]

33-36 Jordbrukare: De flesta stamlevande
folk dgnar sig i &tminstone ndgon man &t
jordbruk, eller &tminstone at att veta var
de mest nirande vixterna finns. I vildigt
isolerade kulturer betraktas formagan att
veta nir man ska s och hur man bist
skordar jordens frukter som nirmast
magisk och de som behirskar den som
personer i god kontakt med naturens andar.
[1 slag pa Farder & #ventyr, 4 enheter
Vildmarksfirdigheter, 2 poing Hantverk.]

37-40 Jordemoder: Aven om det inte
betraktas som den mest drorika sysslan

i ofta krigiska kulturer ir de som kan
konsten att pa bista sétt bista vid
forlossningar mycket uppskattade. Deras
hjilp kan ofta vara helt avgdrande for
moderns och barnets 6éverlevnad, och
manga knyter starka band till de barn de
hjilper till virlden. [1 slag pa valfri tabell,
4 enheter Kunskapsfirdigheter, 4 enheter
Sociala firdigheter.]

41-44 Jagare: Jigare kan arbeta med
mycket olika metoder beroende pa var de
lever, om de jagar i grupp, och i synnerhet
pé vad deras byte ir. Detta dr en mycket
vanlig sysselsittning inom de flesta
stamsambhillen. 1 slag p4 Firder & dventyr,

4 enheter Rorelsefardigheter, 4 enheter
Vildmarksfirdigheter.]

45-48 Ledare: | minga stamsambhiillen ir
inte ledarpositionen nigot man irver fran
vordade forfader, utan nigonting individen
maste kidmpa sig till och visa sig duglig for.
Aven om skickliga ledare i allménhet lir

sig att spela ut motstindare mot varandra
for att inte stindigt behéva forsvara sin
position med blod ir krigaridealet patagligt
hos de flesta ledare. [1 slag pa Intriger &
illgirningar, 4 enheter Sociala firdigheter, 4
enheter Stridsfirdigheter.]

49-52 Ofri: En ofri man eller kvinna ér
ofta slav eller tril, dir sidana forekommer,
men kan #dven ha tagits som krigsfange.

Ett fatal har ocksé forlorat sin frihet som
straff for nagon forbrytelse, dven om det
sillan #r en vanlig form av bestraffning.
Ofta har de ofria harda arbetsuppgifter som
inte tar dem for langt fran folkets vakande
Sgon. [1 slag pa valfri tabell, 4 enheter
Vildmarksfirdigheter, 2 poing Hantverk.]

53-56 Ogirningsman: Att forsorja sig pa
stolder frin stammen ir ofta ett sikert
siitt att bli forvisad eller dript, och siledes
g6t den som tinker sig ett ohederligt
leverne bist i att vara mycket forslagen.
Den som med stor skicklighet stjil boskap
eller andra dyrbarheter fran frimmande
folk och fientliga stammar méter dock
sillan nagon fientlighet bland de sina, och
kan rentav bli mycket uppskattad under
vissa omstindigheter. [1 slag pa Firder &
aventyr, 4 enheter Rorelsefirdigheter, 4
enheter Sociala firdigheter.]

57-60 Prist: Bland vissa stamfolk
forekommer tron pa en eller flera
namngivna gudar istillet for dyrkan

av besjilad natur eller forfadersandar.
Fordomsfulla jargiska lirde betraktar
ofta denna typ av religion som en

mer civiliserad och utvecklad form av
avgudadyrkan. I vissa, inte séllan splittrade,
grupper verkar savil andebesvirjare som
prister. [1 slag pd Kunskap & Mysterier,
4 enheter Kunskapsfirdigheter, 4 enheter

Mystikfirdigheter.]

61-64 Samlare: Som samlare riknas de
som dr vana att hitta savil matnyttiga
viixter som orter som kan anvindas for
fargningsarbeten och olika dekokter. I vissa
fall har de roller som 6verlappar helarens,
men ménga behirskar ocksa konsten att
brygga dodliga gifter. [1 slag pa Fiarder &
aventyr, 2 enheter Kunskapsfirdigheter,



2 enheter Vildmarksfirdigheter, 2 poing
Hantverk.]

65-68 Sjofarare: Beroende pa var
stammen lever kan sjofarare, utdver att
vara helt obefintliga, sysselsitta sig som
strivsamma fiskare eller lingviiga resande.
Gemensamt ir att deras liv ir harda och
att de dr patagligt utlimnade at vidrets
makter, ofta i batar som kan limna en hel
del att onska. De flesta sjofarare kinner
till hundratals ramsor och ritualer for att
vinna god vind och fina fingster, och ofta
ar de lite kantiga och passar inte riktigt

in bland de som inte delar deras band

till vattnet. [1 slag pa Fiarder & dventyr,

4 enheter Vildmarksfirdigheter, 2 poing
Kinnetecken.]

69-72 Skuggmiirkt: Detta ir inte direkt
ett sitt att forsorja sig eller ett yrke inom
stammen, utan snarare en roll som man
ofta talar tyst om. De flesta folk som

lever nira den otimjda naturen har likvil
erfarenheter av och legender om det
frimmande och farliga Skugglandet, och
kunskapen om hur man hanterar dess
inverkan kan vara livsavgdrande for en hel
bosittning. Man talar tyst om det fatal som
kinner skuggfolkens seder - ofta vet alla
vilka det dr, utan att egentligen yttra det
annat én i nodfall. Inte sillan tros dessa
speciella individer vara halvblod av nigot
slag, eller kunna vandra in i Skugglandet
efter egen vilja. [1 slag paA Firder & dventyr,
4 Valfria enheter, 2 poing Expertiser.]

73-76 Stamkrigare: Aven om livet i
stammen ofta kriver att alla kan forsvara
sig hjilpligt dr det vanligt att det finns en
skara dedikerade krigare, pa vilkas lott
det faller att skydda befolkningen och
kiimpa i stammens namn. I fredligare
tider bistar de emellanat jigarna, men
stamkrigare dr mycket patagligt trinade for
att besegra och déda minniskor snarare
in djur. [1 slag pa Strider & drabbningar,
4 enheter Stridsfirdigheter, 4 enheter
Vildmarksfirdigheter.]

77-80 Stigfinnare: Stigfinnarnas virv
Sverlappar ofta med jigarnas, men
stigfinnarna dr mer inriktade pa att
uppticka stindigt nya resurser och
smidigare firdesvigar pa det omrade som
stammen haller som sitt. De ir ofta
nigot av excentriska ensamvargar och
kan emellanit vara ifran bosittningen
lingre tider, utan att pA nigot sitt dverge
den. [1 slag pa Firder

& iventyr, 4 enheter
Vildmarksfirdigheter, 2

poing Kinnetecken.]

81-84 Teckentydare: Med teckentydare
avses inte i forsta hand sparare, dven om
de ofta kan bli mycket skickliga sadana,
utan personer som pa nagot sitt ser mer
in andra. Ofta handlar det om att de

tros kunna forutspa framtiden i naturens
monster, men vissa av dem siger sig dven
kunna se gingna tider och platser, eller
rentav kommunicera med de dodas andar.
De har sillan andebesvirjares specifika
utbildning for sitt viirv och befinner sig
emellanit rentav pa kollisionskurs med
dessa. Manga soker dock upp teckentydarna
for att fa veta vad framtiden bir i sitt skote.
[1 slag pa Kunskap & mysterier, 4 enheter
Vildmarksfirdigheter, 2 poing Expertiser.]

85-88 Tamjare: Minga stamfolk har
kommit att halla sig med nagon form av
trinade djur, som exempelvis hundar eller
olika riddjur. Att ldra upp dessa ir sillan
en persons enda syssla, men det kan vara
en krivande konst som kriver tilamod,
slughet och en stark vilja. [1 slag pa Firder
& idventyr, 4 enheter Sociala firdigheter, 4
enheter Vildmarksfirdigheter.]

89-92 Underhallare: De flesta i
stamsamhiillen kan inte livnira sig enbart
pa att vara underhillande, men ibland
dyker det upp personer som brinner si for
sing, musik och liknande néjen att de ser
det som sin huvudsakliga uppgift i livet.
Sa linge dessa individer dven gor sitt for
att dra in mat till samhillet betraktas de
med allt fran stor uppskattning till roat
Sverseende. Manga #r ocksa oroliga sjilar
som vandrar runt mellan bosittningar
och kan agera sindebud dir specialiserade
sddana saknas. [1 slag pa Firder & éventyr,
4 enheter Sociala firdigheter, 2 poing
Kiannetecken.|

93-96 Viktare: Denna sorts specialiserade
krigare forekommer inte i alla kulturer,
men dir de finns ir de stolta 6ver sitt

viirv och hyllade for det. Deras roll #r att
beskydda platser och, framfor allt, individer
av sirskild vike, vilket skiljer dem fran de
typiska kimparna som ofta har bredare
sysselsittningar. Kloka ledare omger sig
girna med en eller flera dugliga viktare,
liksom mystiker och sindebud av olika
slag. [1 slag pa Strider & drabbningar,

4 enheter Sociala firdigheter, 4 enheter
Stridsfirdigheter.]

97-100 Alskare: I alla kulturer finns

det de som av néd eller val vinner
forsorjning genom sin forméga att skinka
kottsliga njutningar. Deras position pa
samhillsstegen kan variera enormt, till den
grad att de kan betraktas som samhillets
ldgsta hos vissa folk och tillhéra den
absoluta eliten bland andra. Det r ocksd
mycket olika huruvida de har fist sig vid en
specifik person eller forvintas betjina vem
som in kan erbjuda tillrickligt for deras
tjdnster. [1 slag pa intriger & Illgirningar,
4 enheter Sociala Firdigheter, 2 poing
Expertiser eller 2 poing Kinnetecken.]
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