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Tjuren

Hyreskasernen Turen

Introduktion

[ s6dra delen av Absalon ligger denna femvéningsbyggnad.
Fasaden #r nedgingen och sliten och stora sjok av den
morkbruna putsen som ticker det soltorkade teglet har
fallit bort. Inga av fénstren har glas och de borjar forst pa
andra vaningen. Under dagtid dr fonsterluckorna dppna
for att slippa in svalkan. Detta dr bara en av minga av
stadens hyreskaserner och hir kan man finna ett billigt
boende om man har pengar att betala i forskott med.

Borta bra...

Rollpersoner som fiardas éver Mundana tycks vara
upptagna i stindiga dventyr. Men nigon dom maéste vil
dven dem vila upp sig och atervinda hem? Nedan foljer en
beskrivning av en hyreskasern Tjuren. Den kan anvindas
pa manga sitt. Det kan vara en plats man besoker, ett
tillhall for en kontakt eller en fiende. Men den kan
fungera som en bostad och ett tillhall f6r rollpersonerna
nir de inte dr ute pa sina dventyr. Hir kan det bli en
plats att landa i det vardagliga och anda bli involverad i
samspelet mellan de andra som bor dir.

buset

Huset ir likt manga av de andra hyreskasernerna i staden.
Huvudporten ir 6ppning i fasaden, bred nog att slippa in
bade hiist och vagn, och liknar mer en villvd tunnel som
loper in i kasernen. Ovanfér den sitter ett kranium fran
en tjur vilket har gett kasernen dess namn. Foljer man den
s& kommer man till en stenlagd, rektangulir innergérd.

Det finns dven en mindre port som leder in till
innergarden men den #r si gott som alltid last.

Innergirden (a): Innergarden ir stenlagd och hirifran
leder tva trappor upp till balkongerna som ldper efter
varje vaningsplan pa innergirden. Under dagtid samlas
husets folk pa innergdrden di den ir betydligt ljusare
och luftigare dn de dunkla rummen. Manga av dem ir
kvinnorna som skoter hemmet nir méinnen arbetar och
de sitter tillsammans och lagar mat och #dgnar sig at sina
sysslor medan barnen springer omkring och leker. Hir
finns ett par langbord och binkar utstillda dir folk kan
sitta och #ta, prata eller arbeta med nigon typ av hantverk.

Balkongerna (b): For att nd upp till rummen tar man den
breda ektrappan. Varje vaning har en balkong som léper
runt hela innergirdens insida. Mellan dessa hinger linor
dir tvitt placeras for att torka. Ifran balkongerna kan man
titta ned pa innergirden samt pa de ligre nivierna.

Stallbyggnad (c): Det dr fa som har histar i huset men
de som har det kan ha dem i stallbyggnaden for ett antal
extra silver i manaden. Stallbyggnadens dérrar star dppen
under dagtid men stings och lases under kvillen.

Springbrunnen (d): En av vattenledningarna med vatten
fran akvedukten loper ut i en springbrunn. Fran viggen
kommer en stindig strom med vatten som fyller upp ett
stenkar. Vattnet som rinner 6ver fortsitter ned i kloaken
igen. Hirifrin himtar man vatten och invid finns det
ett kopparkar som man kan elda under for att koka och
tviitta sina kliader.

Kapellet (e): I en liten nisch pa innergirden finns ett litet
kapell. Hiar hinger ett Daakkors pa viiggen och vaxljus
tinds hir under hogtiderna. De mer fromma individerna
i huset tar sig da och da hit for att be. Aven om det inte
anvinds si brukar hyresvirden anvinda det som ett
argument fOr personer som ir intresserade av att flytta in.

Kloakgallret (f): Hit rinner vatten frin springbrunnen
och hir kan man dven slinga ned smuts och avskride.
Under de heta dagarna finns det gott om flugor vid
kloaképpningen och dven om det finns ett flertal
gdrdskatter si ir rattor vanligt fdrekommande.

Uthuset (g): Vill man forritta sina behov far man
antingen gora det i en potta eller ga ned till uthuset. Detta
lilla utrymme ar uppdelat i en del fér kvinnorna och en
del for minnen dven om avskidrmningen endast r gjort av
en smal trivigg sa det gar att prata med varandra medan
man sitter dir. Vardera utrymme har fem platser

Forrddet (h): Hir forvaras all mojlig gammal bréte till
skotseln av huset samt avstillda mobler, trasiga kirl,
lossnade vagnshjul och liknande.

Rummen

Det finns ett antal olika rum i byggnaden som alla #r till
uthyrning.

Liten lidgenhet [15 silver/ménad] (i): De minsta rummen
ir inget mer #in en avling kammare. Detta kyffe har endast
ett fonster som vetter ut mot gatan och ljuset som kommer
in under dagtid lyser inte upp mycket. Vill man ha ljus far
man ha dérren 6ppen. Det finns en liten spishill man kan
elda i dir man dven kan laga mat.

Medelstor Ligenhet [35 silver/maénad] (j): De medelstora
ligenheterna #r kvadratiska och bestar av en liten hall, ett
huvudrum som #ven #r kok samt en sovkammare. Dessa
rum har vanligen tre fonster som vetter ut mot gatan. Tva
i huvudrummet och ett i sovkammaren. Dessutom ett
fonster som vetter ut mot innergdrden. Hér fir en mindre
familj plats. De vuxna sover i sovkammaren och barnen
samt ildre sliktingar har sovplatser i huvudrummet.

Stor ligenhet [70 silver/ménad] (k): De stora ligenheterna
bestar av tva stycken medelstora ligenheter dir man har
slagit ut viggarna mellan huvudrummen.
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HAtt bo i buset

S& fort solen stiger pd himlen bérjar ljuden utifran
gatan men #dven innergarden. Hir hors det hoga roster,
barnskrik och skratt. Minnen och nigra av kvinnorna
limnar sina hem fér att ga till sina virv medan de
andra stannar kvar for att ta hand om sysslorna. Manga
spenderar tiden pa innergirden och nir man skall gora
drenden ut i staden gir man ofta i grupp och det finns en
stark social samvaro dven om det skvallras och pratas illa
om folk bakom ryggen.

Nir de som arbetat kommer hem fér dagen brukar man
samlas och prata med sina grannar. De som inte iter
hemma gar ivig till nigon nirbeligen taverna och andra
sluter upp efterat for att dricka mjod eller vin. Andra
stannar pa girden. Forst flera timmar efter skymningen
borjar huset tystna och innergirden stir da tyst och tom.
Men iven d4 ir det inte ovanligt att folk kommer och gar.

D¢ som bor 1 Rasernen

Janos - Hyresvirden: Det rasslar frain den vildiga
nyckelknippan i biltet d4 den fetlagde mannen gér
upp och ned i trapporna med ansiktet rott och svettigt.
Han bor lingst ned pad markplan nirmast porten med
sin fru och sina tva barn. Aven om han kan vara het i
temperamentet ibland s4 ir han samtidigt férstiende och
om folk har svart att betala hyran si ger han dem bade ett
och tva uppskov innan han vriker dem. Han betalar for

beskydd till Brodraskapet.

Kalaia - Den ilskna grannfrun: En graharig kvinna med
mork blick som inte ir sen att klaga pa allt och alla och
peka pa folk med sitt knotiga finger. Hon ir lika bitter
som hon ir girig och tvekar inte en sekund att lura folk
om hon tror att hon skulle tjina pa det.

Salentior - Den mystiske grannen: Han gir niistan
endast ut nattetid. Han hilsar endast genom nickningar
och haller sig for sig sjilv. Fran hans rum syns ett gyllene
sken nitterna igenom och ibland besoker kapklidda
frimlingar honom. Vissa menar pa att grannen ir en
kittare, en svartkonstnir och/eller en sodomit.

Morija - Den som skvallrar: Hon har fem barn, nigra av
dem drar henne i kjolarna samtidigt som hon ammar det
minsta. Men om det 4r nigot hon har tid med #r det att
skvallra. Hon sitter pa en bink nere pa innergarden och
haller hov. Hiar kan man fa reda pa allt som hint i huset
eller i den nirmaste trakten. Hon kommer dven minnas
allt man siger samt sidant man inte siger och dra egna
slutsatser och sedan sprida dessa vidare som om de vore
sanning.

Barilom - Den avundsjuka maken: Hans fru varken ser
speciell ut eller tittar 4t andra men detta hindrar inte
honom fran att dra slutsatsen att hon ir otrogen. Han ér
hotfull mot alla min som pratar med henne och ir inte
sen att lixa upp dem med sina névar. Nér han druckit och
hans ilska kokar ¢ver kan hela innergarden hora deras gril
och hur han sedan slar sin fru till lydnad.

Talva - Den unga skonheten: Redan som barn papekade
folk hur sét hon var och nu niir hon boérjar dverga till
att bli en ung kvinna 4r hennes skonhet bedirande.
Mainga min i kvarteret har ¢gonen pa henne och bland
ynglingarna har hon ménga friare som férsoker charma
henne. Hon vet precis hur man skall spela pa detta
men hennes oriddhet gor att hon litt tar sig vatten
éver huvudet och riskerar att hamna i sillskap som har
illasinnade uppsat.

Koltos - Den jobbiga grannen: Nir han bérjar prata ir
det nistan omojligt att stoppa honom. Han pratar med
hog rdst och saknar all form av férméga av att kiinna av
att folk tycker det ir irriterande. Ibland ligger han nistan
pa lur for att moéta upp med personer han vill prata med.
Som inte det vore nog s tycks han alltid dyka upp nir
det dr som mest olimpligt pa nistan vilken plats i staden
som helst for att halla sina langa monologer. Han &r dven
kind for sin diliga mage och sitter ofta pa uthuset redo
att prata med vem 4n som kommer forbi.

Patia - Barnens ledare: Denna frikniga flicka ir barnens
sjilvutnimnda ledare. Hon har vilt kastanjebrunt hir,
smutsiga hinder och ir totalt orddd. Hon leder de andra
barnen pA allehanda upptig och busstreck. Manga undrar
vad som skall bli av henne d4 hennes far 4r nedsupen
och modern ir dod. Helst av allt séiger hon sig vilja bli en
dventyrare och kommer folja efter och imitera personer
som verkar ha de ritta kvalitéerna for detta.

Lhomesa - Skokan: Pa kvillarna kommer det di och d&
en stadig strom av besokare till hennes boning. Dessa
betalar for att spendera tid med henne och ta del av de
tjianster hon tillhandahéller. De flesta av girdsfolket ser
ned pa henne och ménga av kvinnorna vill inte ens prata
med henne. Men flertalet av midnnen uppskattar di hon
oblygt tvittar sig i springbrunnen. Det sigs att hyresvirden
far "gratis tjinster” da han besdker henne for att kriva ut
hyran di han trots grannars protester inte férsdkt stoppa
springet.

Erog - Slaven: Hyresviirden har en slav som skater mycket
av arbetet pa girden. Denne tdilmodige man arbetad idogt
i det tysta och ar omtyckt av s gott som alla. Denne skéter
de enklare sysslorna men for nagra extra koppar sa hjilper
slaven till med att bira upp vatten och ved och kan dven
tvitta och stida samt ta hand om djuren i stallet.

Olmar - Den gamle rasisten: Skumégd och med ett
ansiktsuttryck som om han just svalt en r3 1ok sitter
han pa garden och suger pa sin pipa. Han férbannar de
ogudaktiga hedningarna och menar p3 att det ér alla icke-
jargier som fitt kejsarddmet att bli till det révhal det nu ar.

Katalina - Den tystlatna: Hogst upp i huset har den
tystlitna Katalina flyttat in. Hon betalade sin hyra i
forskott for ett helt ar och har sedan dess nistan inte setts
till. Det finns de som har sttt pA henne efter skymningen
da hon kommer och gir men hon visar sig inte alls ute
under dagen och manga i huset tycks till och med glomt
bort att hon bor dr.

Epitestra - Bortgifterskan: Familjen forsoker gifta bort
sina nu vuxna barn till limpliga partier. Det kan till och
med vara sa att de forsoker fa barnen i sing med "partiet”
och sedan kriiva fram ett giftermal.



N T

l\fa.“_, ...ulM/.\\M )/ b bﬂm-aﬂ ./

Tjuren

Hyreskasernen

Salentior
HKatalina

Tl{alia




iuren

‘Ih




ﬁventprsuppslag

Smuggla ut en kropp: Lhomesa tog emot en gist som
blev vildsam. Hon anvinde en av sina harnilar som en
dolk och triffen tog si illa att mannen dog. DA personen
ir en kind och omtyckt hantverkare si inser hon att hon
kommer sta till svars for det hela. Hon soker dirfér upp en
av rollpersonerna och ber om dennes hjilp. Tillsammans
maste de forsdka smuggla ut kroppen - sjilvklart uppstar
det problem.

Gardsfesten som gér Sverstyr: Det hills en vild fest pa
garden for att fira en fodelsedag ett brollop eller sa r det
bara en fest i staden. Alkoholen flédar rikligt och under
dessa dimmiga timmar hinner folk vara otrogna, tinder
slas ut, hemligheter avsldjas och nir dagen vil gryr ir hela
hyreskasernen ett niste av intriger och missriktad ilska.

Den forlorade skonheten: Talva, den unga skonheten
har férsvunnit. Forildrarna dr utom sig av oro och
rollpersonerna blir ombedda att finna henne. De kan
folja hennes spar till en taverna och direfter vidare till

Hematervandningstabell

andra delar av staden di hon tycks ha slagit f6lja med
nagon. Ar det s att hon har flytt med sin kérlek, blivit
lurad och kidnappad eller 4r det nigot annat som skett
med henne.

Ett nattligt uppdrag: En vilklidd man som stinker av
parfym letar upp rollpersonerna pa en taverna. Han fragar
efter om de bor i hyreskasernen Tjuren och ligger sedan
fram ett udda férslag. Han vill att de skall halla uppsikt
pa Katalina, den unga kvinnan som bor hégst upp i huset,
bevaka henne nir hon kommer och gdr och om majligt
folja efter henne. Om rollpersonerna gér s& kommer de
snart mirka att Katalina 4r mer in hon verkar. Hon kan
klattra pa fasaden likt en spindel. Hon ér blixtsnabb och
forsvinner i morkret och hemlésa tenderar att forsvinna
fran de grinder hon passerar for att hittas i kloakerna
tomda pa blod. Men Katalina blir snart varse att de
forfoljer henne och nu har rollpersonerna blivit spelpjiser
i lamiornas spel.

Htt atervanda bem

Nir rollpersonen atervinder hem ir det inte alltid som
allting 4r som det skall. Sld 1T10 pd tabellen och efterféljande
undertabell eller vilj nagot lampligt resultat for att fa fart
pa hemkomsten om allt tycks for vardagligt och trakigt.

1. €n ddd kropp ligger i rummet [S1a ITIQ]
1 En okind.
2 En bekant.
3 En viin.
4 En fiende.
5 En dlskade.
6 En vilkind person.
7 En 6kind peson.
8 Kroppen ir bestialiskt styckmordad.
9 Personen har tagit sitt eget liv.

10 Ett huvud i en kruka med honung.

2. Nagon bar flyttat in [Sla ITIO]
1 Ett barn.
2 En frimling pa rymmen.
3 En vin fran det forflutna.
4 En snyltande slikting.
5 En forna kirlek.
6 En granne som nu bytt ligenhet med rollpersonen.
7 En fiende som ber for sitt liv.

8 En forrymd slav som lovar att tjina rollpersonen i
utbyte mot mat och nigonstans att bo.

9 Rollpersonens okinda tvilling.

10 Ett dvernaturligt viisen av nigot slag.

3. Ny granne [Sla 1T10]
1 Nigon som avskyr rollpersonen.
2 Négon som ilskar rollpersonen.
3 En fore detta kirlek.
4 En grilsjuk slikting.
5 En gammal gumma som bjuder pa nybakt brod.
6 En ung person som ser upp till rollpersonen och vill
folja med ut pa dventyr.
7 En avdankad stadsvakt.

8 En domedagsprofet som skrikande piskar sig sjilv
och ber till Daak.

9En person som alltid hamrar och visnas da
rollpersonen skall sova.

10 En festprisse som alltid har fest.

4, Ett brev inskjutet under ddrren [S13 1TIQ]
1 Fran en fiende.
2 En vin.
3 Ett kirleksbrev.

4 Ett arvebevis.

5 En piminnelse om en skuld. Hyrl*t?f%aﬁerlll’»ll
6 Ett brev skrivet pa ett okiint sprak. Tjul‘l’,n

7 En obscen teckning.
8 Ett hotbrev.
9 En arg lapp frin en granne.

10 Ett brev med en farlig hemlighet.




Tjuren

S. bittar nagot ovintat [Sla 1TI10]

1 En bors med 30 silver.

2 En flaska fint vin.

3 En bukett blommor (nu vissnade).

4 Ett hotbrev genomborrat av en dolk.
5 Ett kiitterskt foremal av nagot slag.

6 Nigon har moblerat om hela rummet.
7 Nagon har haft en rejil fest i rummet.
8 En rit tycks ha utférts i rummet.

9 En guldring (100 silver).

10 Ett uppbrutet Iénnfack i golvet som nu ir tomt.

6. far veta nagot ovantat [Sla 1TIQ]

1 Folk siger sig ha sett ett helgon uppenbara sig
framfér rollpersonens dorr och religitsa personer
samlas utanfor for att tinda ljus, be och sjunga.

2 Nattetid siigs ensliga klagande liten ha kommit frin
rollpersonens kammare och folk tror den ir hemsokt.

3 En person med samma utseende som rollpersonen
har kommit och gitt till dennes kammare medan
rollpersonen varit borta.

4 Rollpersonen sigs vara far till ett barnen i huset
(likheten &r sliende) eller forfort en av de manliga
ynglingarna (som kan ge detaljerade beskrivningar om
vad som hinde) - hur som helst anses ett giftermal
vara limpligt.

5 Stadsvakten har letat efter rollpersonen, tydligen var
det allvarligt.

6 En mystisk kapklidd frimling har setts utanfor
rollpersonens dorr och var gang den varit dir ristat in
en ockult symbol i dérrkarmen.

7 En svartmuskig och rustningsklddd figur har kort in
en dolk i rollpersonens ytterdérr och ropat hogt dver
gardsplanen att han skall ha dennes huvud.

8 Det gar ett rykte om att rollpersonen kommit éver
tiotusentals silver och nu vill alla lana (alternativt
stjiila) pengar av denne.

9 Rollpersonen har trotts vara doéd och grannarna
agerar med forvaning nir de ser denne - ligenheten
ir nu uthyrd till en gammal from man och grannarna
har delat upp rollpersonens saker mellan sig.

10 Rollpersonen siigs ha begtt ndgon form av stordad
och nir denne kommer in s vill alla gratulera och
bjuda pa dricka samt hora detaljerade beskrivningar
av stordadet.

7. Rummet kralar av skadedjur [S1a 1TIQ]

1-2 Loss.

3-5 Rattor.

6 Getingar i ett stort getingbo.

7 Kackerlackor.

8 Fagelbo pa balk i taket och spillning 6verallt.
9 Malfjirilar som itit pa klider och tyger.

10 En katt har tagit sig in och dott dir, hela kroppen
krilar med fluglarver och spyflugor.

8. Rollpersonen bar blivit bestulen [Sla ITIQ]

1-3 Alla virdeféremal.
4 Allt, hela rummet #r linsat. Till och med moblerna.

5 Nigon har itit upp det som var i skafferiet och
limnat en spya pa golvet som betalning.

6 Ett arvegods.

7 Ett konstverk av négot slag.
8 Singen.

9 Personens underklider.

10 Alla mattor och bonader men en lapp ligger limnad
som lovar att rollpersonen skall aterfa dem snart.

9. Rummet ar skadat [Sla ITIQ]

1-2 Rummet ir sénderslaget.

3-4 Det har lickt in vatten genom fénsterluckan och
det stinker av mogel.

5-6 Vinden har blast in och kastat omkring allt 16st.

7-8 Det har lickt in vatten frin évervaningen eller
taket.

9-10 Sot har blast ut ur eldstaden och allt ir svartsotigt
och maéste tvittas.

10. Sla tva génger pa tabellen

Ignorera detta resultat om det kommer igen.



