Strid, vald och déd

Expansionsintroduktion till €on

Denna introduktion syftar till att beskriva hur det ar
tinkt att stridskonster skall anvindas i Eon IV. Reglerna
kring stridskonster presenteras tillsammans med nigra
fardiga stridskonster och de vapentekniker som hor till
dessa. I slutet av introduktionen presenteras iven ett
antal personer som kan passa som motstindare eller
foljeslagare. Dessa personer visar hur en framtida modul
ir tinkt att presentera ett stort antal motstindare eller
foljeslagare med virden och beskrivande bild.
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Regler far stridskonster

Stridskonster #r expertiser och dessa skaffas och hojas
stridsfardigheter. Enbart
kommer inte gora dig till en skicklig kimpe, men det

separat frin stridskonster
kan vara det lilla extra som ger ¢vertaget mot en annars
jimbordig fiende. Stridskonster gestaltar primirt en
kimpes forfinade teknik, disciplin och koncentration,
inte dennes fysiska hiardning och trining.

En stridskonst skall dven siga nigot om kulturen den
hirstammar frin. Kimpen har inte bara lirt sig att strida,
utan som riddare har man éven lirt sig om livet vid hovet,
hur man tar hand om sitt riddjur, om heraldik osv.

Stridskonster har relativt omfattande firdighetskravknutna
till filosofin, kulturen, miljon och triningsmetoderna runt
stridskonsten. DA stridskonster ska vara nigot fér de mest
hiingivna ska det vara pa grinsen till att det inte l6nar sig
att skaffa en stridskonst om man enbart efterstrivar att
vara bist i strid.

Varje nivd av en stridskonst ska idealiskt bjuda pa
intressanta val, s att tvd utdvare av samma stridskonst
kan ha distinkt olika stilar (men girna med gemensamma
nidmnare). Detta gor ocksi att rollpersoner som plockat
upp formigor fran bakgrundstabellerna inte ska tvingas
att ta tekniker som gér samma saker och dirfoér blir
meningslosa.

Som nimnts ovan fungerar stridskonster som expertiser.
Anfalls- och forsvarsslag anvinder fortfarande relevanta
fardigheter. En viss uppnadd firdighetsniva i expertisen
laser upp teknikval, dessa kan wvara obligatoriska pa
vissa nivéer, eller erbjuda ett visst antal tekniker att vilja
bland. For att fa kopa en stridskonst vid rollpersonens
skapande behover rollpersonen ha uppnitt angiven
nivd i kravfirdigheterna. En rollperson som vill lira
sig stridskonster under spel behover i regel klara ett
intridesprov.

Intradesprov

For att fi en stridskonst nir rollpersonen skapas maste
alla firdighetsnivaer for kravfirdigheter vara uppnidda.
Kravfardigheterna framgar av respektive stridskonst
beskrivning.

For den som vill lira sig en stridskonst under spel giller det
att hitta en plats dir stridskonsten lirs ut. Stridskonster lirs
i regel ut vid exklusiva akademier eller av enskilda mistare.
Det #r ocksa relativt vanligt att slutna krigarsillskap, saisom
de jargiska tempelriddarordnarna eller den muthadinska
granaschsekten, drillar en del av medlemmarna i
stridskonster. I de linder dir riddarvdsendet dr starkt lrs
stridskonster ofta ut fran riddare till vipnare.

Utmaning for att beredas tilltride till en stridskonst-
utbildning framgar nedan.

Lasta slag: Minst tva av kravfirdigheterna.

Lampliga slag: Ovriga kravfirdigheter samt limpliga
Expertiser och Kinnetecken. Limplig stridsfardighet kan
ocksa anvindas.

Specialregel: Svarigheten ir i regel 14. Vapenmistare
tenderar att vara
vapenskicklighet si stridsfirdigheters svarighet ir 18.

svirimponerade vad det giller

0 Kontroll: Vapenmiistaren har blivit direkt forolimpad
av den sokandes taffliga forsok. Detta leder sannolike till
en athutning, utskillning eller kanske till och med en
omging stryk. Den sokande ir inte vilkommen tillbaks
for att forsoka igen.

1 Kontroll: Den sokande har gjort bort sig rejilt och gjort
sig till atloje. Moijligtvis kan den sdkande fa forsoka igen,
men inte inom en snar framtid.

2 Kontroll: Den s6kande har misslyckats bli antagen, men
kan antagligen fa forsoka igen nista ging tillfille bjuds.

3 Kontroll: Den sokande har uppvisat adekvat formaga
och kan bli antagen om det finns plats och denne ir
kapabel att betala eventuell avgift.

4-5 Kontroll: Den sokande har imponerat och blir
sannolikt antagen om konkurrensen om platserna inte dr
vildigt hog. Om en eventuell avgift dr svar att betala for
den sdkande finns eventuellt mojlighet till att arbeta av en
del av den eller liknande l6sningar.

6-8 Kontroll: Den sokande har gjort sipass stort intryck
att denne inte bara blivit antagen utan sannolikt kommer
att fa sirskild uppmérksamhet av liromistaren. Eventuella
avgifter kan vid behov reduceras avsevirt eller kanske till
och med ignoreras.

9+ Kontroll: Den sékande har visat sd stor potential att
vapenmistaren sitter prestige i att fi vara den sokandes
liromistare. Eventuella hinder sisom avgifter eller
platsbrist kommer inte vara ett problem.

Modell fér stridskonstsuppbyggnad

Alla stridskonster har ett antal mojliga moment. Varje
moment dr antingen ett vapen eller ett sitt att hantera ett
eller flera vapen. Terminologi f6r moment:

Ensamt (E): Ett vapen i en- eller tvihandsfattning. Inget
andravapen, ingen skold.

Par (P): Tva vapen av samma typ.

Kombination (K): Tva olika vapen i kombination (dir ett
kan vara en skold), ett i varje hand.

Varje stridskonst har ett antal mojliga moment av vilja
fran, det 4r alltsi redan hir man borjar skriddarsy sin
stridskonst genom att villja moment. Ett moment kan t ex
vara Stridssvird ensamt, tvA Stridssvird i par, Stridssvird
och Riddarskéld i kombination, etc. Hur manga
moment som det finns att vilja ifrin beror pi vilken
typ av stridskonst det ror sig om. Stridskonster delas in
i tre kategorier: Breda, Balanserade och Fokuserade. For
en Bred stridskonst far man vilja tre moment frin sex
mojliga, en Balanserad far vilja tvd moment fran fyra
mojliga och en Fokuserad stridskonst far vilja ett moment
frin tva mojliga.



Stridskonsterna far alltsa tre, tva eller ett moment beroende

pi om stridskonsten riknas som Bred, Balanserad eller
Fokuserad.

En utovare kan vilja till fler moment frin de ursprungliga
momenten om sex, fyra, eller tvA moment (beroende pa
typ av stridskonst). Detta kostar 4 erfarenhetspoing under
spel, eller 1 enhet (stridsenhet eller valfri) vid rollpersonens
skapande.

Varje stridskonst innehéller ett antal stridstekniker. Hur
manga och hur bra dessa tekniker #r styrs av stridskonst-
ens mall, enligt nedan. Mojligheten att vilja en teknik till
sin stridskonst kommer vid olika firdighetsnivier for den
expertis som ér stridskonsten. Vid firdighetsnivi 4T6 fas
den forsta tekniken, direfter tillkommer en teknik for varje
+2 i stridskonsten, alltsa vid 4T6+2, 5T6, och sa vidare.

Fokuserade stridskonster har obligatoriska tekniker pa de
tre férsta nivderna, hir fir utdvaren alltsd inte vilja bland
alternativ, Balanserade stridskonster har obligatoriska
tekniker pa de tva forsta nivierna och Breda har en
obligatorisk pa den forsta 4T6-nivan.

Krav

Varje stridskonst har ett antal Krav kopplat till sig. For
att fa kopa stridskonsten, vid skapandet av rollpersonen,
maste dessa Kravnivaer vara uppfyllda. Primirt skall kraven
inte vara vapenfirdigheter, dessa maste rollpersonen dnda
lira sig for att kunna anvinda stridskonsten, utan det
skall vara firdigheter som avspeglar den kultur, miljo eller
filosofi som ligger bakom skapandet av stridskonsten.

En stridskonst kriver 4T6 i tre firdigheter eller expertiser.
En firdighet pd 5T6 kan krivas istillet for tvd pa 4T6,
eller tva pa 3T6 istillet for en pd 4T6. Maximalt kan fyra
firdigheter eller expertiser anges som krav.

Detta ger mojliga kravkombinationer for stridskonster om
tva fardigheter/expertiser med 5T6/4T6, tre firdigheter/
expertiser med 5T6/3T6/3T6, tre firdigheter/expertiser
med 4T6/4T6/4T6 eller fyra firdigheter/expertiser med
4T6/4T6/3T6/3T6.

Stridskonstsmallar

Beroende pa vilken mall som anvinds for att skapa en
stridskonst ges fler eller firre mojligheter till momentval.
Stridskonsten har ocksi fler eller firre obligatoriska
tekniker. Fokuserade stridskonster 4r de mest begrinsade
di de enbart erbjuder tvA moment att vilja frin och
har flera tekniker som #r obligatoriska. Fordelen med
Fokuserade stridskonster dr att mer avancerade tekniker
kommer tidigare under expertisens utveckling.

Tekniker sorteras efter en A-B-C indelning, dir A ir de
enklare teknikerna och C de mest avancerade. Beroende pa
om stridskonsten dr Bred, Balanserad eller Fokuserad blir
A, B, C teknikerna tillgingliga vid olika firdighetsnivaer.

Nir man sitter ihop en ny stridskonst kan obligatoriska
tekniker alltid viljas frin en ligre nivd 4n vad mallen
anger.

Bred stridskonst

En "Bred” stridskonst har totalt 5 tekniker upp till
expertisnivid 6T6, max antal tekniker ir 8 vid expertisnivi
7T6+2, da har utévaren valt in alla tekniker i stridskonsten.
En Bred stridskonst har flera enklare tekniker men fa av
de riktigt avancerade.

Moment: Utdvaren fér vilja 3 moment av 6 alternativ

* 4T6: Obligatorisk A

* 4T6+2: Valfri A

e 5T6: Valfri A eller B

e 5T6+2: Valfri A eller B

e 6T6: Valfri A, B eller C

Direfter +1 teknik av A, B eller C per +2 steg i Expertisen

¢ En obligatorisk teknik samt;
e pad A niva 3 tekniker att vilja bland
¢ pi B niva 2 tekniker att vilja bland

¢ pi C niva 2 tekniker att vilja bland

Balanserad stridskonst

En "Balanserad” stridskonst har totalt 5 tekniker upp till
expertisnivid 6T6, max antal tekniker ir 8 vid expertisnivi
7T6+2, da har utévaren valt in alla tekniker i stridskonsten.
En Balanserad stridskonst har bredd men éven visst djup.

Moment: Utdvaren fér vilja 2 moment av 4 alternativ

¢ 4T6: Obligatorisk A

e 4T6+2: Obligatorisk A eller B

e 5T6: Valfri A eller B

e 5T6+2: Valfri A eller B

e 6T6: Valfri A, B eller C

Direfter +1 teknik av A, B eller C per +2 steg i Expertisen

e Tvé obligatoriska tekniker samt;
¢ pi A niva 2 tekniker att vilja bland
¢ pi B niva 2 tekniker att vilja bland

e pa C nivé 2 tekniker att viilja bland

fokuserad stridskonst

En "Fokuserad” stridskonst har totalt 5 tekniker upp till
expertisnivid 6T6, max antal tekniker ir 8 vid expertisnivi
7T6+2, da har utévaren valt in alla tekniker i stridskonsten.
Fokuserade stridskonster dr smala och styrda men far fler
kraftfulla tekniker tidigare.

Moment: Utdvaren fér vilja 1 moment av 2 alternativ

* 4T6: Obligatorisk A

¢ 4T6+2: Obligatorisk A eller B

¢ 5T6: Obligatorisk A, B eller C

e 5T6+2: Valfri A eller B

e 6T6: Valfri A, B eller C

Direfter +1 teknik av A, B eller C per +2 steg i Expertisen

och 006

e Tre obligatoriska tekniker samt;
e pé Aniva 1 teknik att vilja
¢ pi B niva 2 tekniker att vilja bland

¢ pi C niva 2 tekniker att vilja bland
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 Trekniker

CTekniker

Forutom moment ir stridskonster uppbyggda av ett antal
tekniker. Dessa tekniker far viljas vid olika firdighetsnivéer
for stridskonsten. I vissa fall ar teknikerna obligatoriska, i
vissa fall kan en utévare vilja vilken teknik hen skall lira
sig. Bokstaven efter teknikens namn anger hur avancerad
tekniken anses vara. Beroende pé typ stridskonst kan A,
B eller C-tekniker liggas in pa olika firdighetsnivder. En
asterix® markerar att tekniken inte dr beroende av vilket
vapen (moment) som anviinds. Ovriga tekniker ger endast
effekter nir de anvinds med de vapen som valts in som
moment.

Avvipna (B)

Alla attacker fir egenskapen Avvipnande 1, eller okar
Awvipnande med +1 om attacken redan besitter denna
egenskapen. Kostnaden for en fordel dr alltid minst ett
overtag.

Avvirja angrepp (A)

Utdvaren kan vilja att fa skdlden denne anvinder forstord
(dven om den inte #r bricklig) istillet for att ta skada av en
framgdngsrik nirstridsattack. Valet att anviinda tekniken
skall goras innan nagon skada slas.

Birsark* (B)

Personen kan forsitta sig i bérsirkaraseri i strid. Om
utovaren spenderar 1 Fokus under en scen gor alla
Kraftfulla anfall som denne utfor +1T6 i skada. Likasa
ignorerar personen -1T6 Smirta. Personen far under sitt
birsirkaraseri inte anvinda taktikerna Snabbt anfall och
Defensivt forsvar. Vill birsirken besinna sig innan scenen
ir over, till exempel for att inte angripa fiender som gett
sig, tar detta 14-(utfall Sjilvkontrollslag) antal rundor. Blir
birsirken utslagen kommer denne ha sansat sig nir denne
aterhimtat sig.

Dédande anfall (B)

Utdvaren har lirt sig att dela ut dodliga anfall. +1 pa
tabellslag for Allvarliga skador mot folkslag.

Insikt (B)

Nir utévaren vinner ett motstindsslag i strid kan denne
fa extra Overtag genom att spendera 2 Fokus per Overtag.
Tre extra Overtag kan kopas pa detta sitt.

Kraftfokus (A)
Nir utdvaren triffat sitt mal (men innan skadan &r
framslagen) kan denne spendera 1 Fokus for att géra +1T6

skada. Som mest 2 Fokus kan anvindas pé detta siitt och
siledes 6ka skadan med +2T6.

Medféljning (C)
Nir utévaren anvinder forsvarstaktiken Defensivt forsvar
sa far denne +2T6 i bonus istillet for +1T6.

Momentspecialisering (C)

Utovaren 6kar skadan med ett eller bada vapnen som ingér
i stridskonstens moment med +1T6 nir detta eller dessa
anvinds som ett komplett moment. Tekniken kan liras en
ging for varje moment. Denna bonus ir inte kumulativ
med den frin egenskaperna Dolkmiistare, Levande vapen,
Kastmistare och Vapenspecialist.

Monsterdrapare (B)

Utovaren har lirt sig att dela ut doédliga anfall mot
bestialiska motstdndare. +1 p4 tabellslag for Vindningar
mot varelser.

Malpunkter (B)

Alla attacker far egenskapen Precis 1, eller 6kar Precis
med +1 om attacken redan besitter denna egenskapen.
Kostnaden for en fordel ir alltid minst ett dvertag.

Mastarutfall (C)

Utdvaren har lirt sig att lisa av motstdndaren och
situationen och agerar allt som oftast férst di det blir
stridigheter. Utévaren fér ytterligare +2 i Reaktion nir en
strid 6ppnas. Kriver Rappt utfall.

Perfektionism (C)
Nir en anfallare vinner ett motstindsslag i strid kan
denne f3 ett extra Overtag genom att spendera 1 Fokus.
Ytterligare overtag kan kopas med Insikt utdver detta
enda. Kriver Insikt.

Rappt utfall (A)

Utovaren fér ligga till +2 till Reaktion niir en strid 6ppnas,
forutsatt att denne har ett vapen som ingér i stridskonstens
moment, redo att anvindas.

Ridteknik* (A)
Kraftfulla anfall fran riddjur ger inget avdrag pa
anfallsslaget i samma runda som striden éppnas.

Rustningstraning* (B)
Nir utévaren beriknar sin totala belastning dras 8 ifran
virdet (som liagst 0).

Skéldkontring (B)

Skoldar som ingdr som moment fir vapenegenskapen
Kontrande (Kontrande innebir att man inte far
nigot avdrag pd sitt forsvarsslag nidr man anvinder

forsvarstaktiken Kontring).

Stridsvral* (A)

En ging per scen kan ett av utdvarens Reaktionsslag
ersittas med ett slag for Injaga fruktan eller expertisen
Stridsvrala.

Tungt anfall (A)

Alla attacker far egenskapen Kraftfull, om de inte redan
ar Kraftfulla.



Tva vapen: Anfall (B)

Nir rollpersonen har ett vapen i varje hand okar
vapenskadan med +2. Vapnen maste ingd i de moment
som valts ur stridskonsten.

Tva vapen: férsvar (B)

Nir personen har ett vapen i varje hand okar aldrig
Utmattning frin valet av forsvarstaktik. Vapnen méste
ingd i de moment som valts ur stridskonsten, giller alltsa
inte for Undvika.

Stridskonster

Tva vapen: Par (C)
Nir utévaren slass med ett par vapen av samma typ far
dessa vapen en vytterligare vapenegenskap fran foljande:
Mattande 1, Precis 1, Snabb, Vadlig. En vapenegenskap
viljs nir tekniken lirs in. Tekniken kan liras en ging for
varje vapenegenskap.

Utmandvrering (C)
Alla attacker far egenskapen Utmandvrerande.

Riddarskolning (bred)

Detta dr den typiska trining i vapenfdring som en
vipnare far under sin utbildning till att fa riddarslaget.
Riddartrining kan ocksi fas pa vissa akademier, till
exempel Talons kungliga stridsakademi. Olika kulturer
premierar olika vapenuppsittningar. Svird i kombination
med skold dr vanligast i Drunok, medans det under
senare tid blivit vanligare med enbart slagsvird utan skold
i Consaber och Soldarn. I Soldarn anvinds &ven yxan
flitigt vilken troligen hinger samman med Zorianordens
favorisering av detta vapen.

Vapenuppsittningar: Tre av stridssvird, slagsvird,

stridsyxa, stridsklubba eller bredyxa ensamt eller i
kombination med skold.

Krav: 4T6 i Rida och Hovlivsamt 3T6 i Heraldik (expertis)
och Ledarskap.

* 4T6: Ridteknik*

* 4T6+2: Valfri A

e 5T6: Valfri A/B

e 5T6+2: Valfri A/B

e 6T6: Valfri A/B/C

Direfter +1 teknik av A/B/C per +2 steg i Expertisen

e A: Avvirja angrepp, Kraftfokus, Rappt utfall
e B: Ripost, Skéldkontring

e C: Medfsljning, Momentspecialisering

Daaks arm (balanserad)

De flesta jargiska tempelriddare dr skolade i stridskonsten
Daaks arm. Det finns gott om olika vapenkombinationer
inom stridskonstens ramar. Stridskonsten bygger pa att
man forsoker parera med det vapen eller den skoéld man
hiller i viinster hand och sedan hackar kittaren i sméabitar
med huvudvapnet. Klockringarordens medlemmar ir de
mest kinda brukarna av stridskonsten.

Krav: Rida 4T6, Klosterliv (expertis) 4T6, Helgonens liv
4T6

Vapenuppsittningar: Vilj tva av foljande: Stridssvird
och dolk, stridssviird och riddarskold, slagsvird och dolk,

slagsvird och riddarskold.

Variant f6r Klockringarorden: Vilj wa av foljande:
Stridssvird och dolk, stridssvird och riddarskold,
stridssvird ensamt, stridssvird i par.

¢ 4T6: Ridteknik*

* 4T6+2: Tva vapen: forsvar

e 5T6: Valfri A/B

e 5T6+2: Valfri A/B

e 6T6: Valfri A/B/C

Direfter +1 teknik av A, B, C per +2 steg i Expertisen

e A: Rappt utfall, Kraftfokus

¢ B: Tvd vapen: anfall, Rustningstrining®

¢ C: Momentspecialisering, Tva vapen: par

Kamoriansk Jarnbarare (balanserad)

Sarskilt dugliga kamorianer, som visat sitt virde bade
i strid och vid jakt, kan viljas ut till Jirnbirare. Som
namnet antyder ir jirnbirarna de som bevipnas och
rustas med stammens ofta fitaliga metallvapen och
metallrustningsdelar. oftast
plundrings- och krigsbyten frain mer utvecklade omriden.
I ligen nir en kamoriansk krigare blir tringd till det

Dessa metallforemal ar

yttersta och dir en fornuftig man skulle ge upp si loper
kamorianen amok, precis som ett tringt djur attackerar
trots sitt underlige.

Krav: 4T6 i Jakt & fiske och Vildmarksvana samt 3T6 i
Goémma och Marsch.

Vapenuppsittningar: Tva av Handyxa, Kortsvird och
Kamorspjut ensamt, eller i kombination med varandra.

¢ 4T6: Tungt anfall

¢ 4T6+2: Birsirk*

e 5T6: Valfri A/B

e 5T6+2: Valfri A/B

e 6T6: Valfri A/B/C

Direfter +1 teknik av A, B, C per +2 steg i Expertisen
¢ A: Rappt utfall, Stridsvral*

¢ B: Tvi vapen: anfall, Malpunkter

¢ C: Utmanovrering, Momentspecialisering
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Sit Eobotbs teknik (fokuserad)

S:t Eoboth var en av de forsta att anvinda det stora
tvihandssvirdet i krig, och hans vildsinta anvindande
av det var okint dven bland de tokonska hedningarna.
Tekniken ir sirskilt speciell pa grund av att man har en
intressant utgingsstillning, med svirdet pi ens vinstra
sida och med spetsen ner mot marken, vilket gor det
mojligt att parera effektivt.

Det finns en stor mingd levnadsbeskrivningar och
liror, bade andliga och profana, tillskrivna S:t Eoboth
bevarade, diribland hans fiktlektioner. Dock ar vildigt
fa nedtecknade av helgonet sjilv, eller ens under hans
levnadstid, men de #r alla mycket imponerande och anses
vitala for att forsta hans fiktkonst.

Moment: Storsviird eller slagsvird.

Krav: 4T6 i Krigforing, St Eoboths hagiografier (expertis),
Heraldik (expertis)

* 4T6: Rappt utfall

* 4T6+2: Insikt

* 5T6: Utmandvrering

e 5T6+2: Valfri A/B

e 6T6: Valfri A/B/C

Direfter +1 teknik av A, B, C per +2 steg i Expertisen

* A: Tungt anfall

¢ B: Rustningstrining®, Monsterdripare

¢ C: Momentspecialisering, Medfoljning

Regelius faktkonst (fokuserad)

Den beromde jargiske duellanten Izman Regelius ir
fruktad for sin flinka sviirdskonst. Det siigs att han da och
da tar sig an elever, men att manga av dem viljer att avsluta
triningen i fértid pa grund av de svira manévrer och den
harda trining som krivs for att lira sig behirska svirdets
konst.

Moment: En av Stridssvird ensamt eller i kombination

med Dolk.

Krav: 4T6 i Duellera (expertis), Injaga fruktan och
Undvika

* 4T6: Rappt utfall

* 4T6+2: Insikt

e 5T6: Mistarutfall

e 5T6+2: Valfri A/B

e 6T6: Valfri A/B/C

Direfter +1 teknik av A, B, C per +2 steg i Expertisen
* A: Awipna

e B: Tva vapen: Forsvar, Doédande anfall

e C: Medfdljning, Perfektionism

Alotstandare & medhjalpare

Nedan foljer nagra exempel pa personer som kan fungera
som motstandare eller medhjilpare till spelarna. Tanken
ir att dessa personer skall ha alla nodvindiga virden for
att kunna anvindas vid sociala konflikter eller strid. Varje
person avbildas ocksa for att visa kladsel, rustning och
annat som skapar en kulturell kinsla.

Mall fér personer

Titel. Forst kommer benimningen p4 varje person.

Namnférslag. [ kursiv stil anges ett antal namnférslag som
passar med denna person, forsta hilften dr kvinnonamn,
andra hilften manliga namn. For vissa representeras
enbart ett kon beroende pa kulturell eller samhaillelig
kontext.

Beskrivning. Spelledarpersonen beskrivs kortfattat.

Typiska karaktirsdrag. Hir beskrivs ett antal karaktirsdrag
som kan vara passande att spela personen utifran.

Avtrubbning. Vilka nivéer av avtrubbning som personen

har.

Sirskilda egenskaper. Hir beskrivs sirskilda egenskaper,
magi och mysterier. For mysterier markerar en asterisk
huvudmomentet, precis som i Grundreglerna.

Firdigheter. Vilka firdighetsvirden personen har i
olika firdigheter. Dessa skall ses som ett urval och #r
inte heltickande. Rorelsefirdigheter som ar paverkade
av Belastning har redan sina virden modifierade, skulle
personen av nigon anledning vara utan sin rustning skall
dess firdighetsvirden modiferas upp igen.

Stridskonster. Namngiven stridskonst listas med vilka
moment och tekniker som giller for just denna person.
Tekniker som péaverkar vapendata ir inriknade i skade-
virden, eventuella vapenegenskaper som kommer fran en
stridskonst markeras med fet, kursiv stil i rutan for vapen-
egenskaper.

Vapen for anfall, forsvarsmandvrer och olika typer av
skydd listas. Undvika som forsvarsmandver dr redan
modifierad for eventuell Belastning.

Hirledda attribut. Hirledda attribut listas. Vissa attribut
4r redan modifierade av Belastning och i vissa fall framgar
andra, situationsanpassade modifikationer.

Utrustning. Hir listas den utrustning som personen
troligen har med sig. Detta skall ses som exempel och kan
naturligtvis Andras av spelledaren.



Legionar ur jargiskt Rrigsregemente

Selina Athora, Nivea av Calus, Petros av Tris, Galin Miles.

Verkar vanligtvis i: Jargien och for Jargien avgérande konflikt-
omraden.

Inom den jargiska armén finns ett fital mycket viltrinade och
snabbrorliga krigsregementen. Ett krigsregemente rekryteras och
administreras frin en och samma legion, det ir dock bara ett fital
legioner som sitter upp krigsregementen da det ir en dra som
bara tillfaller de hardaste legionerna. Rekryteringen sker fran de
provinsiella garnisonerna och grinsvaktsregementena ur samma
legion. Legionirerna ir synnerligen vilmotiverade och viltrinade
da det bara #r de frimsta som fér plats i ett krigsregemente. Denna
stolthet kan ibland gi &verstyr och resultera i slagsmal mellan
olika regementen och legioner. Disciplinen dr mycket hard och
brott sdsom uppstudsighet, fylla och feghet straffas med prygel
eller doden.

Typiska karaktirsdrag: Heder, Kamp, Mod eller Plikt.
Avtrubbning: Utsatthet +5, Vald +15, Overnaturligt 0.

Firdigheter: Dupera 2T6+3, Injaga fruktan 3T6+2, Krigforing
3T6+3, Marsch 4T6+2, Soldatliv 4T6, Speja 3T6+2.

Vapen Triffa  Skada Egenskaper

Stridsspjut 4T6+2  SOT6+1 Bricklig, Rickvidd 2

Sridssvard  4T6+2  H5T6+2, Mattande 1, Precis 1

S4T6+3

Vibdskold  4T6  K3T6+3 Buclg
Kniv 4T6  S3T6+3  Begrinsad, Precis2
Slgmil  4T6  K3Terl  Begransad, Obesipnad, Snabb
Forsvar Nirstrid Avstind Skydd  Egenskaper

Vilvd skold 4T6+3 4T6 +10 Bricklig

Undvika!  ITe2t
Skydd H K S Grund Ticker
Plathjilm med ansiktsskydd 15 12 15 5 1
Ringbrynjehauberk 79 135 24
Underarmsskenor 5 12 15 5 58
Underbenskenormed skor 15 12 15 5910
Forflyttning 1T6+31 Livskraft 4T6
Intryck 2T6+2 Grundutmattning 3t
Kroppsbyggnad 4T6+2 Grundskada 3T6+1
Reaktion 1T6t Grundrustning 5
Sjalvkontroll 3T6+2 tInkluderar Belastning (-2T6)
Vaksamhet 3T6

Utrustning: Rustning, vapen, vapenrock, brett svirdsbilte, byxor,
undertunika, bors (1T6 silver).




Cempelriddare av Utbars tempelorden

Templor Evara Zeno, Templor lone av Merun, Templor Tatian av Tibara,
Templor Leon Dela.

Verkar vanligtvis i: Nordvistra Jargien (Genrio, Okrana, Tarkas).

Inom de jargiska kapitelhusen trinas kimpar i Daaks namn. De
far en rigords trining i vapenhantering, strid till hist men dven
i kyrkans mysterier. Triningsférhallandena pAminner mycket om
klosterlivet men de agrara sysslorna #r ersatta med vapenlekar
och fysisk trining. I hindelse av krig utgér tempelriddarordnarna
Jargiens tunga kavalleri, vilket kejsardémet annars har vildigt ont
om. Det finns ett otal olika ordnar men Uthars tempelorden ir
vilkind for sina beridna riddare och ihdrdiga kamp mot visterns
muhadiner. Tempelriddarna ir svurna till Aboraten och skall
bekimpa kyrkans fiender. De ir ofta vil medvetna om sin makt
och férmiga, vilket ofta avspeglas i deras tal och uppférande.

Typiska karaktirsdrag: Heder, Missionera, Mod eller Overtygelse.
Avtrubbning: Utsatthet +0, Vald +10, Overnaturligt +10.

Firdigheter: Ceremoni 4T6, Daaks arm 5T6+2, Forvringa
4T6, Genomskada 4T6, Helgonens liv 4T6, Injaga fruktan 4T6,
Kanalisera 4T6, Klosterliv 4T6, Krigforing 3T6, Ockultism
3T6+2, Rida 4T6+2, Vildmarksvana 3T6+2.

Daaks arm: Stridssvird & dolk (K), Stridssvird & riddarskold (K),

Ridteknik*, Tva vapen; forsvar, Rustningstrining®.

Mysterier: Den entrigne pilgrimens littnad, Den glinsande
klingans vilsignelse, Den kimpande tjinarens styrka.

Vapen Triffa  Skada Egenskaper
Stridssvird 5T6 H5T6+1, Mattande 1, Precis 1
S4T6+2

Forsvar Nirstrid  Avstind  Skydd  Egenskaper

Riddarskeld  5T6 - ATe*2 6 Bracklig

Undvika AT

Skydd H K S Grund Ticker

Helrustning i tunnplat 14 11 14 4 1-10

Forflyttning 3T6+2 Livskraft 4T6

Intryck 3T6 Grundutmattning 3

Kroppsbyggnad 4T6+1 Grundskada 3T6

Reaktion 3T6 Grundrustning 4 Utrustning: Stridshist, purpurfirgad vapenrock, svirdsbilte,
Sjilvkontroll 3T6+1 vapen, skold med ordens mirke, helgonamuletter, vilsignat
Vaksamhet 3T6+1 daakkors i biltet, bors (2T6 silver).

Boner & ceremonier Moment Omfang  Rickvidd Varaktighet Effekt
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Jarnbarare fran Stenbockens stam
Bera, Susa, Jo’hna, Chald, Grasch, Valir.

Verkar vanligtvis i: Kamor.

Alla vuxna kamorianer, kvinnor som min, #r krigare nir si
krivs. For kamorianer ir det lika naturligt att vara krigare som
jgare. Sirskild status har de s& kallade Jarnbdrarna, dessa 4r de
mest erfarna och dugliga av klanernas kimpar och det 4r dessa
som strider med de fi jirnvapen stammen fir fram eller lyckas
erdvra. Dessa utgdr de frimsta forsvararna av sin klan men kan
dven samlas for att gemensamt utgdra en elit om stammen samlas
for storre filttdg. Det dr fa forunnat att bli jirnbirare, kanske en
pa tjugo. Kamorianer ir ett aggressivt och vildsint folkslag, vilket
dven miirks i strid. D4 en kamorian blir tringd eller nederlaget dr
nira si 1oper denne amok. Detta gér kamorianska krigare 4n mer
fruktade, da de vanligen slass tills de sjilva stupar.

Typiska karaktirsdrag: Aggression, Heder, Kamp eller Virdighet.
Avtrubbning: Utsatthet +5, Vald +10, Overnaturligt +10.

Firdigheter: Gomma 3T6, Hoppa 4T6, Injaga fruktan 4T6+2,
Jakt & fiske 4T6+2, Kamoriansk klankrigartrining 4T6+2, Klittra
5T6, Marsch 4T6, Naturlira 4T6+2, Orientering 4T6, Simma
2T6, Smyga 4T6, Speja 3T6+2, Spéra 4T6, Vildmarksvana 4T6.

Kamoriansk stamkrigartrining: Kamorspjut (E), Handyxa &
Kortsvird (K), Tungt anfall, Barsirk.

Vapen Triffa  Skada Egenskaper
Kamorspjut 4T6+2  S5T6+2 Bricklig, Kraftfull, Mattande
1, Rickvidd 1
Hondpa 4T6  H5T6  Bricklig Kraftfall
Kortsvird - 4T6+2  H4T6+l, Kraftfull, Preics 1, Vadlig
S4T6+3

Kortbige - 4T6+2  S4T6+2  Bricklig, Bigpil, Ling rickvidd
Dol 4T6  S4T6rl  Begrinwd, Precis2, Vadlie
Slagsmal 4T6+2  3T6+1 Begrinsad, Obevipnad, Snabb
Forsvar Nirstrid  Avstind  Skydd  Egenskaper

Undvika Ao
Skydd H K S Grund Ticker

Pils och liaderkyrass 10 11 10 5 2-4
Ladedindor s 8 7 5 56
Amoriphe 0 17 20 5 78
Palindor 9 115 90
Forflyttning 3T6+3 Livskraft 4T6
Intryck 2T6+2 Grundutmattning 3
Kroppsbyggnad 4T6+2 Grundskada 3T6+1
Reaktion 3T6 Grundrustning 5
Sjalvkontroll 3T6+2
Vaksamhet 3T6

Utrustning: Lider- och pilsrustning, drmlos kjortel, koger
(1T6+8 pilar), liderbilte med bronsplatar, biltespung, rensel,
amuletter, skinnmockasiner, mantel.




Damarisk ivenagallos

Dara van Dechmar, Zandra van Fachos, Begal van Fachos, Pergrim
Vitfjdder.

Verkar vanligtvis i: Damariska stider.

Unga adelsmin och officerare kiinda som ivenagallos, ungtuppar,
brukar om kvillarna vandra pd de damariska stidernas gator och
forsoka vinna status och ryktbarhet genom att leta efter minsta
forevindning att utmana andra stridsmin pa duell. Ungtupparna
ir inte uppskattade av makthavarna, men bland officerare och
finare familjer betraktas unga min nistan inte som vuxna forran
de adragit sig nigra duellirr genom att forsvara sin, sitt férbands
eller sin familjs heder mot aldrig s& smi, pastddda skymfer.
Adelsitten Fachos unga min (och i vissa fall unga kvinnor) ar
vanligt férekommande vid denna typ av gatuskirmytslingar.
Fachos langtgiende utbyte med Jargien har medfért en spridning
av den beryktade jargiska duellanten Izman Regelius fiktningsstil.
Izmans Regelius goda relationer med greve Illius Vitfjider, och det
faktum att han besokt det damariska hovet for uppvisningar, har
dven bidragit till hans fiktskolas popularitet. Fran det damariska
hovet har stilen sedan spritts bland ivenagallos. For ddlingar som
skickas till Jargien som sindebud, i affirer, eller for att utveckla
sin virldsvana, kan det dven vara gynnsamt att kunna hantera ett
svird vid dueller eller for att virna sitt liv - om det skulle komma
till blodiga slut som resultat av misslyckade intriger.

Typiska karaktirsdrag: Arrogans, Makt, Ryktbarhet eller
Spendera pengar.

Avtrubbning: Utsatthet +5, Vald +5, Overnaturligt 0.

Firdigheter: Argumentera 4T6, Charm 3T6+2, Dansa 4T6,
Duellera 4T6, Dupera 3T6+3, Genomskada 4T6, Handel 3T6+2,
Historia 3T6+2, Hovliv 4T6+2, Injaga fruktan 4T6, Regelius
fiktkonst 5T6, Rida 3T6+2.

Regelius fiktkonst: Stridssvird & dolk (K), Rappt utfall, Insikt,
Mistarutfall.

Vapen Triffa  Skada Egenskaper

Stridssvird 4T6+2  HAT6+3, Mattande 1, Precis 1
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, sate

_S3T6+2

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, K2T6+2  Begrinsad, Obevipnad, Snabb
Forsvar Narstrid  Avstind  Skydd  Egenskaper

Undvika e
Skydd H K S Grund Ticker
Laderrock 5 5 4 2 2-4
Liaderstovlar 5 5 4 2 9-10
Forflyttning 3T6 Livskraft 4T6+1
Intryck 3T6+2 Grundutmattning 0
Kroppsbyggnad 3T6+1 Grundskada 2T6+2
Reaktion 4To6f Grundrustning 2
Sjélvkontroll 3To+2 tVid 6ppnandet av strid, annars
Vaksamhet 3T6 3T6.

Utrustning: Dyrbar tunika av fina tyger dekorerad med olika
profana eller sakrala symboler, dekorerad éverrock av skinn eller
ldder, driktbilte med monster som representerar familj- och
forbandstillhorighet, praktiskt svirdsbilte med stridssvird och
dolk, hoga laderstovlar, biltesbors (3T6 silver).
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