JARN

PO IR

Snon faller djup och kall ver Missladal.
Sommaren borde ha kommit, men faglarna
kvittrar inte, grédset vixer inte, och blom-
morna blommar inte.

Snon faller djup och kall 6ver Missladal.
Trollen hirjar och stjil boskap och spann-
mal, och driper de misslor som vagar sta
upp mot dem.

Snén faller djup och kall éver Missladal.
Misslastenen har stulits av trollens furste,
och utan den kommer inte varen till Miss-
ladal.

Snon faller djup och kall 6ver Missladal.
Genom snén pulsar nagra modiga misslor
mot den hemska virlden utanfor, for att
himta tillbaka stenen fran trollens furste
sa att varen och virmen kan komma till-

baka.

KRILLE OM TROLLVINTER

Det dr mycket nostalgi i den har startmiljon, pa gott och
ont. Trollvinter var mitt férsta egna rollspel, och digital-
trycktes in 75 exemplar som en spiralbunden bok. Det var
ett barn av sin tid, och nu nir jag tittar tillbaka sa slés jag
av hur spretigt och omsténdligt det var. Det kridvdes minst
tva additioner och en subtraktion for ett slag, det fanns till
och med en andragradsekvation i forbattringsreglerna, och
i en marginal fanns till och med ett test med testfragor och
facit f6r att kolla om spelaren hade forstétt reglerna.

Bakgrunden i spelet var inte mycket bittre. Det var vil-
digt mycket fokus pa misslor, sprak, riddare, en superdetal-
jerad stad och ett detaljerat slott (bdda utanfér Missladal)
och dlvor, men det fanns inte ens en karta 6ver Missladal
eller ens spelvirlden, och d4ven om det fanns en vildigt my-
sig kampanjskiss s var det bara en skiss.

Men det fanns misslor.

Vad man dn tycker om misslorna sé blev de en del av den
svenska rollspelskulturen. Fran Trollvinter smog misslorna
sig in i férst Eon och sedan i Hjiltarnas tid (med ett géstspel i
Birger Barbaren). Nu 4r de dven hér i Jarn.

Att ga tillbaka i tiden och stidda upp Trollvinter plockade
fram en mycket mer naiv Krille, med mycket mindre tala-
mod. Men det plockade ocksa fram en mer ohdmmad Krille,
som sket i vad andra tyckte. Det 4r en Krille som jag gdrna

Ser mer av.
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HUR MAN ANVANDER SNABBSTARTSMILJON
Vilkommen till Trollvinter, den tredje officiella startmiljon
som inte har med Jirns virld att gora.

En snabbstartmiljo 4r till for att det ska gé snabbt och
l4tt att starta upp en kampanj i Jarn. Den hér snabbstart-
miljon skiljer sig en aning fran de 6vriga, eftersom den inte
bara beskriver en spelvirld, utan dessutom ger en grov
skiss pa en kampanj i virlden. En del spelskapande &r fort-
farande kvar, men ramarna dr hardare 4n i Jarn.

Trollvinter var ett av de forsta rollspelen som anvinde
print-on-demand-teknik. Det gavs ut 1993 och fick en liten
men trogen skara anhingare.

I den hir startmiljon har vi tagit utvalt material fran
rollspelet, stidat upp det, och anpassat till Jdrn.

MiSSLADAL

Missladal var en grén och lummig dal i bergen, om-
given av sndtdckta och branta berg och med en klar-
bla alpflod som rinner genom dalen. Nu 4r den kall
och insndad, och floden ir frusen och kall.

Storre delen av dalen dr téckt av blandskog. Hir
och var &r skogen upphuggen och uppodlad med en
misslaby i jordbrukets mitt. Det dr nigra timmars
vandring mellan byarna, kanske s& mycket som en
hel dag i vdrsta fall.

Floden Eitsva: Genom Missladal rinner en flod
med blagront klart vatten fran fjilltopparna. Det
smakar friskt och gott. Fram till Abborrmala 4r lop-
pet snabbt och forsande, for att sedan lugna ner sig
till Misslaskogs bryn. Dérefter far floden fart igen.

Eitsva dr ganska djup och det gar alldeles utmérkt
att fardas med bét ldngs floden. Misslejollar dr grun-
da och latta, kan vrickas fram med en dra i aktern,
paddlas fram av flera misslor med paddlar, och kan
till och med seglas med en resbar mast och center-
bord. Centerbordet kan dras upp f6r att dra baden pa
land, vilket 4r nédvandigt vid vaden.

Nu i Trollvintern dr den mérk och delvis tackt av
snd och is. Isen dr forrddisk, och 4r man oforsiktig
kan man litt drésa ner i floden.

Den stora édgen: Det gir en gammal vig genom
Missladal (bokstaven »V« har nétts bort fran enda
skylten i Missladal). Agen korsar Eitsva sdder om
Tingsplatsen vid en gammal stenbro. I ster och vis-
ter gar den Gver bergen i smala pass, som inte har
underhallits pa lang tid. Misslor i bergsbyarna vet

hur Agen gér dver bergen, men vintertid r de sno-
tdckta och ndstan omdéjliga att passera.

Tingsplatsen: P4 en kulle nira floden Eitsva, en
bit frdn Abborrmala, stdr en stor stencirkel med
hoga resta stenar. Kullen dr omgiven av almtrad. I
stencirkeln héller misslorna ting en gdng om aret
vid midsommar.

Mitt i stencirkeln finns en sten, som anviands av
talare vid misslatinget. Den dr n6tt av manga missle-
fotter som har statt hir nir de talar pa tinget.

Det ségs att det hdnder underliga sker i stencir-
keln kring var- och hostdagjamningen, da slgjan
Darfor undviker misslor tingsplatsen vid dessa tider.

Vintern dr som hardast kring tingsplatsen. Det
verkar som att all virme har flytt fran den. Miss-
lorna séger att det beror pé att trollen har malat
underliga skrickinjagande runor pé stenarna. Trots
att runorna dr borttvittade fortsitter virmen att fly
frén stencirkeln.

Lilla griset: Lilla griset dr ett samhille om kan-
ske femtio bostadshus och sexhundra misslor. Det
ar ett jordbrukssamhaille med mycket uppodlad och
bordig mark runt om och en stor allméinnig, dir
misslekor, far, getter och ponnies betar om som-
rarna. Skérdarna fran Lilla grédset 4r normalt till-
rickligt rika for att kunna férsérja andra misslebyar
i utbyte mot deras varor och tjinster, sa Lilla graset
dr ocksa en naturlig marknadsplats.

Lilla gréset har klarat sig ganska bra genom god
hushallning och sitt vistliga ldge. Troll syns inte sa
ofta och misslorna har haft tid att gémma undan
forrad sé att trollen inte ska hitta dem.

Hemma: Hemma &r ett lite mindre jordbrukssam-
hille dster om Eitsva. Det dr inte sa stort jordbrukso-
verfldd i Hemma, men desto mer ullproduktion.
Aven mejeriprodukter som ost och smér tillverkas i
Hemma.

Trollvintern har gatt hirt 4t Hemma. Manga av
djuren har antingen svultit ihjil, tagits av trollen
eller slaktats for matens skull (eller f6r att minska
foderatgangen).

Lingonhalla: Lingonhallas huvudsyssla &r skogs-
bruk. Jordbruk sysslar misslorna frén Lingonhalla
ocksd med, men jordmanen &r inte sa rik. Ddremot
jagar misslorna mycket. Lingonhalla ligger nira flo-
den, sa det 4r l4tt att flotta timmer till Kvarnbyn och
Abborrmala. I Lingonhalla finns riktiga histar, som
anvinds som dragdjur.

Lingonhallas misslor dr vana vid skogen och
fricka nog att sitta upp fillor i skogen runt om byn,

P VRK PR PIRPLVIRR KV XIHKK - PETUMTERYEPKR

2 TROLLVINTER



karTa Suer

MissLadal

A ABBORRMALA

t.( ‘ic

OQA qu\s Latsen
| g 5k

pump—

A QrONLkRA

TROLLVINTER 3



sa trollen har lart sig att hélla sig undan. Darfor har
vintern gétt ganska lindrigt at Lingonhalla.

Berga: Berga ir en ganska liten by i norra Miss-
ladal, nir misslorna mestadels lever av renskotsel.
Berga har klarat sig hyfsat bra undan Trollvintern,
men trollen hirjar desto mer. Renhjordarna har
minskat ordentligt, men Bergamisslorna har inte
flyttat. Tvirtom har de bérjat géra motstdnd mot
trollen.

Abborrmala: Om Missladal hade en huvudstad sa
vore det Abborrmala. Abborrmala har en av Miss-
ladals kvarnar, ett sdgverk, ett antal hantverkare,
en marknadsplats med en marknad varje vecka, och
Missladals enda virdshus. Utéver jordbruk och han-
del livnir sig staden pé fiske i Ovre Eitsjon.

Abborrmaéla har tvingats bygga forsvarsvallar mot
trollen och har ménstrat en forsvarsstyrka. Trollen
har insett att det dr svart att sla till mot Abborrma-
la, och har borjat leta efter lattare mal.

Kvarnbyn: Halvvigs mellan Abborrméla och
Misslaskogs bryn ligger Kvarnbyn. Det dr den andra
stora kvarnen i Missladal. I dvrigt lever byn mesta-
dels pé fiske i byn, men kan ibland ge sig av utanfor
Missladal pa floden. Det finns till och med misslor
som talar farniska i Kvarnbyn.

Gronakra: Norr om Misslaskogs bryn vid den
stora Agen ligger Grénékra. Till skillnad frén res-
ten av Missladal 4r det inte riktigt vinter hir, men
inte riktigt host eller var heller (och definitivt inte
sommar). Gronakra verkar ha fastnat mitt emellan,
men det gor att det atminstone finns mojlighet till
lite boskapsbete for djuren, dven om det inte gar att
ploja och odla.

Om det inte hade varit for trollvintern s& hade
Gronakra varit det stélle som odlar rosor at resten
av Missladal. Av tradition har man alltid rosor vid
hogtider i Missladal.

Tornruinen: Vister om Kvarnbyn och séder om
Lingonhalla finns en gammal tornruin. Det sdgs vara
ett hemsokt stélle och fa vigar sig dit. Fére trollvin-
tern var det inte ovanligt att unga misslor visade hur
modiga de var genom att Gvernatta i tornruinen. P4
senare tid har ingen dtervint fran tornet, eller kom-
mit flyende i panik ddrifran.

Misslaskog: I sédra dnden av dalen &r skogen
mdrkare och hdgre. Den &r inte uppodlad, utan &r
vild och farlig och full av dlvafolk. Numera 4r den
ocksé snotéckt.
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VARLDEN UTANFOR

Virlden utanfoér Missladal dr stor och otick, och
fylld av frimmande langlingar. De har en pengaeko-
nomi (som misslor inte har), organiseras i ett feodalt
sambhdlle (som misslor inte gor), och har professio-
nella krigare (vilket misslor inte har).

FARN
Farn 4r det férsta minniskoriket som rollpersonerna
moter nir de limnar Missladal. Det &r ett feodalt
kungarike, nu under kung Faramond IVs styre. Fuk-
tiga vdstanvindar blaser in 6ver landet. Det &r ofta
dimmigt eller disigt, och det regnar ofta och snéar
sdllan. Den milda och fuktiga luften gor Farn till ett
rikt jordbruksland.

Riket dr en union av tre riken under en krona:
Farn, Chruithne (S6dra Farn) och Riada (Hogre Farn).

Farn: Farn 4dr det dominerande riket i unionen.
Kungens makt dr férvanansvirt stor i Farn, dels pa
grund av att hans vasallers forldningar dr utspridda
dver riket och ddrfor inte kan fokusera sin makt,
dels pa grund av trohetseder, och dels pa grund av
fogderiet som &r en egen institution som lyder under
kronan.

Farn dr mestadels skogsmark, men det finns
mycket uppodlad mark och betesmark. En del skog
ar kronoskog som star under Kronans beskydd, en
del dr urskog som ingen vagar ge sig in i.

Chruithne: Chruithne eller S6dra Farn annekte-
rades for ungefir 100 ar sedan, och motstindet 4r
starkt. D4 och da blossar det upp i vipnat motstand,
och svaret dr alltid harda repressalier fran farniska
dmbetsmain,

Riada: Riada eller Hogre Farn ligger nordvist om
Farn. Det dr i det ndrmaste sjilvstandigt, och dess
adelsmin har mycket mer lokalt inflytande dn adeln
i Farn. Men folket i Riada 4r 4nd4 lojala mot kungen
av Farn, dven om det dr mer som idé &n som person.

Riada dr ett hed- och bergslandskap, ddr farskot-
sel och fiske dr de mest ekonomiskt forsvarbara na-
ringarna.

Missladal och Farn: Farn rdknar Missladal som
en del av riket, men det finns ingen ldnsherre dar
eftersom dalen &r sa otillginglig. Det dr knappt sa
att kronan dr medveten om att det finns folk dir,
och misslorna i Missladal har ingen aning om att det
finns en kung som séger sig dga Missladal.

Askrol-vid-Dwose: Floden Dwose rinner genom
Farn fran Misslaskog. Eitsva dr den 6vre delen av
floden Dwose. Dwose &r den stora pulsadern i Farn,
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pé vilken stora delar av produktionen flyttas upp-
och nerstréms.

Dér floden Dwose méter den stora handelsvigen
ligger Askrol-vid-Dwose, en muromgirdad handels-
stad med marknadsrattigheter. Det dr ocksa en
stiftstad med en biskop och universitet fér préstut-
bildning,

Slottet Caer Carisis dr centrumpunkten i stadens
forsvar och projicerar makt runt om. Slottet dgs av
greve Bertram av Carisi, som styr 6ver ldnet runt
omkring Askrol. Han har formellt inget att siga om
stadens styre - staden styrs av ett tolvmannarad av
borgare - men staden &r beroende av Carisi f6r be-
skydd och Carisi 4r beroende av staden f6r inkomst.

FARNS GRANNAR

Det 4r inte s stor risk att kampanjen tar misslorna
till Farns grannar.

Rotwel: Rotwel dr ett drike sydvést om Chruithne.

De star enade under Oarnas kung - den nuvarande
ar drottning Aysha, som dndé kallas »darnas kung«
dven om hon 4r kvinna - men i praktiken 4r Rotwel
en samling dar som styrs av olika klaner. Oarnas
kung dr i praktiken den klan som &r storst och har
flest skepp i sin flotta, och ddrfor kan trycka pa de
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andra. Rotwel dr 6ként for att flera av klanerna - in-
klusive drottning Ayshas - i praktiken &r lika mycket
pirater som de 4r fiskare och handlare.

Fjorland: Langt uppe i nordvist finns fjorlanning-
arnas rike. Det &r inte ett enat rike, utan splittrat

SPRAK

Misslor talar la’itha, misslaspraket. Det finns manga andra
sprak i virlden ocksa, enligt nedanstéende tabell:

Sprak Talas i
Chruithnala Chruithne
Rotwelska Rotwel
Feariadna Riada
Farniska Farn
Thornlandska Thornland

La’itha
Sydla’itha
Forntunga
Fjorlandska

Langlurssprak

Misslor fran Missladal
Misslor i Farn

Dott sprak

Fjorland

Misslor

Langlurssprak dr ett sétt f6r misslor att meddela sig ver
langa strackor. Det dr melodier med sérskild betydelse som
spelas pa en langlur. P4 sa sdtt kan misslor snabbt meddela

sig om trollen.
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mellan jarlarnas respektive land. D4 och da, senast ATT SKAPA EN MISSLABY

for ungefir femtio ar sedan, blir nagon av jarlarna
sa miktig att denne kan ena riket och utropa sig till
kung. Det brukar inte hélla lingre &n till hans déd,
eller méjligen i en generation till. Sedan splittras
Fjorland igen.

Fjorland dr ett fattigt land, inkldmt mellan bergen
och havet i djupa fjordar. De har bdrjat s6ka sig utit
efter gronare land. Nagra ser en mgjlighet i Farn och
Rotwel, andra soker sig mer mot

Olidnderna: I nordést sprider oldnderna ut sig.
Det dr ett bergigt skogslandskap, ddr skogsstammar
hirskar. Nagra av dem talar om en ondmnd ondska
som reser sig i Oster, och det viskas att de 6stligaste
stammarna har anslutit sig till ondskan, av ridsla
eller girighet, eller bada.

SNOBOLLSKRIG

Finns det snd 4r det bara en tidsfraga innan nagon kastar
en snoboll i nyllet pa ndgon annan. D4 utbryter ett sn6-
bollskrig! Ett sndbollskrig kérs som en motsatt utmaning
med Uthdllighet, Mangvrer, Viljestyrka och Styrkeprov.

A Undermalig kvalitet: Den andra misslan mular dig. Du
dr numera Blot och har sn6 innanfor kldderna. Férmod-
ligen 4r du Sur ocksé.

Lag kvalitet: Du tvingas ge dig och blir Bl6t.

Begrinsad kvalitet: Det dr oavgjort. Bdda parter ligger
fnissande och Bl6ta i snén.

God kvalitet: Den andre ger sig och blir Bl6t.
Overligsen kvalitet: Du lyckas filla den andre till mar-
ken och mula henne tills hon ger sig. Hon 4r numera Bl6t
med sné innanfor kldderna. Och Sur.

> ¥

Egenskapen Blot innebdr att kyla ger en poédng skada till
per timme. Egenskapen Sur innebir att du behover varm
choklad, en filt och en kram i en varm stuga, och férmodli-
gen ett »forlat« ocksa.

MISSLABYN KONTRA KLANEN

I Jarn dr klanen gjord for att ge en grund till intriger mel-
lan folk som kédnner varandra. Man skulle kunna siga att
klanen &r ett sétt att fa spelarna att skapa personer som de
dlskar att hata.

En misslaby &r helt annorlunda: det 4r en bas att utga
ifran till en bérjan i en lang kampanj, innan de ger sig av
utanfor byn och Missladal. Den &r ocksa en motivation att
gora nagot it problemet. En misslaby dr gjord for att spe-
larna ska bry sig om den och ha négot att kdmpa for.

Processen for att skapa en missleby skiljer sig lite
fran att skapa en klan i Jarn. Dels dr de viktiga sa-
kerna annorlunda, dels &r religionen specificerad,
de viktiga personerna, deras attribut och deras
anhingares attribut skiljer sig ocksa. Det finns ett
sdrskilt formulér for misslabyn som ersétter klan-
formuliret.

VIKTIGA SAKER NARA BYN

Den heliga lunden: Inte langt frén byn finns en
helig lund dédr andarna dr nédra. Man séger att det
finns dlvafolk dér, men det dr ndgot som de Aldste
haller tyst om. Det 4r sillan som vanliga misslor gir
dit. Vad hander nir vanligt folk gar dit dnd4, och har
négon av er gjort det?

Trollklanens hovding: Ni vet om att det finns en
trollklan i ndrheten. Ni har haft med dem att gora
forut. Vem ér deras hévding, hur ménga misslor
sdger man att hon har itit upp, och finns det ndgon
som kommit undan med blotta f6rskrickelsen?

Monstret som hotar klanen: Det finns inte bara
troll och misslor i Missladal. Det finns dven ldskiga
monster som vill misslor illa. Beskriv monstret och
hur det hotar byn.

Den stora skogen: Aven om mycket av Missladal
ir odlad mark sa 4r det smé bitar runt om i byarna
insprangda i skogen i dalen. Har och var &r skogen
tdtare och vildare. Vad gar det for berittelser om
skogen? Vad dr det man varnar for?

Det gamla tornet: I nirheten av byn finns ett
urgammalt h6gt stentorn. Vad dr det for ett torn och
vad dr legenden om dess ursprung och invénare? Bor
det ndgon dir idag?

Misslastenen: Misslastenen &r den traditionella
platsen f6r misslatinget, som utméirks av en stor hog
sten i en stencirkel mitt i Missladal. N4r solen 6ver
Misslastenen star i linje med Snétoppen vid gry-
ningen bdrjar vintern, och nir solen 6ver Misslaste-
nen star 6ver Svalberget vid gryningen bérjar varen.
Av tradition star alltid den som talar pa stenen, sa
pé toppen finns en nott och nersliten yta av manga
misslef6tter som talat till tinget. Hur 4r misslebyns
relation till Misslastenen?

Kungariket Farn: Det finns ett kungarike som
heter Farn utanfér Missladal. Dar finns det nigra
andra misslor, men mest langlingar som brakar och
slass och dr ohyfsade. Nagra misslebyar har kontakt
med misslor i Farn. Ar er by en av dem, hur har ni
kontakt med dem, hur 4r de dir utmisslorna, och
vad sdger de om langlingar?
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Ringbergen: Det finns en ring med berg runt om
Missladal. Har de nagon sirskild betydelse eller rela-
tion till misslabyn? Finns det nagon sdrskild topp i
ndrheten som utmirker sig, eller nagot i eller under
bergen som &r kint i byn?

ALLMODERSTRON
Misslor tror pa Allm4odern, men man dyrkar henne
inte med ritualer eller festligheter. Istéllet 4r missla-
tron mer riktad mot andar, som finns 6verallt: i trad,
floder, backar, stenar och sa vidare. Misslor vordar
andarna och forsoker i det lingsta att inte foroldmpa
dem.

De Aldste 4r de som konsulteras i drenden som
rér Allmodern, andarna och deras traditioner. Det
dr ingen sammanhéllen grupp, utan var och en gér
pa sitt sdtt. De lever ofta for sig sjélva sa att de kan
kommunicera med andarna utan att stéras av andra
misslor.

VIKTIGA PERSONER

En misslaby har, liksom klaner i Jirn, ett antal vik-
tiga personer. De dr dock inte samma personer som
en klan i Jarn.

A Bymistaren, som leder méten i byn och avgor
tvister.

A Aldsten, som talar med andarna och medlar mel-
lan dem och misslorna i byn.

A Bymistarens gemal, som ger rad i nattens mor-
ker.

A Skogsmistaren, som vet var timmer kan tas un-

der vintern.

Jagmaistaren, som leder byns jigare nir stora

byten ska tas.

Bryggmastaren, som ser till att misslabrygden

bryggs infor vintern.

Bysmeden, som gor om tackjirn till verktyg, be-

slag, histskor och spikar.

Kolaren, som skapar trikol, tjdra och terpentin

till bysmeden och alla andra.

Byggaren, som leder bygget av nya hus, bade ge-

mensamma hus och nya familjers hus.

Barnmorskan, som hjilper nya misslor in i vdrl-

den och deras médrar genom havandeskapet.

Skérdemistaren, som leder arbetet pa dkrar och

falt.
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MiSSLOR

De smavixta misslorna lever mestadels i Missladal.
Det finns dven misslor som bosatt sig utanfor Missla-
dal, men de har ingen kontakt med folket i Missladal.

Misslor dr mellan 90 och 150 cm langa och ganska
slankt byggda - det dr mest dldre misslor som l4g-
ger pa hullet. Forutom deras storlek dr de langa och
spetsiga 6ronen det mest utméirkande draget for
misslesldktet. De har ofta hdga kindknotor, stora
dgon, djupa skrattgropar och ofta lite uppnisa.

Misslor blir vuxna vid 13-15 &r ungefir, och kan
leva sé linge som 150 ar.

Kvinnonamn: Blasippa, Blatoppa, Bubbla, Dimma,
Felenna, Helarmo, Kira, Laja, Lia, Lunna, Minja, Mis-
seri, Nonno, Nyponros, Néckros, Sindra, Stjdrneljus,
Syssla, Vilde, Vintersol

Mansnamn: Eiran, Eklov, Ekorrsvans, Forsranne,
Gjuse, Groda, Humla, Ille, Lilltrad, Lillta, Missne,
Nattregn, Ndspeta, Plgje, R4vlist, Rdvnos, Sldnbir,
Smérblomma, Tollkar, Vildering

Sjal: 20 Gard: 20 Hilsa: 10

Paslag pa fardigheter: +2T6 G6mma sig, +2T6 Ma-
novrer, +2T6 Spana

VARV
Anvind inte vdrvet Huskrigare och Bagskytt. Misslor
har inte professionella krigare.

Virvet Storman dr mer av en storbonde, som har
stora dkrar och stor familj.

Virvet Sjofarare dr bunden till floden Eitsva och
dess sjoar. De kallas ibland »flodmisslor«.

FORMAGOR
En misslerollperson far vilja en stor eller tvi mindre
férmagor fran foljande lista.

Absolut gehér (mindre): Misslan har perfekt
musikaliskt sinne. Hon kan lyssna pé ett stycke och
spela upp det igen utan misstag. Hon kan hoppa in

[JRMISSLOR

De misslor som finns i Eon och Hjdltarnas tid 4r 4ttlingar av
urmisslorna fran Trollvinter. Eons och Hjdltarnas tids misslor
har inte alla méjliga formagor som Trollvinter-misslorna
har, eftersom de misslor som ramlade genom hélet i himlen
till respektive spelvdrldar bara hade nagra av misslornas
féormagor. De som kom till Eon hade bra luktsinne och fér-
maégan att dela minne, och de som kom till Hjdltarnas tid var
lite tuffare och hade férmégan att dela minne.

TXRKKKNER FUNE-PRIPL
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i ett musikstycke och ackompanjera det utan pro-
blem. Hon fér +2T6 pa Spelmannaskap och +2T6 pa
Skaldekonst. Nér forbattringsslag for dessa fardighe-
ter lyckas 6kar de med +2Té.

Dela minnen (mindre): Nir du har hudkontakt
med en annan person kan du ljudlgst dela med dig
av dina minnen. Du kan ocksd kommunicera pa det
hir sittet. Om den andre ocksé kan dela minnen s&
blir minnesdelandet och kommunikationen dubbel-
riktad.

Djurempati (mindre): Djur later bli att skada
misslan om de inte méste. Djur blir lugnade av hen-
nes nirvaro, och till och med vildhistar och vargar
kan lata henne rida dem.

Empati (mindre): Andra varelser tycker om miss-
lan. Om de &r vdnligt instéllda hjilper de misslan om
de kan. Om de dr fientligt instéllda drar de sig for att
déda misslan om de inte maste. Som finge far hon
vissa privilegier, som att bli trollhévdingens person-
liga slag - vilket ju dr béttre 4n att bli trollhovding-
ens personliga middag.

Hamnskifte (storre): Misslan kan dndra form till
sin sjdlsform nér hon vill.

Helande hiinder (storre): Misslan kan vixla 1T6
Sjal mot att dterstélla 3T6 Hélsa hos ndgon som hon
nuddar vid.

Immun mot eld (storre): Eld skadar inte misslan.
Elden gbr vansinnigt ont och kldderna brinner upp,
men hon ar fullstédndigt oskadd nér hon limnar el-
den.

Immun mot gift (mindre): Misslan kan inte ska-
das av ndgot kint eller oként gift. Det inkluderar
dven sprit och te.

Koldtalig (mindre): Misslan paverkas inte nimn-
virt av kyla. Nedkylning har ingen effekt, och det
kravs mycket till for att hon ska fa frost- eller kold-
skador.

Luktsinne (mindre): Misslans luktsinne 4r &ver-
ldgset andra misslors (och ménniskors), ungefér lika
skarpt som en hunds.

Morkersyn (storre): Misslan kan se i skymnings-
ljus eller i en tédt skog som om det vore klart dagsljus,
och nattetid som om det vore skymning. Ar det kol-
svart har hon 4nd4 lite ledsyn.

Synsk (mindre): Misslan kan da och dé se syner
frén andra platser och tider. Det sker nir spelleda-
ren vill, eller nidr misslan offrar 1T6 podng Sjil, men
dé bara sin egen framtid eller forflutna.

Somnfri (mindre): Misslan behéver inte sova.
Hon kan bara somna ofrivilligt om hon &r fysiskt

slutkérd, svart sjuk eller forgiftad. Men hon behover
inte sova under normala omstindigheter.

Tala med djur (mindre): Misslan kan tala med
djur. De har begrinsad intelligens och vet inte vad
misslor kallar sina tillverkade saker eller vad de he-
ter sjdlva. Djur kan séllan rdkna mer dn en-tva-tre-
fyra-manga.

Tuff (mindre): Misslan ir lite tuffare och har 15 i
Hilsa fran borjan istillet for 10.

Vingar (stérre): Misslan kan veckla ut vingar
fran axlarna som ddmpar fall. Hon kan delvis styra
fallet, tar ingen skada fran fall, och styra undan f6-
remal och varelser om hon bara kan se dem. Hon kan
bira med sig kring tio kilo utan att tappa barkraft.
Hon kan inte stiga annat #n i kraftiga uppvindar
eller magi.

vixtkontroll (stérre): Misslan kan styra vixter
som hon nuddar. Den kan inte forflytta sig

MISSLOR OCH NAMN

Misslor tar namn pd allvar. Det 4r mycket ohyfsat att
fraga en missla om hennes namn. Namn 4r giva som
man delar med sig till andra, inte nagot som latt-
vindigt sprids for vinden. Om nagon kénner till ditt
namn sé far hon makt 6ver dig. Darfor ar de restrik-
tiva med namn och omger dem med ritualer.

En missla far alltid ett namn av byns Aldste i sam-
rad med fordldrarna nagra dagar efter att hon f6ds.
Det betyder ocksé att férdldrarna kan ta hand om
barnet och accepterar det. Om en Aldste misstanker
att fordldrarna inte kan ta hand om barnet kan det
adopteras bort till en annan familj som tillsammans
med byns Aldste ger barnet dess namn.

Nér misslan blir giftasvuxen tar hon sig ett vux-
ennamn. Det 4r man inte riktigt lika forsiktig med,
men det krivs fortfarande att misslan dels invigs i
vuxenlivets mysterier genom ett samtal med en for-
dlder. Sedan gér de ivig till en Aldste som stadféster
namntilldgget.

Vuxennamnet anvinds mellan misslor inom
samma by, medan det férsta namnet bara anvinds
inom familjen. Utanfor den kretsen anvinds istéllet
hemgérdens namn eller yrket.
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SAGAN OM TROLLVINTERN

Trollvinter hade en metaplott, det vill sdga en ge-
nomgéende berittelse, som handlade om just Troll-
vintern. Namnet kom frén att misslorna trodde att
trollen hade skramt bort varen, och att de darfor var
tvungna att leta upp ndgon som kunde schasa bort
trollen sé att varen kunde komma tillbaka.

Metaplotten var beskriven som en grov kampanj-
struktur som 6verlits at spelledaren att spinna vida-
re pa. Hir beskriver vi metaplotten mer i detalj (mer
dn det ursprungliga rollspelet) och hur du rent prak-
tiskt kan goéra det till en kampanj i Jirn. Detaljerna
far du dock ta fram sjilv, anpassat till din kampanj
och dina spelares misslaby.

[NLEDNINGEN

Den forsta delen av en Trollvinter-kampanj handlar
om hemma. Snén fortsitter att falla och varen kom-
mer inte mer. [ denna del sitter vi scenen och etable-
rar den grundliggande premissen for kampanjen.

Svilten star for dérren: Varen kommer inte, och
det blir omgjligt att plGja, harva och sé. Det dr inte
svilt 4n, men om inget drastiskt hinder kommer de
gora det. Férraden racker inte ldngre &n till nista
skord. Det kanske gar att tinja genom att ransonera
och dra 4t svingremmen, och det kanske gér att
dryga ut med jakt och fiske. Men forr eller senare
tar férraden slut, och forr eller senare kommer dven
jaktbyten falla offer f6r Trollvintern.

Sdtt upp ett ark med sex stora rutor, och hall den
synlig for spelarna. Varje ruta motsvarar en manads
f6rrad. Varje ménad i spelet kryssar du i en ruta,
och nér rutorna tar slut dr férrdden slut. D4 kommer
svalten.

Sedan dr det upp till spelarna och misslabyn att
skaffa mer resurser.

A En storjakt kan ge en ruta till. Los det som en
utmaning. Varje storjakt blir svarare 4n den fore-
gdende (ca -20% per jakt).

A Ransonering kan ge nigra rutor till, men far
andra konsekvenser som att Uthallighet, Styrke-
prov och Likekonst blir -10% svérare per extra
ruta, eftersom folk blir svagare av den tunnare
kosten.

A Nir en stérre mingd misslor dér kan férrdden
ricka ldngre. Ligg till en ruta.

A Eventuellt kan man byta tjanster med kringlig-
gande byar som drygar ut férraden lite till. Kér
det som en handels-konflikt (med tillhdrande

rese-utmaning), och beroende pa hur det gar kan
du ldgga till en ruta. Varje nytt forsok till han-
delstur blir -20% svarare 4n den forra.

Det ldr f6rr eller senare bli uppenbart att svilten
kommer, 4ven om de drygar ut férraden i det lings-
ta.

Troll!: Utdver snon, kylan och svilten bérjar troll
hirja i Missladal, ddr de aldrig vagat sig férut. De
kan hoppa pa folk ute pa jakt- eller handelsresor, och
de kan ocksé géra rader mot misslabyn.

Trollrdder kan kéras som en utmaning for Ledar-
skap, Hirkonst, Spana och tva bra vapenfirdigheter.
Byt ut en vapenfirdighet mot Timmermannaskap
eller Stenverk om rollpersonerna sitter upp for-
svarsverk. Hur ménga som dor beror pé kvaliteten:
om den inte blir Overldgsen dor det misslor i byn.
Om kvaliteten blir Lag eller Undermalig sa kommer
trollen dessutom undan med en del av byns forrad:
kryssa i en eller tva rutor i férradet.

Tinget kallas: Forr eller senare maste misslorna
hélla ett misslating. Tinget hinner inte ens samlas
vid Misslastenen innan ryktet gér att Misslastenen
saknas. Likvdl kommer det hallas ting, sd misslorna
samlas i stencirkeln dnda for att hélla ting. Det &r
bitande kallt vid tingsplatsen nir hundratals hutt-
rande misslor samlas.

DEN VILDA JAKTEN PA STENEN

Den andra delen handlar om att lista ut vad Miss-
lastenen dr och om det 4r den som orsakar Trollvin-
tern. Kapitlet startar pa misslatinget.

Tinget: Den dominerande fragan pé Tinget &dr
Trollvintern. Tinget sitter upp ett Vinterrad besta-
ende av nigra betrodda misslor, mestadels nagra by-
mistare och Aldste, som har tingets bemyndigande
att 16sa krisen utan att tinget 4r samlat. Ett par av
radsmedlemmarna bor vara personer som rollperso-
nerna har interagerat med forut. Fortsdttningsvis dr
det de som kommer att leda rollpersonerna framé-
ver.

Vad har hiint med Misslastenen: Stenen dr
borta. Det dr den andra stora frdgan pé Tinget. Det
fanns gott om fotspar av trollfétter vid stenen.

Ménga misslor an- a
klagar darfér trol- g :} Oz Vet 7 -~ /:\\//4
len for att ha stulit /

v ™ TR
stenen. 1 \
Tva hypoteser upp- -
star. Den ena ar att

stenen inte kan sta
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i linje med Svalberget och dé kan varen inte borja.
Den andra &r att trollen har skramt bort varen. Bada
hypoteserna har ett korn av sanning i sig, men ingen
ar helt korrekt.

Sanningen om stenen: Nar Tinget vet att Miss-
lastenen saknas behéver de lista ut vad den gor,
och om det 4r sa enkelt att den inte star i linje med
Svalberget. Ingen i Missladal vet vad Misslastenen
egentligen ar.

Sanningen 4r att Misslastenen inte bara &r en sten
som man stir pa nidr man talar pa tinget. Det 4r ock-
sa en portal mellan den fysiska virlden och Andra
sidan, dar dlvafolket lever.

Det finns tva sorters dlvafolk, Vinterhovet och
Sommarhovet. Tva ganger om aret byter de plats. P4
vardagjimningen gar Sommarhovet genom portalen
och varen kommer. De ldmnar sedan virlden strax
fore hostdagjamningen. P4 hostdagjamningen kom-
mer Vinterhovet genom portalen, och de stannar till
strax fore virdagjamningen.

I resten av virlden finns det gott om stencirklar
och magiska stenar och lundar dér portaler kan
Oppnas, men i Missladal fanns bara en, och den 6pp-
nades med Misslastenen. Nu nir trollen har stulit
stenen kan porten inte dppnas, Vinterhovet kan inte
limna Missladal och Sommarhovet kan inte komma.

Detta skulle man kunna fa reda pa genom olika
satt:

A Undersdk Tornruinen. Tornruinen var ocksa i
Missladal fére misslorna, sa dir kan det finnas en
ledtrad, atminstone till ndgon som vet nagot.

A Fraga Vinterhovet. Rollpersonerna skulle kunna
leta upp vinterélvorna och fraga dem om de vet
ndgot. Vinterdlvorna dr dock illvilliga och har
mdrka hjidrtan, och de kommer kriva nigot i ut-
byte.

A Soka svar utanfor Missladal. Om ingen i Missla-
dal vet nagot sa maste man fraga nagon utanfor
Missladal.

Vem har tagit stenen: Inte nog med att misslorna
behover veta vad stenen egentligen 4r, de behéver
veta vad som har hint den. Mycket riktigt dr det
trollen som har tagit den, eftersom Furst Revull,
trollkungen, tanker anvinda den och dess magiska
kraft for att ta 6ver hela vérlden och géra virlden till
ett paradis f6r troll!

Det 4r dtminstone vad trollen siger. Det dr ganska
l4tt att fa reda pa: antingen fingar man ett troll och
férhor henne, eller sé blir man fingad av troll och
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passar pd att fraga dem medan man 4nd4 sitter i
buren.

Var finns stenen: En annan viktig uppgift 4r att
fa reda pa var stenen dr just nu. Den finns i Tdnder-
nas torn, furst Revulls héga torn i bergen nordost
om Missladal. Det kan rollpersonerna fa reda pa det
av samma troll som de fangar eller fangas av.

Tédndernas las: Det finns en viktig sak till som
man kan fa reda pa av trollen, och det dr att trollen
inte nédvéndigtvis dr enade. Furst Revull tvingade
trollen att bygga Tdndernas torn, hans stora fést-
ning i Oldnderna i 8ster, och de dr inte s glada i
honom av den anledningen.

For sdkerhets skull byggde trollen in en forsik-
ring: Tdndernas las. Det dr en stenplatta, sex meter
tvirs dver, som laser tornets fem barande pelare.
Oppnar man laset kommer yttervidggarna rasa sam-
man och dra med sig tornets vaningar, utom cen-
tralpelaren med en spiraltrappa som gor att man
kan komma ner frén pelarens topp. Alla personer i
tornet, utom de som star pa Laset.

Nyckeln till TAndernas las &r en jarnspira med en
trefingrad klo som héller en bergkristall. Den ska
sdttas i ett for andamalet avsett hal och vridas mot-
sols.

Trollen vet inte var nyckeln 4r, men de kan gissa:
antingen finns den i tornet, kanske furst Revulls
tronsal, eller s& finns den i draken Azharvexus skatt.

Utdver Tandernas las finns det en annan forsak-
ring: en hemlig ging in pé killarplanen i Tornet, och
det kan trollen ocksé beritta om.

En plan formuleras: Nir misslorna till slut vet
vad som har hént sa star det klart att Misslastenen
maste aterbordas till Missladal. De behover lista ut
var stenen ar, och sedan forstas hamta den.

En nackdel i sammanhanget 4r att misslor 4r sma
och taniga och trollen &r stora och manga och far-
liga. Det kommer finnas réster i radet som kraver
att misslorna anlitar en hjilte som vill hjdlpa dem
mot trollen. Sddan hjilp finns inte att f4 i Missladal,
sa ska en hjilte anlitas s& maste de ge sig av uti den
laskiga vdrlden utanfor Missladal.




[JT UR MISSLADAL

Nu nér det finns en plan maste den genomféras ock-
sd. Stérre delen av genomférandet sker oberoende av
Vinterradet. Det dr en ling, episk och svar resa.

Ut ur Missladal: Det forsta steget 4r att ta sig
ut ur Missladal. En vig ut 4r genom att f5lja floden
Eitsva genom Misslaskog och sedan ut den vigen.
Utloppet ut ur Missladal 4r branta forsar som i sig 4r
livsfarliga.

En annan majlighet 4r att ga dver bergen. Det dr
ocksa en svar utmaning, eftersom Agen dr 6ver-
sndad.

Tank pa att spelarna kan ha definierat byar ut-
anfor Missladal nir ni skapade misslabyn. Har de
kontakt med dessa byar borde de kunna ta sig ut
genom dem, och dessutom f4 en start i Farn utanfér
Missladal.

Virlden utanfor dalen: Farn dr ett underligt och
konstigt rike, jimfort med den folkliga tryggheten i
Missladal. Se till att denna helt nya upplevelse kom-
mer fram, Podngtera »vardagliga« saker - slott, va-
gar, riddare, pengar, kyrkor och katedraler - och lyft
fram dem som helt frimmande.

Men se ocksa till att det finns vanliga saker som
misslorna kdnner igen: marknader, jordbruk, bo-
skapsbruk och sa vidare. Det finns vissa gemensam-
ma saker, trots allt.

Formodligen kan misslorna inte tala farnldndska,
spraket i Farn. De lir behva en tolk, kanske fran
ndgon av misslabyarna som de hade kontakt med.
Alternativet dr att ta sig tiden att l4ra sig spraket.

Det dr troligen inte vinter utanfér Missladal. Det
borde vara hogsommar vid det hir laget, kanske
hdst, men det ar i alla fall snofritt och relativt varmt.

Hitta en hjilte: Det 4r inte l4tt for misslor att
hitta en hjilte. Det 4r & andra sidan poidngen med
den hir delen av kampanjen, sa det ska inte kdnnas
omdjligt eller frustrerande. Det bor finnas en serie
ledtradar, nagon som kénner nagon som vet nagon
som skulle kunna hjilpa.

Kyrkan &r en tidnkbar vig. Misslorna far sikert
inte audiens hos ndgon biskop, och definitivt inte en
lansherre (annat dn fér underhéllningen och skrat-
tets skull), men dtminstone munkar och prister kan
tdnka sig att hjdlpa dem i n6d och kan peka miss-
lorna till en vandrande riddare med gott hjirta som
kan tédnka sig att hjdlpa dem.

Hir finns dven en mojlighet att utforska virlden
utanfor Missladal, genom att en riddare anlitar
misslorna som sina pager, eller att misslorna upprat-
tar en bas i en by, fran vilken de sedan gor expeditio-
ner for att hitta en hjilte.

SINDRA DE MORNAY

Den ursprungliga hjdlten i Trollvinter var Sindra de Mor-
nay, en riddersdam som livnir sig genom att dra runt i
Farn och vinna tornerspel. Sindra 4r nést dldsta dottern till
baron de Mornay, och garanterat helt arvlds och inte hel-
ler sérskilt attraktiv for giftermal heller. Sa istéllet tog hon
till svirdet och blev riddersdam, férst som husriddare i sin
fars allierade greve de Veleres hushall, sedan i krigstag mot
Rotwel, och slutligen pé egen hand.

Sindra de Mornay dr drygt trettio ar gammal, erfaren,
lite bitter och cynisk, men har ett gott hjirta innerst inne.
Hon har ocksa borjat fa lite &ngest dver vad hon ska géra
med sitt liv - hon har fortfarande inget eget land, och dr
inte attraktiv for dktenskap. Det kanske dr darfor som hon
lyssnar pa misslornas beréttelse.

Trollkungens skugga sprider
sig: Vindpunkten i sokandet efter
en hjilte kommer nir Trollkungen
bérjar sprida sin makt, och trollen
borjar hirja i Farn samtidigt som
himlen f6rmérkas av svarta moln.
Den hjilte som misslorna har fatt
kontakt med f6rstar dé att misslorna
faktiskt vet ndgot om vad det dr som
hinder, och att det 4r i badas intres-
se att de gbr ndgot at Trollkungen.

I och med det bérjar ocksd en mork tid f6r Farn.
Himlen 4r férmdrkad av moln, troll och andra vi-
sen hirjar, och ingen vet vad de ska géra at saken.
Undantaget dr misslorna och hjilten. Nu kan det
bli dags f6r en audiens med nagon som har mak-
ten, med sin hjilte som sponsor. Det leder inte till
att misslorna far obegrinsad med hjélp. De far viss
hjilp, i form av utrustning, kldder, riddjur och peng-
ar, men i §vrigt dr hogdjuren tveksamma att bidra.
Kyrkans officiella instillning dr dessutom att det &r
Guds straff, inte nagon trollkung.

Det hér 4r ett bra tillfille att ge misslorna lite
mer stridserfarenhet genom méten med troll. Det dr
ocksa ett bra tillfille att lyfta fram ménniskornas
politik och hur lite misslorna faktiskt betyder for
dem - och knyta starkare band med en hjilte som
faktiskt bryr sig om sina sma spetsdrade vinner.

Motet med draken: Om misslorna kdnner till
Tdndernas las och vet om hur det fungerar sé kan de
fors6ka mota draken Azharvexus. Azharvexus lever
i Svarteholt, furst Revulls tidigare féste i Morkskog i
norra Farn. Vittror bor hogst upp i Svarteholts torn,
och sjdlva fastet dr svartbrint.
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Det ligger en djup sorg 6ver skogen och fistet. Nér
man kommer ndrmare kidnns en obestimbar melodi
i margen.

Azharvexus dr mycket petig med sina skatter, som
star prydligt uppstallda pé hyllor i halan och 4r nog-
grant katalogiserade.

En av skatter han har 4r nyckeln. Han vet inte vad
den 4r till f6r, utom att det 4r ovanligt fint trollhant-
verk.

SLUTSTRIDEN

Vigen till Tornet: Resan till Oldnderna &r lang och
svar. Det dr bergig och skogig terrdng med f4 vigar
och firre riktméarken. Det finns bergs- och skogs-
stammar som kan hjilpa misslorna att hitta ratt,
men det dr farligt i sig eftersom flera av stammarna
ar allierade till furst Revull. Kansliga forhandlingar
krévs for att fa fri passage, guider och férnddenhe-
ter.

Ett specifikt problem pa den hir delen av resan dr
hjélten som misslorna har anlitat. Misslorna &r inget
hot mot stammarna. Tvirtom &r de flesta stammar-
na nyfikna angéende misslor, som de aldrig har sett
forut. Misslornas hjilte dr dock ett hot i egenskap av
krigare fran Farn. Oavsett om stammen &r allierade
med furst Revull eller inte s& har de flesta stammar
déliga relationer med det kristna riket Farn. Det
innebir en extra svarighet att 6verkomma nir man
skaffar hjilp.

Stammarna kan beritta om furst Revull. En del
ar Revulls fiender, andra hans allierade, och nigra
dr neutrala. Aven bland allierade finns det flera
orsaker: ndgra har tvingats in i alliansen, andra dr
allierade av fruktan for Revull, och négra tror sig
kunna tjdna pé alliansen. De kan berdtta om Revulls
styrkor av troll och hans stora torn av svart sten,
och det kan hinda att nigon erfaren spanare eller
klok kvinna vet om den hemliga géngen.

Den hér delen av kampanjen har lite mer vanlig
Jdrn-kinsla, med naturnira barbarstammar, otimjd
vildmark och nira till andevirlden, samt dven
kungariket mot stammarna.

Tédndernas torn: Tornet byggdes omkring pa
700-talet av trollen. Det 4r ett fantastiskt byggnads-

MISSLOR 1 EON OCH HJALTARNAS TID

Slutet »En annan virld« var vad som gav upphov till att
misslorna ramlade in i Eon och forst fick kontakt med
kragg och eyren, som trodde att misslorna kom fran gu-
darna. Samma slut ateranvindes for att fa in misslorna i
Hjéltarnas tid ocksa.

verk, ett 180 meter hogt torn i svart sten. Det r
furst Revulls hem och fiste, och maktbasen i hans
rike.

Tornet &r gjort for att se ondskefullt och kaotiskt
ut. Det dr ocksa i stort sett ointagligt. Det dr férank-
rat i urberget, med en centralpelare och fem stod-
pelare runt om, som i sin tur héller golv och viggar
uppe pé de femtio vaningarna ovan jord. Stédpe-
larna &r lasta till centralpelaren i en knutpunkt vid
centralpelarens topp, i mitten av tronsalen. Det dr
Laset som dr knutpunkten, och lases den upp kollap-
sar stodpelarna och drar med sig hela féstet. Raset
kommer att dra med sig alla de yttre férsvarsverken
och géra mos av dem runt om tornet flera hundra
meter dérifran och dem i tornet, med undantag av
de som star pé Léset.

Smyga in i tornet: Som tidigare ndmnts finns det
en hemlig ingéing som leder in i killarplanen under
tornet. Dérifrdn kan man smyga sig upp mot tronsa-
len.

Tornet dr dock bemannat med troll och vildmin,
sa om de bara rusar in ldr de bli upptéckta. Det
skulle misslorna kunna l6sa genom att kl4 ut sig till
troll och vittar, men d& maste de lira sig l3senorden
som kravs.

Alternativt kan de satsa pa att bli tillfingatagna
och férda infér furst Revull, men dé lir de inleda
den sista striden obevidpnade och bundna.

Striden mot trollens furste: Furst Revull 4r en
statlig medeldlders karl, med svart langt har, vil-
ansat skdgg, med skarpa drag och flammande 6gon.
Han 4r rustad i en svart platrustning och bar bade
mantel och ett langt svird vid sidan.

Men han &r inte bara en kraftfull krigare med go-
tiskt modesinne - det behdver han vara for att leda
trollen - utan dven en maktig magiker. Furst Revulls
styrka 6kar hela tiden. Han kan visa hur Farn haller
pé att falla for hans trollhorder, eller hur misslorna i
Missladal dor i svilt och sjukdom.

Revull héller pa att striacka ut sin makt 6ver virl-
den for att ta 6ver den i sin helhet. Misslastenen
ir ett av verktygen som Sppnar en port till Andra
sidan, fran vilken han far makt att styra vider och
vind och leda trollen dven pa stora avstand. Stenen
star i ett stativ i hans tronsal, och i en stéllning 6ver
den hinger portalen till Andra sidan. Kraft strém-
mar in fran portalen, ut till Tdndernas torns tinnar,
och dirifran upp i himlen som férmdérkas. I skuggan
av den férmorkade himlen drar trollen fram och
hirjar i virlden.
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Furst Revull kommer inte lata sig dvertalas, och
han ténker inte sldppa stenen frivilligt. En vildsam
konfrontation 4r alltsd oundviklig, med misslorna
och deras hjdlte mot en miktig magikerkrigare och
hans vakter. Aven med en miktig hjilte dr kampen i
stort sett hoppl6s.

Den enkla utvigen &r att halla Revull och vakter-
na upptagna sa att nadgon kan Sppna Liset. Ddrmed
rasar Tornet ihop och tinnarna som leder den morka
kraften till himlen forsvinner, och ddrmed sldapper
morkret och furst Revulls kontroll 6ver virlden. Nar
han inser vad det dr som hinder kommer han for-
stas att férsoka stoppa det.

EFTERSPELET

Det finns tvd méjliga slut pd kampanjen i Trollvinter.
Det ena dr att misslorna kommer hem igen, och det
andra 4dr att de inte gor det.

Hemkomst: Efter att Tornet rasar samman &r
furst Revull mycket mer kraftlos, om han inte dog
i raset. De rollpersoner som stod pé Laset star nu
hogst upp pé en hundrafemtio meter hog stenpelare
med en smal spiraltrappa ner pé utsidan, till stora
delar tdckt med bréte.

Misslastenen 4r kvar dir uppe, och det 4r en rejil
stenbumling som inte lter sig flyttas ldtt (man kan
ju forstés vrika ut den dver kanten). Att f4 hem ste-
nen lér inte bli l4tt att gora, men kanske kan stam-
marna hjdlpa?

Nir Misslastenen kommer tillbaka till Missladal
Oppnas porten igen och sommarhovet kan komma
over. Ddrigenom kommer véren édntligen till Missla-
dal, och dven om ménga dog i svilten under Trollvin-
tern sa kan de som Gverlevde bygga upp sina liv igen.
Dirmed tar kampanjen slut.

En annan virld: Nir Laset 6ppnas och Tornet
bérjar rasa hinder konstiga saker med den morka
kraften som nu &r frisldppt. Innan nagon vet ordet
av kan de som dr ndrmast stenen sugas in i portalen
och slungas ivég till en annan virld - kanske Jirns
mittersta virld - som misslorna nu méste ldra sig
att overleva i for att kunna bositta sig. Nir portalen
kollapsar gér det inte att forutse vad som hinder
eller i vilken vdrld misslorna hamnar.

DE SkONINGSLESA

FARDIGHETEN GRUND

Fardigheten Grund dr bara tillgdnglig fér odjur och spel-

ledarpersoner. Den anvinds som baslinje for odjuret eller
spelledarpersoner och miter ungefir hur bra den &r. Finns
ingen annan passande fardighet sa slar man f6r Grund.

ODJUR

Négra av de viktigaste personerna i sagan om Troll-
vintern behéver spelvirden. De finner du hér, plus
ett par varelser fran Trollvinter.

VITTROR
De vildsinta vittrorna 4r blodtdrstiga hybrider, som
en rovfigel med en kvinnas 6verkropp och ansikte.
De ar sadistiska och elaka, och de dlskar mannis-
kokétt. Nér de anfaller borjar de med att skrimma
sina offer. Sedan dyker de for att sara och skrimma
dnnu med, och forst nir offret inte orkar langre,
eller nir offret borjar komma farligt nira civilisatio-
nen, gér de till anfall f6r att ddda. Om offret 4r man-
ligt parar de sig forst innan de dédar offret och &ter
upp det. Det finns ndmligen inga manliga vittror.
Vittror lyder inte nagon annan 4n flocken. P4 sdtt
och vis dr de mer demokratiska 4n andra samhillen.
Det finns néstan alltid en vittreflock i ndrheten av
ett drakniste.

SPELDATA FOR VITTROR

Skrimmande, Flygande, Flockdjur

Gard: 30 Hilsa: 15

Fiardigheter: Grund 45%, Flyga 95%, Skramma 65%
Klor, skada 3T6, Egg, Kvick

Vassa tidnder, skada 2T6

Fjaderdrikt, skydd 1Té6

SNORGELFNUTTAR

En snorgelfnutt ir en liten harml6s varelse, unge-
far stor som en grapefrukt, med fyra ben, svans, en
stor kift och stora 6gon, men ingen kropp. Den har
smutsgul, mérkbla, vildsvinsrandig eller svart pils.
Snorgelfnuttar &r flockvarelser som lever av bér, rot-
ter, svamp, multna 16v, mask, ovanliddret pé skor och
det svarta pa spelkort.

Snorgelfnuttar smakar bld, utom f6r troll. For-
utom troll har de inga naturliga fiender. Det gér att
dta snorgelfnuttar, men da bor de urlakas forst och
sedan kokas langsamt Gver tre dagar med ett halv-
kilo socker eller honung. D4 smakar de ungefir som
vatt ylle.

TROLLVINTER

I3



Snorgelfnuttar kan komma att priglas pa andra
varelser. I sa fall tyr de sig till den varelsen och fnut-
tar efter. D4 bor man mata den, om man inte vill ga
barfota och ha odugliga spelkort.

SPELDATA FOR SNORGELFNUTTAR

Gard: 5 Hilsa: 5

Fiardigheter: Grund 35%, Ata saker 75%, Hoppa 65%,
Bita 55%

Kift, skada 2T6

DRAKEN AZHARVEXUS

Det finns inte manga drakar i virlden, men Azhar-
vexus dr den idldsta av dem. Han (hon?) har sitt hem
under Svarteholts torn, som fortfarande 4r 6vergi-
vet. Han valde Svarteholt for att slippa besdk, som
han inte alls tycker om. Férdelen med vittrorna i
tornet dr att ingen besoker Han 4r flera tusen ar
gammal och péstas ha blivit dédad flera gdnger om
av en drakdddare eller en annan. Bevisligen har de
fel.

Azharvexus dr gammal och vresig, och ger sken av
att han plégas av ledvirk (vilket dr ren teater). Han
har inte lust att sitta sig i rérelse. Om nigon stor
honom utan frvarning kravs det att fridstraren
vicker hans nyfikenhet for att hon inte ska brinnas
till aska utan forvarning.

Saker som kan vicka hans nyfikenhet &r furst Re-
vull som han ser som en ytterst intressant potentiell
fiende, och misslor som vagar tala med honom. Alla
misslor som han har sett hittills har flytt hals ver
huvud, och om en missla végar tilltala honom skulle
han kunna gé med pé det.

Azharvexus nyckeln till Téndernas las. Han vet
exakt var den finns och har vissa misstankar om vad
den gor. Han vet att furst Revull betraktar den som
ett hot. Han tycker inte om furst Revull som &r lite
av en uppkomling, och skulle roas kungligt om Re-
vull besegrades av en grupp spetsorade smattingar.

Diremot har draken svart for att sldppa sitt an-
seende som stor hemsk drake, sd han vill inda ha
nagot i utbyte f6r nyckeln.

Azharvexus dr for det mesta en stor svartbla
drake, med ldng hals och lingre svans, femton meter
lang fran nos till svansspets och 6ver tjugo meter
mellan vingspetsarna.

SPELDATA FOR AZHARVEXUS

Flygande, Enorm, Skrammande

Gard: 40 Hilsa: 100

Fardigheter: Grund 75%, Eldkvast 85%, Slass 95%,
Kunna allt 85%, Vresig 85%

Eldkvast, skada 8T6, Yttdckande, Uppladdning, For-
varning

Bett, skada 6T6, Fangande, Langt

Klor, skada 5T6, Egg

Svans, skada 3Té, Stadig, Trubbig, Lingsam, Tung
Drakfjall, skydd 4Te, Mjukt

MORKRETS FURSTE

Furst Revull framtridde for forsta gangen for sex-
hundra 4r sedan, om man far tro Codex Farnica. Han
forsokte redan da ta Gver makten fran den rittma-
tige kungen, men sidndes i exil.

Trehundra ar senare ndmns furst Revull igen i
Vilinkronikan. Nu hade han lért sig sin ldxa och
studerat svartkonst under de trehundra ar som gatt.
Som ledare 6ver magikerkrigarna Ashlas orden for-
sOkte han igen frén sitt fdste Svarteholt, men hans
planer stoppades av den forste Faramond och av
trollkarlen Giaran Geiran, och férvisades igen.

Nu ir han tillbaka igen, med en plan som inte kon-
fronterar Farn direkt.

Som alla andra Morkrets Furstar &r furst Revull
arrogant och Gverldgsen. Han &r oerhért karisma-
tisk pa ett skrickinjagande sitt. Han vet hur man
sdtter skrick i sina undersatar, och han styr genom
fruktan. Han kan se in i andras sinnen och anvidnda
deras fruktan mot dem.

Misslornas stora fordel &r att furst Revull inte
har nagon kdnnedom om Uppdraget. Han har stulit
stenen fran Missladal, men han kan inte tinka sig
att ett sa fredligt och mesigt folk som misslor skulle
kunna innebdra ett hot. Han har dock gott om spio-
ner, sd om misslorna pratar om det kan han snappa
upp att det hinder. I sa fall blir han oerhért road av
konceptet, och kan i sin stolthet 14ta misslorna ns-
tan lyckas.

Furst Revulls plan 4r att erévra den kédnda vérl-
den. Sedan kommer han styra genom fruktan, och
injaga skrick i sina undersatar och tappa deras
fruktans energi. P4 sa sitt blir han nist intill en gud.
Skulle han lyckas s& kommer virlden uppleva ett
mdrker som det aldrig har sett frut.

SPELDATA FOR FURST REVULL

Skrimmande

Gard: 30 Hilsa: 40

Fardigheter: Grund: 75%, Slass 95%, Trolldom 95%,
Vara elak 95%, Skratta hanfullt 95%

Svirdet Svartklo, skada 5T6, Egg, Kvick
Parerdolken Svartnibb, skada 3T6, Egg, Kvick
Svart rustning, skydd 3T6, Mjukt
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