Konverteringsregler

fran €on III till €on IV

Text: Anton Wabnstrom



Konvertering

Introduktion Darledda attribut och varden

[ detta dokument finns instruktioner for att konvertera ~ De hirledda attributen och virdena kan riknas ut enligt
rollpersoner fran Eon 111 till den senaste fjirde upplagan. ~ Grundbokens sida 60-61 efter att grundattributen kon-
Genomgadende i konverteringen giller att man utgar frin  verterats. Dessa kan dock paverkas av rollpersonens folk-
rollformuliret till fjirde utgdvan och fyller i detta allt  slag, se nedan.

eftersom.
. Grundattribut, Baseras p3,
Grundattribut Eon IV Eon 111
Nedan finns tva tabeller: En som beskriver vad rollper- Styrka Styrka
sonens grundattribut ska baseras pi och en som be- Talighet Talighet
skriver hur man konverterar attributsvirden i Eon III till o o
. i . Rorlighet Rorlighet
attributstirningar i Eon IV.
Uppfattning Medelvirde av Syn och
Horsel
Vilja Vilja
Psyke Psyke
Visdom Bildning
Utstralning Personlighet
Attribut, Grundattribut, Attribut, Grundattribut,
Eon 111 Eon IV Eon 111 Eon IV
1-2 1T6 15 4T6+1
3 1T6+1 16 4T6+2
4 1T6+2 17 4T6+3
5 1T6+3 18 5T6
6 2T6 19 5T6+1
7 2T6+1 20 5T6+2
8 2T6+2 21 5T6+3
9 2T6+3 22 6T6
10 3T6 23 6T6+1
11 3T6+1 24 6T6+2
12 3T6+2 25 6T6+3
13 3T6+3 +1 (+1)

14 4T6 +4 (+1T0)




fardigbeter

I denna del finns instruktioner fér hur man konverterar
fardighetschanser i gamla Eon till firdighetstirningar i
Eon IV. Firdigheterna gis igenom kategori for kategori.
Firdigheterna konverteras pa foljande vis:

e [ de flesta fall baseras firdighetstirningarna i Eon [V
pa vad man hade for firdighetschans i en firdighet
med samma namn. Har man 14 i Lagkunskap i gamla
Eon fir man siledes 4T6 i Lagkunskap i Eon IV.

e [ en del fall baseras firdighetstirningarna pa
firdighetschansen i en firdighet med ett annat
namn. Detta giller exempelvis Kalkylera, vars

baseras pa  rollpersonens

firdighetschans i Rikning.

firdighetstirningar

e Vissa firdighetstirningar baseras pd medelvirdet av

tva firdighetschanser, exempelvis Orientering som
baseras pad medelvirdet av Spara och Overlevnad.
Om man har 11 i Spara och 16 i Overlevnad blir
medelvirdet av dessa 13,5, vilket avrundas ned till 13
och séledes far man da 3T6+3 i Orientering.

En del firdighetstirningar baseras pa den hogsta av
tvi eller flera fardighetschanser, exempelvis Naturlira
som baseras pi den hogsta av Vixtlidra och Djurlira.
Har man 6 i Vixtlira och 12 i Djurlira fir man
siledes 3T6+2 i Naturlira.

Firdighetschans, Firdighetstirningar, Firdighetschans, Firdighetstirningar,
Eon 111 Eon IV Eon 111 Eon IV

5-6 2T6 17 4T6+3
7 2T6+1 18 5T6
8 2T6+2 19 5T6+1
9 2T6+3 20 5T6+2
10 3T6 21 5T6+3
11 3T6+1 22 6T6
12 3T6+2 23 6T6+1
13 3T6+3 24 6T6+2
14 4T6 25 6T6+3
15 4T6+1 +1 (+1)
16 4T6+2 +4 (+1T6)

Kunskapsfirdigheter,

Baseras p4,

Rorelsefiardigheter,

Baseras pa,

Eon IV Eon III Eon IV Eon 111
Filosofi Filosofi Dansa Dansa
Geografi Geografi Fingerfirdighet Fingerfirdighet
Gifter & droger - Gomma Gomma
Handel Medelvirde av Handel Hoppa Hoppa
och Virdera Klittra Klittra
Historia Historia Lasdyrkning Lasdyrkning
Kalkylera Rikning Simma Simma
Kirurgi Likekonst, om denna har Smyga Smyga
specialiseringen Kirurgi Undvika Undvika
Krigféring Krigsforing
Lagkunskap Lagkunskap
Likekonst Likekonst Sociala firdigheter, Baseras pa,
Ockultism Man kan vilja att éverfora Eon IV I%on it
) Ockultism till antingen Argumentera Overtala
Teologi Ockultism eller Teologi Berittarkonst Berittarkonst
Teoretisk magi Teoretisk magi Charm Forfora
Undervisa Undervisa Dupera Overtala
Genomskada Forhora
Mystikfirdigheter, Baseras p3, Hovliv Erikert
Eon IV Eon 111 Injaga fruktan Forhora
Ceremoni Ceremoni Ledarskap Ledarskap
Fornimma Magiférnimmelse Skumraskaffirer Skumraskaffirer
Forvringa _ Spel & dobbel Spel & dobbel
Kanalisera Ceremoni Sang & musik Hogsta av Sdng och Musik




Stridsfirdigheter, Baseras p3,

Eon IV Eon 111

Armborst Armborst

Bége Bége

Dolk Dolk

Kastvapen Hogsta av Kasta,
Kastklubba, Kaskniv,
Kastspjut, Kastyxa och
Slunga

Kedjevapen Kedjevapen

Klubba Klubba

Skold Skold

Slagsmal Slagsmal

Spjut Hogsta av Lans, Spjut och
Stangvapen

Stav Stav

Svird Svird

Yxa Yxa

Vildmarksfirdigheter,

Baseras pa,

Eon IV Eon 111

Genomsoka Soka

Jakt & fiske Hogsta av Jakt och Fiske

Koéra vagn Kora vagn

Marsch Marsch

Naturlira Hogsta av Djurlira och
Vixtlira

Navigation Navigation

Orientering Medelvérde av Spéra och
Overlevnad

Rida Rida

Sjémannaskap Sjémannaskap

Speja Speja

Spara Spara

Vildmarksvana Overlevnad

Expertiser, bantverk & kannetecken

En del expertiser baseras pa firdigheter som funnits med
i gamla Eon. Vilka de ir finns besrkivet nedan. D3 Ex-
pertiser har minst 3T6 giller f6ljande specialregel:

Om firdigheten som konverteras riknas som expertis
eller hantverk i Eon IV forvandlas fiardighetschanser pa

5-10ill 3T6.

Firdighetschans i sprak/skrift,

Kan spraket/skriften efter

Hantverk: D4 hantverken ér i stort sett samma i gamla
Eon som i Eon IV sa baseras alla hantverk i Eon [V pa de
hantverk i gamla Eon som har samma namn.

Kinnetecken: Det finns tva sitt for rollpersonen
att fA kdnnetecken vid konvertering. Det ena dr om
rollpersonen tillhor ett folkslag som far ett kinnetecken
fran start och det andra dr om denne med spelledarens
tillatelse koper kinnetecken for sina valfria enheter.

Expertiser, Baseras p3,

Eon IV Eon II1

Akrobatik Akrobatik

Anatomi Anatomi

Buktaleri T

Diplomati Diplomati

Forklidnad Forklidnad

G4 pi lina f

Heraldik Heraldik

Hérma ¥

Jonglera T

Skidor & skridskor Hogsta av Skidor och
Skridskor

Skadespel Skadespel

Supa Supa

Viderkinnedom Viderkinnedom

T Om rollpersonen har minst 10 i Gyckla far denne vilja tvd
av firdigheterna ovan mérkta t som dd baseras pd weirdet i

Gyckla.

Sprakfardigbeter
Rollpersonens modersmal ir detsamma innan och efter
konvertering.

For att rollpersonen ska fa tillgodorikna sig ett sprak eller
en skrift krivs att denne har minst 10 i firdighetschans
(detta giller dock ej modersmal). Om rollpersonen har
lagre dn 10 i spraket/skriften far denne istillet 1 enhet
att placera pa sprik eller sprakrelaterade expertiser (da
det kostar 2 enheter att lira sig ett sprak krivs det alltsa
att spelaren ligger till en enhet).

Har rollpersonen 15 eller mer i ett sprik fir denne
extra enheter att spendera pa sprik eller sprakrelaterade
expertiser, se tabell nedan.

LCattlardbet och svarlardbet

Littlirdhet och svarlirdhet foljer med firdighetskonver-
teringen. For de fiardigheter som baseras pa flera firdig-
heter (oavsett om det ir medelvirde eller hogsta av flera)
ricker det att minst en av de baserade firdigheterna
ar latdlard for att Eon IV-Afirdigheten ska riknas som
laeeldrd.

Extra enheter att spendera pa sprak

Eon II1 konvertering eller sprakrelaterade expertiser
5-9 Nej (undantaget modersmal) 1 (undantaget modersmal)
10-14 Ja .

15-16 Ja 1

17-18 Ja 2

19 Ja 3

20 Ja 4

+1 Ja 1



Cgenskaper fran folkslag

LCattlard ocb svarlard

Om rollpersonens folkslag innebir att denne blir littlird
eller svarlird i nagon firdighet vid rollpersonsgenerering
i Eon IV blir rollpersonen littlird alternativt svarlird i
denna/dessa firdigheter.

Expertiser, bantverk & kannetecken

Om rollpersonens folkslag innebir att denne far nigon
expertis, hantverk eller kinnetecken sa far rollpersonen
detta dven vid konvertering till Eon IV.

Enbeter fran folkslag
Rollpersonen fir inte tillgodorikna sig nigra extra
enheter fran folkslaget.

Darledda attribut

Om folkslaget har en egenskap som paverkar ett eller
flera hirledda attribut far rollpersonen tillgodorikna sig
denna modifikation.

Avtrubbning

Om folkslaget ger extra Avtrubbning far rollpersonen
tillgodorikna sig denna.

Pengar och utrustning

Rollpersonen far inte nigra extra pengar eller utrustning
fran sitt folkslag vid konvertering.

Ovriga egenskaper

Rollpersonen far alla évriga egenskaper fran folkslaget,
sasom Dricka saltvatten for adasier eller Utbyta minnen for
misslor.

Karaktarsdrag

Spelaren far vilja tvd karaktirsdrag till sin rollperson,
om s onskas kan man lita dessa paverkas av vad roll-
personen hade i sina karaktirsdrag i gamla Eon.

Hvtrubbning

Rollpersonen far ett kryss Avtrubbning att placera pa
valfri kategori. Utoéver detta kan rollpersonen fa ytter-
ligare kryss att placera pa vald om denne har hog Strids-
vana, se tabell nedan.

Observera att avtrubbningskrysset som rollpersonen far
till valfri kategori dven kan anvindas till vald.

For att fa ytterligare Avtrubbning far rollpersonen spen-
dera sina valfria enheter. Det kostar som vanligt 2 en-
heter per kryss.

Stridsvana Avtrubbningskryss vald
5-9 0
10-13

1
14-16 2
17-18 3
19+ 4

Valfria enbeter

For att kunna specialanpassa rollpersonen fir denne
6 valfria enheter att spendera pa fardigheter, sprak, myst-
erier, Avtrubbning och s vidare.

Om enheterna anvinds till att hoja firdigheter som ej
ir sprak, expertiser, hantverk eller kiinnetecken far det
hogst liggas en enhet per firdighet. Hur hojningen gar
till beskrivs i tabellen nedan.

Antal specialiseringar Valfria enheter

0-3 0

4-7 1

8-11 2

+4 +1
Firdighetstirningar  Efter hojning
innan hdjning med en enhet
2T6 3T6

2T6+1 3T6

2T6+2 3T6+1

2T6+3 3T6+2

3T6 3T6+2

3T6+1 3T6+3

3T6+2 4T6

3T6+3 4T6

4T6 4T6+1

4T6+1 4T6+2

4T6+2 4T6+3

4T6+3 5T6




Konvertering av ovriga regler

Da detta dokument endast ticker grunderna behover

man manuellt konvertera mer avancerade regler, Svarighet, Svarighet,
exempelvis magi. Eon 111 Eon IV
Svarigheter: Anvind tabellen till hoger. 1T6 2
Attributslag: Anvind tabellen till hoger nedan 2T6 6
Skadeslag: For att konvertera Trauma, Smirta, Blod- 3T6 10
ningstakt, Blodforlust och Utmattning fran Eon III 4T6 14
anvinder man tabellerna nedan. Nir man utsitts for 5T6 18

skadetypen sa slar man den och avliser pa tabellen for

att se vilken resultat det skulle ge i Eon IV. (+1T6) 4
Attributslag, Slag for hirlett attribut,
Eon III Eon IV
Styrka Kroppsbyggnad
Talighet Kroppsbyggnad eller
Livskraft
Rorlighet Forflyttning eller
Reaktion
Personlighet Intryck
Psyke Sjalvkontroll
Vilja Sjilvkontroll
Bildning Intryck eller fardigheter
Syn Vaksamhet
Horsel Vaksamhet
Trauma, Dodsslag, Sar, Smiirta, Utmattning, Smiirta,
Eon II1 Eon IV Eon IV Eon 11 Eon IV Eon IV
1-4 - 1 Sar 1-4 +2 -
5-9 Dodsslag 2 1 Sar 5-9 +4 -
10-14 Dodsslag 6 1 Sar 10-14 +6 -
15-19 Dodsslag 6 2 Sar 15-19 +6 1 Smirta
20-24 Dodsslag 10 2 Sar 20-24 +10 1 Smirta
25-29 Dodsslag 14 2 Sér 25-29 +14 1 Smirta
30-34 Dodsslag 14 3 Sar 30-34 +14 2 Smirta
35-39 Dodsslag 18 3 Sar 35-39 +18 2 Smiirta
40-44 Dodsslag 22 3 Sar 40-44 +22 2 Smiirta
(+5) Dodsslag (+4) (...) (+5) (+4) (...)
Blodningstakt, Blodning, Blodforlust eller Utmattning, Utmattning,
Eon II1 Eon IV Eon III Eon IV
1-4 1/2 1-4 +1
5-9 1/4 5-9 +2
10-14 1/6 10-14 +4
15-19 2/6 15-19 +6
20-24 2/10 20-24 +8
25-29 2/14 25-29 +10
30-34 3/14 30-34 +12
35-39 3/18 35-39 +14
40-44 3/22 40-44 +16

(+5) (0/+4) (+5) (+2)



