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“Ingen brakar med Sclklubbningsgillet” var lange ett ovanligt sant valsprdk, men sedan man rdkat

gora klubbor av en raunldndsk totempdle av pdtagligt fallisk natur och dérigenom foroldmpa

ndgon av Kirlekens hords allt annat dn kérleksfulla avgudar var gillets 6de for alla syften beseglat

och raunldnningarna gjorde processen mycket kort och vdldsam. Nevasdous stréinder var under

dterstoden av dret lika bestrodda med klubbade cermirer som klubbade ringsdlar, och sanden réd av
blod. Dérefter kom Alfiskegillet att bli det storsta i Cermira, mycket pd grund av en sdrskild sorts

odmjukhet infor uppretade barbarer med stora vapen.

— Temgne Vel Eormiag keiiler, olym XXXD

Geografi

Cermira ligger norr om Asharien och sdder om den
fruktade och legendomspunna Mitheraskogen vars fasor
da och da letar sig ut bland byar och torp. [ éster grinsar
riket till Caserion och Drunok ir vistlig granne. Stora
delar av riket ticks av skog och ogistvinlig vildmark.
Skogsbruket utgér en viktig niring, tillsammans med bo-
skapsskotsel och médosamt uppdrivna grodor. Genom
rikets viistra delar letar sig Manfloden fram - en mycket
viktig handelsled. Vidret i Cermira ir kallt dret runt och
landet dr omtalat for sina kalla, hirda vintrar. Somrarna
ir korta men ir vissa ar ovanligt intensiva.

Distoria & religion

Efter att en ging ha utgjort en vistlig avkrok i det
coloniska imperiet, frin vilket man dnnu kan finna
limningar hir och var, befolkades Cermira av cirefaliska
utforskare och deras gistarbetare. Cirefaliernas tid i
trakten blev emellertid kort da de inte kunde med det
héirda klimatet, och man 6verlit utan sorg omréadet till
Asharien efter slaget vid Ramske slitt ar 2529 e.D.
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I och med detta blev Cermira ett jarladéme bland de
andra i detta land. Konflikterna lit dock inte vinta pa
sig, eftersom drivna missionirer redan etablerat Daaks
ldra bland cirefaliernas gistarbetare i det som nu blivit
den nordliga delen av det samoriska Asharien.

Konflikterna som de olika religionerna gav upphov
till ledde i slutinden till ett bittert inbordeskrig, och
Cermirernavann till slutsin sjilvstindighet. Relationerna
till Asharien har sedan sjilvstindighetskriget varit minst
sagt diliga och linderna har utkimpat flera krig och
skiarmytslingar med varandra. Man har utéver detta
hamnat i flera stridigheter med Drunok, dven om
relationen med den vistliga grannen #r bittre. Med
tiden kom man att knyta tita men inte okomplicerade
band till savil lokala tirakstammar som cirefalierna.

Religiést dominerar Daakkyrkan (i sin jargiska respektive
drunokiska variant), men det finns manga som dyrkar
Aurias och Pelias mer eller mindre 6ppet. Olika kulter
som dyrkar mer obskyra gudar ir inte heller helt ovanliga,
och cirefalier och tiraker haller i stor utstrickning kvar
vid sina folks trosliror. Manga inom moderkyrkan ser pa
Cermiras ritttrogenhet med skepsis.




fakta om Cermira
Statsskick: Plutokrati (i praktiken #rftlig monarki).

Statséverhuvud: Overjarl Vidkun VII (i praktiken
konung).

Rittsvisende: Korrupt och drakoniskt.
Areal: 37.000 km*

Invénarantal: 185.000
Befolkningstithet: 5 invanare per km?

Befolkning: Cermirer & asharier 69 %, Drunokier
16 %, Cirefalier 4 %, Jargier 3 %, Damarier 2 %, Alver
2 %, Tiraker 2 %, Oknytt 2 %.

Sprak: I huvudsak ashariska.
Huvudstad: Cermira, cirka 7.000 invanare.
Huvudniringar: Jordbruk, skogsbruk, handel.

Handelsvigar: Raunfloden och dess forgreningar, om-
fattande handel med Asharien, Drunok och Caserion.

Befolkning

Cermirer dr ett vanariskt folk, nira besliktade med
Asharierna men ir mer kortviixta. De har i regel blek
hy medan har och 6gonfirger har en riklig variation,
ibland i nyanser som inte aterfinns i grannlinderna.
Cermirer ir ett hirdat folk, genom historien har de fatt
kimpa mot sa vil kyla, svilt och Mitheraskogens fasor
som sina grannlinder. Cermira ir en oférlitande plats
att leva pa och det har satt sin prigel pa folket. De ir
kinda som tystlitna och hemlighetsfulla med en stor
portion vaksamhet men ocksd som arbetsamma, flitiga
och hiindiga. I Cermira finns en stor tirakisk minoritet
och Cermira ir ett av fa riken diir tiraker atnjuter samma
rittigheter som minniskor.

Styre

Cermiras styre dr komplicerat. 1 teorin r styrs riket
av Landsridet som med hjilp av omréstningar skall
utse rikets administration och styre. I praktiken har de
miiktiga stormannaitterna gjort sina poster irftliga och
kungen ir i slutindan envildigt frimst tack vare sin
kontroll éver landets militira styrkor. Trots att vissa av
Landsradets omrostningar ir spel for gallerierna si ér
Landsradets ledamoter fortfarande en maktfaktor med
inflytande. Kampen och intrigerna i maktens korridorer
ir i regel hinsynlos, invecklad och dodlig.

Import (i stort): Tyger, smide, boskap, salt, spannmal,
lyxvaror.

Export (i stort): Timmer, hudar, pilsverk, kott, kri-
staller, silver, guld.

Militira resurser: Forhallandevis stor armé forstirkt
med cirefaliska, tirakiska och drunokiska legosoldater,
system av forsvarsborgar. Storménnen stiller upp med
riddare. Ingen flotta.

Religion: Jargisk Daakyrka 46 %, Drunoks visdoms-
kyrka 25 %, Jordmodern 15 %, Samoriska liran 12 %,
Cirza 6 %, Mahktah 2 %, Obskyra kulter 3 %.

Vinner: Caserion, Damarien.
Fiender: Asharien, Drunok, Vrimzikiels upprorshir.

Myntfot: De flesta mynt godtas, officiell myntfot den
ashariska.

Kontakter & Ronflikter

Cermiras frimsta fiende dr Asharien. Hotet av vipnad
konflikt mellan linderna hinger mer eller mindre
konstant i luften och skdrmytslingar forkommer lings
grinsen. Den frimsta anledningen att krig undviks torde
vara att det skulle stora den for bada linderna si viktiga
handeln lings Raunfloden. Relationen till Drunok &r
sval och priglas av en stundtals fientlig rivalitet. Cermira
har god kontakt med Cirefalierna men relationen ir i
grunden rent affirsmissig men bidrar till att Cermirsk
handel striicker sig lingt utanfor rikets grinser. Cermira
har bra relationer till Jargien och Damarien, men geo-
grafin gor att det faktiska stodet mellan linderna ir svagt.

Internt priglas landet av konflikter kring handeln snarare
in konflikter mellan stinden. Som en effekt av att
Cermiras rittsvisende dr genomkorrupt och Landsridets
relativa kraftloshet i frigor om tullavgifter och monopol
har dessa konflikter utmynnat i ett rent handelskrig da
handelshusen med vild forsoker sabotera varandras
verksamheter och tillskansa sig fordelar. I Cermira stad
har det nyligen borjat forekomma gatustrider och oron
att det ska sprida sig till rikets andra stider ér stor.

Vi kan, med viss reservation, erkdnna att samorister ocksd dr mdnniskor, i ndgon bemdirkelse.

— ﬂ&ffé’g £?€}1 %éjkyjn'mm? av St Kira




