Skuggspel

€ttt aventyr till

Text: Petter Nallo

Med bjalp av: Josepbine Rosén, Glenn Jonsson,
fredrik "Burran” Jobansson

Tllustrationer: Qlof Nilsson

Karta: Petter Nallo

Detta dventyr dr en omarbetad version av det klassiska eondventyret "Déir skuggorna ruva.”



Aventyrets upplagg

Jag sig henne i vassen. Stora gula é6gon som stirrade mot mig och sedan forsvann hon under ytan.
Korparna kraxade hotfullt i tréiiden och jag sprang hem och reglade dérren. Ndgot ondskefullt har vaknat!

Introduktion

I provinsen Genrio i Jargiska kejsarddmet breder vildiga
skogar ut sig efter Krolimbergens sluttningar. Ju djupare
in man kommer i dessa, desto firre blir byarna och folket
som lever hir dr hirdat och kirvt. Invid Caderfloden som
loper fran Krolimbergen, ned for de manga hogplatierna
och genom den sniriga Graveden finns ett antal mindre
bosittningar med byn Talis som centrum. Folket i trakten
bestar till storsta del av skogshuggare, pilsjigare, guld-
letare och vildmarksmin. Rikedomarna kommer framst
frin timmerflottning av de stora gritallarna som vixer
efter bergssluttningarna.

Allt ar dock inte som det ska hir i Kejsardémets utkanter.
Konflikter har blossat upp mellan traktens skogshuggare
och den ildrade bymistaren som kopt in slavar for att sjilv
tjina storre pengar pa skogsavverkningen. Mitt i allt detta
har barn bérjat forsvinna. De olika sidorna anklagar var-
andra for detta och situationen borjar bli allt mer ohall-
bar. Nigot méaste géras och bymistarens dotter, Ramia, tar
sig till staden Kamba for att be om hjilp fran utomstiende
och se om de kan l6sa mysteriet med de férsvunna barnen.

Bakgrund

Detta dventyr innehiller primirt tv3 konflikter. De minsk-
liga konflikterna rér maktkampen om skogsavverkningen
i trakten och den ambitiésa nye prelaten Miliberos som
manipulerar bymistaren for att ni sina personliga mal.
Den andra konflikten #r den som kretsar kring en tron-
foljdsstrid i Skugglandet och som spiller ut i Mundana.
Det dr detta som ir orsaken till de férsvunna barnen. Det
finns gott om mojligheter for sidoiventyr som rollperson-
erna kan dras in i.

Den manskliga maktkampen

Prelat Miliberos 4r en ambitids och maktlysten prist inom
Daakkyrkan. Han har hela sitt liv levt och verkat i Daval
- Kejsardomets miktiga huvudstad. Men diliga affirer
och ett ovist val av vinner ledde till att Miliberos fann sig
skuldsatt. Talis behévde samtidigt en ny prelat; Miliberos
blev utsedd och skickades iviig for att predika i den lilla
byn. For Miliberos dr detta nedvirderande och ett hin
mot hans talanger. Han anser sig hér hemma i Davals
politiska maktspel. Kan han bara betala sina skulder vet
han att han kan &tervinda hem. Miliberos fann till sin
fortjusning att den till dren komna bymistare Ygian var
l4tt att manipulera och genast borjade Miliberos, med sin
radgivare taupen Emelis, planera hur han skulle kunna
tjina pengar pa sin vistelse i trakten.

Den absolut stdrsta niringen i trakten ir skogsavverkning
och flottning av timmer. De statliga gratallarna ir mycket
uppskattade som virke och de fills av skogsarbetare
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och flottas sedan nedfoér floden. Miliberos lyckades till
att borja med 6vertyga bymistaren att inféra en extra
tull pa allt timmer som flottas f6rbi byn (varav kyrkan
tog hilften). Detta fick blodet att koka hos manga av
skogshuggarna. Som om detta sedan inte vore nog si
koper bymistaren in (via kontakter som Miliberos har
har ordnat) en stor samling slavar som siitts p4 att avverka
timmer pi ett annat skifte. Det dr nu mycket ilska i luften
och timmeravverkningen har blivit saboterad, det har
forekommit hot och handgeming. Aven bland de styrande
i Talis har det borjat uppsta slitningar och minga anser att
den nya prelaten ir roten till det onda.

Sa borjar barn forsvinna och den tita och aggressiva stim-
ningen viixer allt mer och alla skyller p4 alla. Miliberos bor-
jar nu bli nervos dver att han tagit sig vatten éver huvudet.
Han har kallat inkvisitionen till hjilp och en inkvisitor har
rest upp i skogen i norr for att undersdka om de beryktade
hedningarna och pilsjigarna kan tinkas vara skyldiga. In-
kvisitorn har sedan dess inte horts av.

Skugglandets intriger

Parallellt med Mundana existerar Skugglandet; ett rike dir
skuggfolken hiirskar. I vildmarken langt ifran civilisationen
ir grinserna mellan Skugglandet och Mundana svaga.
Varelser kan vid dessa platser fran bada sidor ta sig 6ver
till respektive rike och detta har ocksa skett inte langt ifran
Sista byn.

Den unga flickan Ursha’sha, dottern till en miktig stagran
fran Skugghovet, forvillade sig ut frin Skugglandet d4 hon
var jagad av svartvargar. Hon kom in i Mundana och vand-
rade djupare in i minniskornas virld. Dir drabbades hon
av glomskan, ett tillstdind som drabbar skuggfolk i Mun-
dana; sakta men sikert glomde hon mer och mer av sitt
forflutna och vem hon var. Siledes kom hon att bli for-
lorad i bade plats och minne.

Ursha’shas far Sarock’sha som litit sina tjinare leta igenom
hans dominer i Skugglandet var dock férgrymmad och
sorgsen &ver att ha forlorat sin enda dotter. Han borjade
inse att Ursha’sha nog tagit sig ¢ver till andra sidan. Han
sokte upp Vhyman, ett viisen som svurit att tjina honom.
Denna vattenvarelse ir motstindskraftig mot glémskan
och klarar darfor av att leva i grinslandet mellan Mundana
och Skugglandet. Han gav Vhyman till uppgift att finna
hans dotter och fora henne till honom. Vhyman har skapat
sig ett niste i triskmarken och simmat efter Caderfloden,
klittrat upp for forsarna och gdémt sig i golar och dar for
att sdka efter barnet. Hon har fingat in barn som hon har
hittat och tagit dem till Sarock’sha men da det inte varit
hans barn s& har hon istillet drinkt dem och férvandlat
dem till mylingar som hon anvinder som tjinare for att
spana efter Ursha’sha for att fullgdra sin ed.



CTeman fér aventyret

Makten frin ovan: Alla konflikter som sker i trakten
hirstammar frin ett fital miktiga personer och deras
ambitioner. Alla 6vriga dr bara pjiser eller offer i deras
spel. Prelaten i byn samt bymistaren stir for de virldsliga
intrigerna. Stagranens intriger i Skugglandet rér nigot helt
annat och mycket storre men det spiller ind& ut i Mun-
dana. Fa girna vanliga personer att kiinna sig maktlosa
och som bara en kugge i ett stort maskineri och hur kon-
sekvenserna for dessa dr katastrofala medan de som direkt
eller indirekt orsakar dem inte ens kan forsta eller sétta sig
in i folkets lidande utan bara ar férblindade av sin egen
ambition. I slutindan drabbas barnen som inte ens har
formAagan att forsvara sig sjilva.

Civilisation och vildmark: Ju lingre norrut man kommer
frin den sista byn desto mer och mer limnar man Kejsar-
domet bakom sig. Hir rader egna lagar och varken kyrkan
eller Kejsaren har mycket inflytande hér. Lat dem som
lever hir prata om Kejsardémets stora stider som att det
vore en annan virld tagen direkt frin sagorna.

Vem bar Ursbha'sba?

Var ir flickan frain Skugglandet? Det ir hennes for-
svinnande som har orsakat si mycket lidande och att
barn blivit tagna av Vhyman. [ jakten p4 svar varfor (och
hur) barnen foérsvinner kan rollpersonerna mycket vil
borja inse att varelserna frin Skugglandet letar efter ett
barn frin en annan virld. Aventyret ger inget direkt
svar pd var hon befinner sig utan detta limnas upp till
spelledaren. Nedan foljer ett antal alternativ:

Jigarna i jakthallen: En av jigarna stotte pa flickan i
skogen och tog henne till jakthallen. Vissa av jigarna,
saisom deras ledare Irmania, misstinker att flickan ar
orsaken till att barnen férsvinner men hon héller med-
vetet henne gomd s att daakdyrkarna far slita varandra
i stycken och forgés i sina egna intriger. Tar sig rollper-
sonerna till hallen kan de mycket vil se en underlig
flicka som haller sig godmd i skuggorna.

Darnian och Armara: Darnian ir en enkel man som
vallar sina fir och jagar i skogarna. En dag stotte han
pa den underliga och vilsna flickan mitt ute i skogen.
Han tog med henne hem till sin fru Armara i utkanten
av Talis och da de var ett barnlést par tog de flickan
som sin dotter. De holl henne hemlig eftersom de visste
att byborna med sin vidskeplighet skulle ha svart att
acceptera det underliga barnet. De har dopt flickan till
Tara da hon glomt sitt namn och #ir nu mycket kira i
henne. De har inte forstatt, eller vill i alla fall inte forsta,
att hon ir anledningen till att barn férsvinner.

Radgivaren Emelis: Under en av sina vandringar fann
hon barnet trétt och hungrig. Hon férstod genast att
det var nigot speciellt med det och har det nu gémt
inne pa sitt rum pa virdshuset Eldsniven. Fascinerad
6ver barnet och dcklad éver prelat Miliberos girighet s&
har hon valt att hemlighélla dess existens. Hon studerar
det och forsoker att dra fram minnen fran Skugglandet.

Aventyrets bdrjan

Rollpersonerna befinner sig av nagon anledning i den lilla
jargiska staden Kamba di Ramia uppmirksammar dem.
Det kan vara allt ifrdn att hon i ren desperation ropar ut
mitt pd gatan och ber om hjilp till att hon mer sansad
och nedtyngd letar efter nigra hardférda kimpar som kan
hjilpa till.

Hon beriittar i alla fall f6r dem om de fasansfulla hindel-
ser som intriffat. Att barn har borjat férsvinna helt spar-
lost. Hon ber dem att hjilpa henne och kan forsikra att
bymistare Ygian Kriok, hennes far, skall beléna dem rik-
ligt.

Om spelledaren tycker att 'rollpersonerna blir hyrda av en
fraimling’-scenariot kinns lite for gjort sa kan det istillet
vara si att en av rollpersonerna ir pa vig hem for att
deltaga pa ett brollop, begravning eller liknande. Dennes
vinner foljer med och nir de kommer till Talis dyker de
ritt in i den hitska stimningen.

Hon later prelaten och bymistaren forinta sig sjilva med
allt djarvare och mer konfliktfyllda beslut s& att hon kan
upplosas fran sitt kontrakt och f4 resa tillbaka till Daval.
Forhoppningsvis med nya kunskaper om Skugglandet
och ett visen dérifrin.

Den enfaldige skogshuggaren: En av skogshuggarna hit-
tade barnet och nir han sig dess underliga utseende sa
misstinkte han genast att det var taupen Emelis barn
som kommit vilse. Han kidnappade det dirfor och me-
nar att utpressa henne att limna byn. Han har skickat
olika symboler till Emelis sdsom delar av barnets skrud
men di han inte kan skriva si har Emelis hittat deras
foremal utanfor sin dérr men forstar inte varfor de kom-
mit till henne. Skogshuggaren misstinker att Emelis nu
mordar de andra barnen som himnd tills hon fér till-
baka sitt barn men han tinker inte ge sig. Han tinker
inte lita henne segra. Han har dirfor skickat henne ett
av Ursha’shas avhuggna fingrar. Han héller stagranen
fangad i en ensligt beligen jaktkoja och gir bara dit da
och da for att slinga in mat till henne och eventuellt sl&
henne for att ta ut sina frustrationer.

Do6d: Ursha’sha dr dod. Rollpersonerna kanske hittar
hennes kropp i skogen till hilften uppiten av rittor eller
si hittas hon begravd nigonstans. Mahinda att det var
en av jigarna som dripte henne, en av skogshuggarna
som trodde att hon var taupen Emelis barn eller blev
hon kanske dédad av de vilda djuren, svartvargar frin
Skugglandet eller drunknade hon i floden. Runt platsen
hon dog vixer skira bla blommor. Overlimnar man en
av dessa (eller hennes kropp) till hennes far kommer
han skrika ut i smirta och sorg men sedan forsvinna
in i Skugglandet for att aldrig aterkomma. Om det ir
uppenbart att minniskor ligger bakom detta kan han
mycket vil besluta sig for att utkriva en blodig himnd.




Krolimbergens sluttmingar

Platser

Nedan beskrivs viktiga platser i omradet kring Cader-
floden.

Bergets skote: En grotta som leder djupt in i berget.

Caderfloden: Floden som flyter nedfor hogplatierna
Denna l6per sedan samman med floden Kebes.

Caders asar: Strax nedanfér de vildiga bergsmassiven
breder det ut sig ett kuperat landskap fyllt av &sryggar,
klipphyllor och bergskammar. Urskogen viixer tit hir med
tjocka biddar av mossa pa marken, slingrande lavar efter
triden och sma silverklara bickar som porlar dromskt.
Hir och dir sliter breda raviner upp landskapet och letar
sig ned till djupen. Man far vara beredd att balansera pa
fallna tridstammar och ta djirva sprang for att kunna ta
sig fram i denna region. De vita krolim-ekorrarna lever hir
och deras tjocka pils dr eftertraktad bland de formogna
i Kejsardomet for att ha de allra mjukaste pilsbrimade
mantlarna och pilsarna.

Det gamla fortet: Hir ligger resterna utav ett fort frin
Kejsardémets expansion mot Kamor. Nu #r fistningen
tom och tyst. Taket har fallit in p4 flera av hallarna och
de magnifika salarna ir tickta av damm och spindelviv.
Fortet f6ll inte pa grund av nigot krig utan évergavs da det
forlorade sitt strategiska virde. Det hinder att entrigna
pilgrimer besoker fortet for att beskada klocktornet. Den
vildiga klockan av koppar ir ej kvar.

Graveden: Skogen bestir nistan uteslutande av stitliga
gratallar. Det finns inte sdrskilt mycket undervegetation
men marken ir tickt avlingonris och kan vara oframkomlig
att g pA med tanke pa de slingrande rétterna som breder
ut sig 6verallt.

Hoga forsen: Caderfloden smalnar av och pressas in i
en djup ravin, dir det ddnar mellan klipphyllorna. Vassa
stenar sticker upp ur det skummande vattnet. Ljudet &r
nistan 6ronbeddévande och de som fallit i forsen har s&
gott som alla slagits ihjil mot klipporna. Det gir €] att
flotta timmer nedfor den utan de massiva stammarna
bryts sonder till stickor.

Jakthallen: Pilsjigarnas hogsite 1angt uppe bland Caders
asar. Endast ett fatal av jigarna stannar dir 6ver vintern.

Kalhygget: Hir har de vildiga gratallarna avverkats. Ett
fatal av de stitliga triden har limnats kvar for att deras
fron ska kunna fa ett nytt bestind att vixa fram. Annars
ir omradet en svarframkomlig 6demark med uppvrikta
rotviltor, rétter, grenar, ris och stenbumlingar.

Kirret: En triskmark fylld med golar, sma aar, myrar och
doda trad. Den ér allt som oftast insvept i dimma.

Ruinerna: Det som en ging har varit en mindre stad ir nu
en dvervixt och otillginglig plats vid kanten av hogplatan.
De flesta byggnader #r s pass raserade att det inte gir att
urskilja dem fran landskapet men nigra, sdsom de stora
tornen, star alltjimt och sticker upp ovanfor tridtopparna.
Som de flesta ruiner finns det gott om sagor om dem som

hittat gomda guldskatter hir men de rikedomar som en
gang funnits ir plundrade sedan linge.

Rivskogen: Detta skogsomrade bestar av blandskog. Gra-
tallar samsas med granar, bjorkar och aspar. Skogen har
fatt sitt namn da det lever rikligt med rodrivar i omradet.

Skogshuggarnas liger: Ett antal kojor och lagerplatser ut-
spridda éver ett stort omrade dir skogshuggarna lever me-
dan de avverkar skogen.

Slavlidgret: Ett nyupprittat liger for slavar som kopts in.
Dessa trinas nu i att avverka skog direkt at bymistaren.

Svartforsen: En lang och vindlande fors som breder ut
sig till ett stort sel innan floden sedan fortsitter sitt lopp
soderut. Strommen dr vildigt stark och férsoker man ta
sig dver medelst bat, kanot eller simmandes kommer man
hamna langt nedstroms.

Talis: Den storsta byn i omridet och ocksé den plats dér
bymistaren, vilken har ansvar fér hela omradet, har sitt
hogsite.

Tallarnas by: En mindre by som bérjade som ett skogs-
huggarliger men som kommit att bli en permanent bo-
sdttning.

Tremilaskogen: Ett stort skogsomridde som stricker sig
likt ett band efter berget. Dir finns tit blandskog med
mycket undervegetation.

Vita forsen: Ett skummande vattenfall stortar ned for
sluttningen och forsen 6vergér till en mindre sjo innan
floden ringlande rinner vidare sdderut.




Vita forsen
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Talis

Utposten mot vildmarken

I Talis lever omkring 300 individer. Husen ligger titt och
ir intringda bakom en hog palissad. Det finns en del
gardar som ligger i byns utkanter, dessa éverges nir faror
hotar och folket tar skydd innanfor palissaden. Cader
floden flyter férbi Talis och allt timmer som flottas pas-
serar byn innan det tillats flyta vidare nedstréom. Manga av
dem som bor i byn arbetar i skog och mark. Det ir dven
en utpost for pilsjigare och vildmarksmin som vill byta in
sina fangster mot silver, proviant eller utrustning.

Platser i byn

Nedan beskrivs nigra av platserna i byn som ir av nigor-
lunda vikt.

Eldsniven: Virdshuset Eldsniven ir ett virdshus av klass.
P4 Tegial Kiroks order uppférdes denna eleganta byggnad
av skickliga hantverkare. Tegial dger iven Handelsboden
och ir son till bymistare Ygian Kriok. Eldsnivens entré har
stora och utsmyckade dubbeldérrar och en stor balkong
med utsnidade motiv av drakar, hjiltar och stolta regenter.
Inuti virdshuset stir stora bord och bekvima stolar. P4
vigarna hinger det vackra gobelinger, fonstren ér av firgat
glas och pa hosten samt vintern brinner en stor brasa i en
vacker eldstad. Det finns en liten scen vid inre viggen dir
trubadurer kan upptrida, vilket dock sker alltfér sillan.
P4 dvervaningen finns det fyra stora rum for uthyrning till
trotta vandringsmin pa genomresa, samt en mindre sovsal.
Maten ir av bista kvalitet och lagas av Tegials fru Mindra,
parets soner dr de som passar upp inne pa virdshuset. Det
ir ingen hemlighet att Tegial hoppades p4 att virdshuset
skulle dra till sig "fint folk” men f& resenirer besdker byn
och skidnkrummet stir oftast tomt. Prelat Miliberos och
hans radgivare taupen Emelis har inhyst sig i de tva finaste
rummen da detta dr den finaste byggnaden i stan.

Vgian Kriok

Handelsboden: Denna handelsbod #r riktligt forsedd
med varor frin sddern. Hir finns allehanda redskap som
man kan behova for livet i nirheten av vildmarken samt
klider, vapen, riddjur och mycket mer. Likasd kan man
fa tag pa vin, saltade delikatesser och andra lyxvaror fran
Kejsardémets stider. Byteshandel dr mycket vanligt fore-
kommande och de flesta pilsjigare reser inte lingre 4n hit
for att byta till sig det de behdver eller viixla in pélsar mot
silver. Tegial Kirok ir allt som oftast i handelsboden till-
sammans med sina assistenter.

Kyrkan: Kyrkan i byn har sett bittre dagar. Den eviga
elden brinner endast under gudstjinsterna och byggnaden
ir nedgdngen och taket licker in pa flera stillen. Prelat
Miliberos har inte ¢dslat nigon tid eller nigra resurser
pa att rusta upp den di han inte tinker spendera allt for
mycket tid hir.

Réatthéalan: Virdshuset dr en rektangulidr byggnad som
byggdes pa en ojimn bit mark av hantverkare som uppen-
barligen inte visste vad de gjorde. Nya balkar har rests for
att halla upp taket som pa flera stiillen haller pa att rasa in.
Ratthalans skinkrum #r smutsigt och nerganget med mat-
rester och mogligt hd i horn och vrar. Skinkrummets mitt
domineras av en stor rokig eldstad, mycket av roken letar
sig inte ut da skorstenen ir liten och daligt skétt. Vid ena
lingsidan finns en inrittning med ett litet utbud av res-
pektabla drycker. Servicen ir dalig och de tva nigorlunda
unga servitriserna spenderar storsta delen av sin tid med
att hilla ensamma kunder pa dvervaningen "séllskap” for
nigra silver. Maten #r liksom servitriserna inget vidare,
vattnig soppa, hart bréd och drickat 4r bryggt hemma, och
det dr inte gott men diremot starkt. Pa dverviningen finns
det sju sma rum och en stérre sovsal.

Ramia Kriok



Personer i Talis

Vgian Kriok
[Girig, Feg]

Talis ledare ir bymistare Ygian Kriok, en girig gammal
man som bundit upp mycket av byns rikedomar och re-
surser till sig och sin familj. Hans girighet har hillits i
nigorlunda kontroll av hans barn Ramia och Tegial som
motarbetat honom nir han hans girighet gitt 6ver styr —
detta da dessa vet att det kan leda till konflikter och vald-
samheter med folket i trakten. Ygian har funnit sin gelike
i den nyinflyttade prelat Miliberos och tillsammans har de
gjort upp planer for att gemensamt 6ka sina rikedomar.
Ygian inser inte att han blir manipulerad av den karisma-
tiske priisten utan ir trollbunden av dennes berittelser om
lyxlivet i huvudstaden Daval.

Ygian ir frustrerad over att skogshuggarna inte vill lyda
hans order och att de stiller till brak vid slavligret. De
féorsvunna barnen ir nigot som bara forvirrar situationen
och riskerar att eskalera vildsamheterna men férutom
detta ror det honom inte i ryggen.

Regelmissigt: Anvind reglerna for Duglig krigare i
Grundboken. Ygian har 4T6 i Ledarskap, Dupera och
Forskingra samt 3T6+2 i Lagkunskap.

Ramia Kriok
[Rattskaffens, Upptickarlust]

Ledarens dotter, Ramia, ir en stram och handlingskraftig
ung kvinna som har hjirtat pa ritt stille. Aven om hon éls-
kar sin far sa ser hon hans brister. Hon har inga sympatier
till &vers for prelat Miliberos och dennes giftiga tunga men
inser att han dr en man som man ska passa sig féor. Hon
reste pa eget bevig sdderut for att hyra en grupp kimpar
som skulle kunna 16sa mysteriet med de férsvunna barnen
i hopp om att detta skulle stivja konflikten och prelat
Miliberos hitska predikningar om de hednatroende och
hur dessa ligger bakom de onda ting som sker.

Ramia har ett hemligt férhallande med en av pilsjigarna
uppe i Jakthallen. Likasa ir hon i hemlighet en av de hed-
natroende som dyrkar bergets ande istiillet fér Daak.

Regelmissigt: Anvind reglerna for Skicklig krigare i
Grundboken. Ramia har 4T6 i Ledarskap och Genomskada.
Hon har 4T6+2 i Vildmarksvana och Naturlira.

Cegial Kriok

Cegial Kriok
[Bekvim, Pratglad]

Tegial 4r en sprudlande man som alltid varit en bekym-
merslds drommare. De stegrande konflikterna och de for-
svunna barnen gor dock att han blir mer och mer ned-
stimd och skiner bara upp om han fir prata om stora
planer och om sina drémmar. Han har alltid varit bort-
skimd och dr fadern Ygians favorit. Han haller med sin
syster Ramia i mangt och mycket men har inte hennes
jarnvilja och kommer alltid att ta sin fader Ygians parti i
slutindan.

Regelmissigt: Anvind reglerna for Krigarnovis i Grund-
boken. Tegial har 4T6+1 i Handel och Berittarkonst.

Prelat Miliberos av Daval
[Maktlysten, Hjirtlos]

Prelat Miliberos foraktar Talis och den férnedrande posi-
tion han placerats i. Driven in i djupa skulder efter ett
antal misslyckade affirer blev han skickad till denna plats.
Men Miliberos tinker inte lita sig bli besegrad sa litt.
Genom att manipulera byildsten i Talis och lova honom
en framtid i Daval sihir pa dlderns host (vilket saklart dr en
ren och skiir 16gn) forsdker han tjina in sd mycket pengar
det bara gir genom att suga ut folket i trakten. Mélet ir att
betala av skulderna, kunna komma med de ritta mutorna
och ateruppritta sin forna position i huvudstaden.

Allt har dock inte gatt som det var tinkt. For det forsta
var slavarna han évertalade Ygian att kopa inte de mest
limpade for arbete i skog och mark. Dessutom visade sig
skogshuggarna géra upproriskt motstaind mot de hojda
tullarna och de tycks inte lyssna till hans predikningar om
att de ska underkasta sig Kejsarens och Aboratens lagar.
Som inte detta vore nog har nu barn bérjat att férsvinna.
Miliberos anvinder detta for att svartmala hednatroende
och peka ut syndabockar som #nd3 bara stiller till
problem och konfiskera deras egendom. Personligen sa
vilkomnar han om néigra kan 16sa problemet med barnen
som forsvinner si att han kan fa lite lugn och ro.

Prelatens nirmaste konfident 4r den taupiske radgivaren
Emelis. Denne har han ett kontrakt med som haller i sig
tva ar till.

Regelmissigt: Anvind reglerna for Skicklig krigare i
Grundboken. Miliberos har 4T6+2 i Hovliv, Dupera och
Charm samt 4T6 i Ledarskap, Genomskada och Teologi.

Prelat Miliberos




Radgivare Emelis

[Praktisk, Foraktar sin arbetsgivare]

Emelis blev hyrd som ridgivare, skrivare och kunskapare
av Miliberos bara nigra méanader innan dennes diliga
affirer tvingade honom att limna Daval. Kontraktet var
dock betalt i férskott och Emelis hade inget annat val in
att folja honom till Talis for att fortsitta vara i hans tjinst
da Miliberos vigrade losa upp kontraktet eller silja det
vidare. Emelis foraktar sin arbetsgivares manipulativa och
maktlystna natur och inser mycket vil hans planer pa att
pressa ut alla de mynt som gir att fi ur folket i trakten i
hopp om att kunna i itervinda till Daval. Hon visar inget
av detta utdt utan beter sig kyligt men korrekt och hjilper
honom med alla sporsmal.

De virldsliga konflikterna i trakten intresserar henne inte
men diremot har de férsvunna barnen fascinerat henne.
Hon misstinker att det ir nigon annan typ av visen som
ligger bakom detta och forsdker fa reda pa si mycket in-
formation om detta som hon kan. Detta har gjort att
hon tillbringar mycket tid i handelsboden for att prata
med dem som kommer fran vildmarken och snappar upp
rykten frin resenirer eller sidant som Tegial hort. D4
Emelis dr en taup, och det ir i i dessa trakter som ens sett
en som hon, ir hon sedd p& med stor misstanke.

Regelmissigt: Anvind reglerna for Duglig krigare i Grund-
boken. Emelis har 5T6+2 i Kalkylera samt 5T6 i Filosofi,
Lagkunskap, Undervisa och Argumentera. Hon har dven
4T6 i Kirurgi, Ockultism och Likekonst.

Bymustarens hus
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Emelis



Uppdrag som vantar

Nedan foljer ett antal uppdrag och scenarion rollpersonerna
kan f3 i Talis.

De fdrsvunna barnen

Barnens férsvinnande 4r det som plagar byn. Det dr detta
som fatt Ramia att resa ivig och finna hjilp frain utom-
stiende da den agiterade stimningen gor att de olika sidorna
anklagar varandra for det hela. Ygian Kirok é4r egentligen
motvillig till idén men ir villig att betala en beléning pa 200
silver till dem som kan fi reda pa vem eller vad som tagit
barnen. Detta dr de barn som hitintills forsvunnit.

Areon [A]: Pojke pa 8 ar. Var ute och fiskade nira Talis da
han férsvann. Tros ha drunknat i floden.

Marya [B]: Flicka pa 10 ar. Foljde med sin pappa nir han
snarade harar. Blev tagen i skogen nira floden.

Octavus [C]: Pojke pa 5 ar. Kom inte hem till maten.

Eritias [D]: Pojke pa 8 ar. Férsvann nir han hjilpte sin pappa
i skogen nira Tallarnas by.

Timia [E]: Flicka pa 8 &r. Hjilpte till att valla far niir hon for-
svann. En annan vallare sig korpar som kretsade misstinkt
kring nagot men sedan forsvann de.

Rastius och Tamos [F]: Tvillingpojkar pa 9 &r. Deras lilla bat
hittades tom efter de varit ute och fiskat.

Pavasta [G]: Flicka pa 9 ar. Forsvann under natten. Hennes
sidng var tom pi morgonen. Pappan hade varit ute tidigare pa
natten och jagat undan korpar som kraxat pa taket.

Olimer [Talis]: Pojke pa 6 ar. Férsvann under natten. Singen
var tom, sot i rummet. Nigot hade kommit ned genom skor-
stenen.

Radara [H]: Flicka p& 5 r. Forsvann under natten. Hennes
ildre bror siiger att hon sag "fiskkvinnan” i floden den dagen.

Uvaros [I]: Pojke pa 8 ar. Tagen pa vigen nira Slavligret. En
av slavarna sig en grupp underliga barn runt honom.

Bjarin [J]: Pojke pa 9 ar. Férsvann mitt pA dan. Man vet inte
exakt nir.

Isa [Talis]: Flicka pa 7 ar. Tagen pé natten. Modern horde
korparna kraxa runt huset. Horde att nigot rorde sig i
rummet och nir hon kom dit var Isas sing tom.

Inkvisitor Ulpias varande

Prelat Miliberos sinde efter en inkvisitor di han trodde att
nigot underligt var i gérningen med barnen som férsvann.
Denna inkvisitor reste tillsammans med sina tvA nirmaste
min in i skogarna och upp mot bosittningarna hégre upp
efter bergssidan men har sedan dess inte setts till.

Prelaten kommer be personer som reser upp mot berget att
leta efter denna och om nagot hint ta reda pa vad. Sjilv
misstinker han att det 4r hedningar som kan ligga bakom
detta eller nigon sillsam best ute i skogarna. Miliberos ir
inte villig att ge nigon beldéning - att gora ett drende i Daaks
namn borde vara beléning nog.

Skydda slavlagret

Tegial Kirok bjuder girna pa nagot att ita och dricka och
berittar om konflikten mellan folket i trakten som arbetar i
skogen och de nya slavarna som blivit kdpta for att hjilpa till
med avverkningen. Sjilv har han och hans far investerat stora
pengar i detta och han #r orolig att vaktkapten Kaesia inte
har nog med resurser att skydda slavarna ifall skogsarbetarna
skulle forsoka nagot. Nir rollpersonerna dnda undersoker
barnens férsvinnande ber han dem att resa forbi ligret och
se till hur det star till med Kaesia. Transporter fram och
tillbaka har blivit stoppade och han vet inte vems ord han
kan lita pa lingre. Tegial skulle saledes vilja ha en inblick
frin nigra utomstiende. Dessutom, om de skull vilja och
Kaesia anser dem limpliga, kan erbjuda dem anstillning
som vakter. Lénen ir 5 silver per dygn per person och mat
och husrum #r betalda. Skulle rollpersonerna dessutom
kunna hjilpa till att klara upp den hir onédiga konflikten
och sitta skogsarbetarna pé plats kan han ligga p4 ytterligare
50 silver per person som beléning.

Dramakrokar i Calis

Nedan foljer ett antal dramakrokar som kan anvindas for att
starta scener i Talis.

e Prelat Miliberos kriver att en person som tillhor
pilsjigarna brinns levande di denne #dr bunden till
morkret och att det éir de som tar barnen och offrar dem
till Malgoarh.

* En person skymtar Vhyman i floden utanfér byn.

e Det utbryter tumult och en skogsarbetare misshandlar,
och om inte denne blir stoppad, slir ihjil en annan man
som gatt med p3 att lira upp slavarna.

e En av inkvisitor Ulpias min stapplar in i byn. Svart
skadad och nistan helt fran vettet. Han pratar endast om
"det stora tridet som slukade hans mistare och vinner”.

¢ En kropp hittas i utkanten av byn. Denna har férblott ur
dgon, nisa och mun men har annars inga sar pa kroppen.
Barnet som personen eskorterade r borta.

¢ En person skvallrar att Ramia har setts i umgiinge med en
av jiagarna i norr och att dessa nog har en romans.

* Emelis frigar rollpersonerna om deras resor. Forsoker
nysta i vad de kiinner till om det mytiska Skugglandet.

e Nigra ruffiga typer erbjuder att bjuda rollpersonerna
nagra stop pa Ratthalan. Dir forsoker de supa dem under
bordet och ta reda pa vad de har for uppdrag i Talis.

e En forilder som forlorat sitt barn ber rollpersonen ridda
det. Denne ir siker pa att barnet Olimer hills faingen
uppe i slavligret.

e Det hors skrik och grat fran ett hus. Dir i killaren ir ett
barn inspirrat for dess egen sikerhet.

* En gamling muttrar om att det ir bymistarens girighet
som har lockat fram sjilvaste Malgoarh och att det 4r han
som tar barnen.




Skogshuggarna & Tallarnas by

Shkogsbuggarnas domaner

Skogshuggarnas liger bestar av ett antal timrade kojor ut-
spridda i olika skiften. Manga av dessa kommer och bor
i byn men tillbringar stora delen av &ret hir uppe dir de
avverkar triden. De filler dem med yxa och sig och an-
vinder sedan stora draghistar for att dra timret till floden
dir det staplas tills det 4r dags att att flotta det nedstroms.

Tallarnas by dr den enda riktiga boséttningen. Byn i sig
sjilv bestar av ett antal timrade langhus och nigra mindre
bodar. Den ligger strax invid en solig sluttning med fin
svart akerjord dir det gar att odla och ungdomarna vallar
far pa i skogskanten och p3 sluttningarna.

Sinnesstamning

Just nu #r det stor ilska som rader hir och upprorsstim-
ningen ligger i luften. Inte bara har man fitt nya skatter
lagda pa sig dir bymaistaren i Talis tar ut extra silver for
de avverkade triden, nu har han ocksa kopt in slavar och
upprittat ett nytt liger som ocksa avverkar skogen och
da gar vinsten direkt till honom. Barnens férsvinnande
ses kopplat till veddoslavarna som alla ir hedningar och
kommer frin en frimmande plats langt i norr. Genom att
rensa ut dessa kommer man aterfd ordningen och hitta
barnen. Folk hinvisar rollpersonerna till att prata med
Servias som de utsett till sin ledare.

Dramakrokar

¢ En ung veddoman har fingats in och halls bunden
vid ett trid. Han &r rejilt misshandlad. Skogshuggarna
menade att han var sind for att spionera.

¢ En grupp skogsarbetare sitter runt en eld och vriiker
i sig mat. De har stoppat en transport som skulle till
slavarnas liger och siitter nu i sig detta medan de andra
svilter.

¢ Korpar har flugit mot slavligret. Det ses som ett ont
omen.

¢ En skogshuggare erbjuder rollpersonerna en guldklimp
(vard 100 silver) om de dédar veddofolkets alderman -
det 4r han som dragit férbannelsen éver dem.

¢ En grupp skogshuggare gor sig redo for att med vapen i
hand lira veddoslavarna en lixa.

¢ En skogshuggare foreslar att rollpersonerna ska soka
upp "bergets ande”, ett viisen som jigarna offrar till och
be detta om rad.

¢ Servias ber rollpersonerna infiltrera slavarnas liger s&
att skogshuggarna sedan kan smyga sig in och stilla
saker till riitta.

¢ Ett barn i Tallarnas byn berittar att hon sig en underlig
varelse rora sig i vassen vid Caderfloden. Det sig ut som
en kvinna och hon dék ned under ytan och férsvann.

e Ett barn blir taget under en av nitterna. Korpar hors
kraxa och spoklika skepnader som ser ut som barn sli-
par det till floden dir det dras ned under ytan.

Servias

[Ansvarstagande, Férbannad]

Den naturlige ledaren for Tallarnas by och folket som lever
som skogshuggare #r Servias, en stor och grov karl med
hjirtat pa ritt stille och ett hett humor. Han dr forargad
och frustrerad och har linge féresprikat diplomatiska los-
ningar genom att prata med bymistare Ygian men denne
har varit omdjlig att paverka. Servias ligger den storsta
skulden pa prelat Miliberos vilken han anser ir en mycket
korrupt man som viskat l6gner i bymistarens ¢ra och blast
eld i hans girighet.

Regelmiissigt: Anvind reglerna for Skicklig krigare i Grund-
boken. Servias har 4T6+2 i Ledarskap och Vildmarksvana
samt 4T6 i Injaga fruktan.

De férsvunna barnen: "Slavarna dyrkar Malgoarh och bland
dem finns deras préister som nattetid forvandlar sig till stora
svarta korpar och tar barnen till deras liger for att ddr tappa
dem pd blod och dricka det. Ygian och Miliberos vet om detta
men har investerat sd mycket pengar i slavarna att deras girighet
forblindar dem.”

Inkvisitor Ulpias: “Inkvisitorn var hdr och fradgade om de
forsvunna barnen. Han reste sedan vidare mot slavarnas liger.”

Slavligret: "De som forsvarar slavarna gor sig fiender till folket
i trakten. De av oss som ldr dem vért virv kan vi aldrig forldta.”

Servias



Slavldgret ndra triskmarkerna

Slavarnas lager

Slavarnas liger bestar av ett stort antal tilt som ir uppslagna
runt ruinerna invid ett gammalt torn. Det finns #dven en
timrad stuga dir de skogsarbetare som har satts pa att lira
upp dem bor och ytterligare en for vakterna. Det finns
inga murar eller liknande men slavarna kedjas nattetid och
vakterna har hundar fér att spara eventuella slavar som
forsokt fly samt att varna om det kommer inkriktare.

Slavarna

Slavarna 4r av veddofolket som kommer langt norrifrin.
De blev infingade av slavjigare, skickade till kolonin He-
nok och direfter till staden Xanto och sedan vidare in i
Kejsardomet. Under resans gang dog nagra av sjukdomar,
andra blev ihjilslagna och minnen skildes fran kvinnorna.
Denna grupp slavar saldes i Daval till bymistare Ygian efter
rekommendationer av prelat Miliberos. De har nu fétt
uppgiften att avverka skogen och flotta den nedstréms.
Aven om veddo #r ett hirdat slikte si kommer de frin
vidder utan trid och de har mycket svart att anpassa sig.

Sinnesstamning

Det ir en mycket tryckt stimning i slavligret. Veddofolket
talar sinsemellan pa sitt sprik och kastar oroliga blickar
runt sig. Fér dem dr denna plats skrimmande och hotfull.
Vakterna under kapten Kaesia forsoker hilla ordning pa
slavarna och bevaka grinsen mot floden si att skogshug-
garna inte kan ta sig ¢ver och sabotera vilket de gjort upp-
repade ganger. De skogsarbetare som fatt en extra summa
silver for att ldra upp slavarna ir sedda som dodsfiender
av sina forna kollegor och manga av dessa har limnat sitt
uppdrag. Manga av matransporterna har blivit plundrade
och bade slavar och vakter lever pA mycket sma ransoner.
Nirheten till triskmarken dir vhyman haller till gér ocksa
att stimningen blir allt mer tryckande. Fler och fler my-
lingar har hamnat i vhymans kontroll och dessa flaxar
runt svarta korpar runt henne da hon simmar ut i jakt pa
barn att kidnappa. D4 det inte finns nagra barn i ligret har
dessa blivit férskonade nagot nirmare moéte med henne.

Dramakrokar

e De berittar att nir korparna ror sig frin triskmarken
ir det ett ont omen.

e Aldermannen beriittar att endast silver kan skydda mot
andarna som vill ta barnens sjilar.

e Det hors skrik, en veddoslav har blivit fastklimd under
ett trid.

e En skogshuggare som #r full férklarar att han tog an-
stillningen fér han behéver pengar men nu hatar alla
honom.

 Ett litet altare till en av veddofolkets gudar har hittats
- detta kan ses som ett tecken pa att de ir skyldiga till
fasan som hemsoker trakten.

o Skogshuggare tar sig éver floden pa natten och férsdker
smyga sig in bland veddofolket och déda s& manga
slavar de bara kan.

Vaktkapten Kaesia

[Bitter, Pragmatisk]

Kaesia ir egentligen satt till att vakta Talis men fick order
av bymistaren att vaka 6ver slavarna istillet. Hon avskyr
att tvingas vara ute hir i vildmarken och #r trott pa att
bymistaren och prelaten lyckas skapa s& mycket konflikter
bland folket for sin girighets skull. Samtidigt s dr hon en
person som lyder order och #r avtrubbad infér det mesta.

Regelmissigt: Anvind reglerna for Skicklig krigare i
Grundboken. Kaesia har 4T6 i Ledarskap, Krigféring och
Djurtrining samt 3T6+2 i Spara, Speja och Injaga fruktan.

De férsvunna barnen: "Jag har ingen aning om vem som tar
g g g

barnen, men inte dr det slavarna. Vi kedjar dem varje kwdll. Var

det ndtt annat?”

Inkvisitor Ulpias: "Jo, han var hdr och stdllde ndgra fragor.
Sedan reste han vidare norrut mot bergen fér att prata med pails-
jagarna som hdller till déir uppe.”

Slavliigret: "Om inget sker kommer det bli en konflikt med
skogshuggarna. Jag behéver alla dugliga personer som jag kan fa
om jag ska vakta slavarna.”

Alderman Ujaq

[Hjilpsam, Forkrossad]

Att kalla Ujaq en alderman dr nagorlunda missvisande
men han ir en av de dldsta av Veddofolket hir, snart 40
ar, och han ir ocksa en av de fa som kan kommunicera
nagorlunda p4 jargiska. Han ir bedrévad éver situationen
och forstar vildigt lite av vad som hinder. Han forsoker
skydda sina egna men helst av allt hoppas han att han kan
dterforenas med sin fru och dotter och resa tillbaka till
isvidderna i norr.

Regelmissigt: Anvind reglerna for Skicklig krigare i Grund-
boken. Ujaq ir en skicklig jigare men hans fiardigheter ir
foga anpassade till dessa skogiga omraden.

De forsvunna barnen: "Nir faglar svarta flyga. Andar limna
de vdta markerna. De jaga barn. De dta barn.”

Inkvisitor Ulpias: "Ond man. Kom med knivar och tdnger
men vi hade inga hemligheter att ge.”

Slavligret: "Folk hatar oss. Forstdar inte varfor. Varfor kan vi
inte fd gd om alla hatar oss??”




Caders asar och jakthallen

Jaktballen

Tar man sig efter de fa stigarna upp igenom Caders asar
kan man hitta till den stora jakthallen. Denna byggnad
anvinds av pilsjigarna som tillbringar tiden uppe pa de
skogsklidda bergssluttningarna dir de snarar vita krolim-
ekorrar, silverminkar och tjinar in extra pengar att jaga
frostvarg. Hallen ligger uppe pa en hog klippa som stupar
brant ned mot omgivande landskap p3 alla sidor utom en.
Dir finns en smal vig upp och det férsta man mots av ar
en gammal palissad. Hallen ir inte en plats for de vek-
hjirtade. Minga av dem som lever hir ir hirdade typer
som ir glad i dricka och misstinksamma mot frimlingar.
Ett fatal 4r si pass hirdade att de stannar hir dven dver
vintern men de flesta tar sig séderut under de kallaste
manarna for att silja det de fangat.

Jagarna anser inte att de har ndgon direkt koppling till
Talis och bryr sig inte nimnvirt om vad som sker dir men
den allt hiitskare stimningen gentemot dem har gjort dem
misstinksamma. I synnerhet efter det att inkvisitorn dok
upp. Alla jigare blidkar bergets ande. De vet att anden
ger dem tur och jaktlycka och skyddar dem fran ménga av
farorna i skogarna. De jigare som kommer dit och vigrar
blidka anden blir snart bortstdtta eller tvingas till under-
kastelse. Inkvisitor Ulpias anlinde till hallen och borjade
stilla fragor och betedde sig som att han hade hela kyrkan
med sig. De s6p honom full och pa natten slog de ned han
och hans min och tog dem till Bergets ande och offrade
dem dir. De inser att de kan foérviinta sig grymma repres-
salier om detta brott blir kint och kan tinka sig att doda
for att bevara denna hemlighet. Jigarna riknas som Skick-
liga krigare.

Dramakrokar

¢ En jigare berittar hur han sig en man som red pi en
vildig bjérn. Sen férsvann han sparlost.

¢ En dryckestivling mellan en rollperson och jigare
(Supa 5T6+1) pa hemkokad jist svampbrygd.

¢ En jigare hittade underliga spar efter ett barn i skogen,
men detta var manader sedan.

¢ [ en jigares packning sé ligger ett silverkors som denne
tog fran inkvisitorn.

¢ Jdgarna anordnar ett bakhall mot allt for nyfikna roll-
personer.

Car-Kar
[Kallhjirtad, Listig]

Denna hirdade kamorianska vildmarksman har vixt upp
i Jakthallen och kinner omridet utan och innan. Han
ar ocksd i hemlighet férkunnaren fér Bergets ande och
dennes vilja. Om folk kommer och stiller frigor hinvisar
alla till Tar-Kar.

Regelmissigt: Anvind reglerna for Masterlig krigare i
Grundboken. Han har dessutom 5T6 i Vildmarksvana,
Jakt & fiske, Spara, Speja och Orientering. Han har 4T6 i
Ledarskap och Injaga fruktan samt 3T6 i Dupera.

De forsvunna barnen: ”Vi har inget med det att géra. Vi
haller oss till vart.”

Inkvisitor Ulpias: "Han var hdr och stdllde frdgor, letade efter
forsvunna barn och reste sedan ivdg igen.”

Slavligret: "Vad de hdller pd med rér inte oss.”
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Bergets ande dr i sjdlva verket ett urdldrig skogsrd, ett
urtrid med ett medvetande, som skyddar jagarna och

forser dem med rikliga villebrdd gentemot att de offrar
till det och underkastar sig dess vilja.



Shkogsraet
[Overtygelse, Skyddar de sina]

Skogsraet ir ett intelligent visen som hemsdker Mundanas
skogar. I sin sanna form ser den ut som en séndermurknad
tridstam omslingrad av tentakelliknande rankor.

Skogsrat blir mellan 3-5 meter hogt och livnir sig pa suga
ur livskraften ur levande varelser, helst besjilade. For att
lyckas med detta si utsdndrar skogsraet ett hallucinogent
feromon som gor att offret inte ser Skogsriets sanna
form utan en vacker varelse som offret dr attraherad av.
Hallucinationen lockar sedan offret mot skogsriet som
anvinder sina tentakler for att finga och doda offret.

Bergets ande har levt i artusenden och slutit en pakt med
jigarna i trakten. Det anvinder sina férmdagor for att
manipulera skogen si att bytesdjur kommer i deras vig
och jigarna i sin tur utfor offer till det och dyrkar det som
sin guddom.

Primira firdigheter (5T6): Feromon, Forindra naturen.
Manipulera, Locka till sig.

Sekundira firdigheter (4T6): Paverka vegetation. Se
svagheter.

Nirstrid Triaffa Typ Skada Egenskaper
Ranka 5T6 Kross 4T6+1 Bojlig
Greppa & slita4T6 Kross 7T6
Forsvar Téarningar
Kontring 5T6
Skydd Hugg Kross Stick Grund
Tjock bark 10 15 12 8
Forflyttning 1T6 1Skada Utnlm Vind.
B +
Intryck 5T6 p ; )
» + -
Kroppsbyggnad 6T6+20 101 3 10
. +
Livskraft 6T6+20 P 1: 10
- +
Reaktion 3T6 7024 Z 10
. +
Sjilvkontroll 4T6+3 7539 s 1TI041
. + +
Vaksamhet 5T6
30-34 +10  1T10+1
Grundrustning 8 3540 +12 1T10+1
Grundskada 4T6 (+5) (+2) ()

Aterhamtning 10

€genskaper

Feromoner: Alla varelser pa langt avstind eller nirmare
drabbas av feromonerna. Dessa maste sl ett Sjilvkontroll
mot 18 for att inte se en vacker varelse eller nigot annat
atravirt istillet for det murkna tridet. Aven om man
ar medveten om det dr farligt maste man lyckas med

Sjilvkontroll mot 14 for att inte dras in till skogsréets sida.

Inget blod: Skogsraet har inget blod och far dirfér ingen
blodforlust.

Evigt liv: om man dédar ett skogsra utan att man brinner
ner det si skapas ett frd som med tiden vixer och tar dver
det gamla skogsriets kropp.

Flera motstindare: Skogsriet kan pa grund av sina
rankor strida mot fyra motstindare samtidigt utan att
motstandarna far férdelen av numerirt dverlige.

Crafftabell:

1-6 Kropp

7 Ranka 1
8 Ranka 2
9 Ranka 3
10 Ranka 4

Vindning (Kropp)
1-6 Triffen tar djupt in i stammen men triffar inget vitalt.

79 Barken spricker upp. [Skyddet pa triffomridet sinks med 2 i
Hugg Kross och Stick.]

10 Skadan triffar en vital del. Skogsréet skriker. [+10 Utmattning]

Vandning (Ranka)

1-2 Skogsraet slar ut med sina rankor. [Anfallaren maste Undvika/
blockera for att inte f& 4T6 kross skada i slumpvis kroppsdel.]

3 en av skogsraet andra Rankor slar undan benen pa anfallaren.

[Anfallaren faller.]

4 vapnet som anfallaren anvinder greppas av Rankan och slits ur
hinderna p4 anfallaren. [Tappar, vapnet slings tvd avstind bort.]

5 En ranka slits upp och gron svidande sav sprutar ut. [Anfallaren
far +2 i Utmattning.]

6-7 Anfallaren far in en rejil triff och rankan hotas att bli obrukbar.
[+4 Utmattning. Amputationsrisk 8]

8-9 Rankas blir allvarligt skadad och ir stor risk att den blir
obrukbar. [+6 Utmattning. Amputationsrisk 12]

10 Rankan huggs av. [+8 Utmattning. Rankan obrukbar.]




$Sarock’sha, Urede & AUrsha’sha

Sarock'sbha
[Stolt, Himndlysten]

Sarock’sha ir en framstiende stagran vid Svarta hovet i
Skugglandet. Han iir, med vanliga matt mitt, en stor man
med breda axlar och rejila muskler. Man fér ett kantigt
och hart intryck av honom. Det langa haret ir becksvart,
liksom det skigg som klir den fyrkantiga hakan. Hans
dgon ir, som hos alla stagraner, vita.

Dottern Ursha’sha foérsvann frin Skugglandet nir hon
jagades av svartulvar vilka skickats efter henne utav en av
Sarock’shas fiender. Ursha’sha flydde genom grinslandet
till Mundana och sparen férsvann dir. Eftersom det ir far-
ligt for en av skuggfolket att vistas i Mundana d4 de drabbas
av gldmskan sinde han Vhyman for att finna henne. Hit-
tills har hon misslyckats och Sarock’shas talamod bérjar ta
slut, vilket gjort att hans blodtérst har vixt. Nir han firdas
g6r han det alltid pa sin svarta bjorn Vrede, ett snabbt och
vildsint djur som kan prata och ofta radslar med sin herre.
Sarock’sha visar sig ogiirna i Mundana, och gér han det ar
alltid i sin svarta rustning ridande pa Vrede med spjutet
Skymningstoérne i sin hand.

Sarock’sha visar ingen nid och #r alltid tydlig med vad han
tycker, dven om han ir en faordig man. Just nu ir han be-
satt av att dterfd den forlorade dottern, och han har inga
problem att gi &ver lik for att f3 henne tillbaka. Sirskilt
som det troligen "bara” 4r minniskolik det ror sig om.

Regelmassigt
Sarock’sha riknas som en Legendarisk krigare.

Primira firdigheter (5T6): Injaga fruktan, Krigféring,
Pakter och eder, Skugghovens intriger, Skugglandsfird.

Sekundira firdigheter (4T6): Argumentera, Drommar
och visioner, Genomskada, Himndkviden, Spara, Speja,
Sanger & sagor frin svarta hovet.

férmagor
Likekott: Stagranen har en aterhimtningstakt pa 10.

Oridd: Kan inte bli skrimd niir det giller vald.

Utrustning

Svarta hovets rustning [H21, K18, S21]: Platrustning &ver
hela kroppen férutom huvudet. Denna rustning ir smidd
for Sarock’sha och ger honom varken Grundutmattning
eller Avdrag. For andra bérare s ger den vanliga avdrag
men har +2 i vardera Rustningsvirden.

Skymningstérne: Han svingar detta legendariska vapen.
Se sista sidan dir artefakten beskrivs.

Vrede

[Kamp, Misstinksamhet]

Den vildiga bjérnen Vrede dr Sarock’shas riddjur och
vapenbroder. Han ir intelligent och talar med en dov mor-
rande stimma. Trots att han ir snart till raseri si 4r han i
detta fall, d& det giller Sarock’shas dotter, den mer efter-
tinksamme av de tv. Han uppmanar sin viin till att ta det
lugnt och att inte rusa in och slakta alla da risken ir att
man blir vilse i den frimmande virlden och dir forlorar
bade minne och férmagor. Han ilskar strid och blodspil-
lan och har en cynisk instillning till det mesta.

Regelmassigt & fdrmagor

Anvind reglerna for Mycket stor varelse i Grundboken men
med foljande modifkationer.

Naturligt skydd [H14, K12, S12]: Vredes tjocka pils
stoppar de flesta litta vapen.

Nobel best: Vrede har Intryck och Sjilvkontroll 4T6.

Ostoppbar: Vrede fir inget avdrag pa vare sig Kontring
eller Gruppanfall.

Vadliga klor: Vredes attacker riknas alla som att de har
vapenegenskapen Vadlig.

Ursha’'sba

[Vilsen, Blyg]

Skuggflickan Ursha’sha #r ganska typisk stagran frin
Skugglandet. Hennes hud 4r blek och héret frostblont,
nirmast snovitt. Ogonen ir helt vita. Hon ér liten och
spid, och ser pa nigot sitt dmtilig och overklig ut. Ur-
sha’sha har drabbats av gldmskan och kommer inte lingre
ihdg vem hon ir och beter sig férvirrat. Da och da dyker
det upp minnen frin hennes hem och ofta faller hon i
tarar frustrerad Over att inte veta vem hon ir.

Forutom sitt utseende dr Ursha’sha fortfarande stagran,
vilket ibland miirks pa hennes nigot udda beteende. Hon
skrattar inte lika ofta som andra barn, och det ir inte van-
ligt att hon ler éverhuvudtaget. Savida hon inte ir inbe-
gripen i nigon lek hon just kommit p4, som att titta pA nir
huskatten leker med en halvdéd mus. Da kan hon le snett,
som om hon uppskattade den ria leken.

Regelmassigt
Ursha’sha dr ett barn. Blir det strid forsoker hon fly.

Primira firdigheter (4T6): Gomma sig, Smyga.

Sekundira fiardigheter (3T6): Minnesglimtar, Sadistiska
lekar, Sorgsna singer, Tjuvlyssna.

Utrustning

Skugglandsskrud: Hon bir en klinning som ir vivd av
fint spunnen spindelviv och firgad i purpurhallarna.
Franvaron fran Skugglandet gor dock att skruden borjar
fransas upp och den blir allt griare.

Sanghjirta: Se sista sidan med artefakter.



Sarock’sha rider pd Vrede med Skymningstérne i sin hand. Han dr pd vég for att méta upp med Vhyman och se om

hon funnit hans dotter.




Uhyman och mylingarna

Vbyman

Detta urvisen lever i grinslandet mellan Skugglandet och
Mundana. Hon #r urdldrig och hennes niirvaro paverkar
sjilva omgivningen dir hon vistas. Hon har svart att forsta
de dodliga men har svurit en pakt att tjina Svarta hovet i
Skugglandet. Sa niir stagranen dyker upp fér att kriiva in
hennes ed har hon inget annat val én att lyda. Hon &r en
vattenvarelse och dviljs i triskmarken men kan simma i
floderna och till och med ned och upp for fallen. Om det
kriivs kan hon ta sig upp pa land dven om hon finner detta
ytterst obehagligt.

Vhyman har ett minskligt och feminint utseende med
laingt svepande silverne har och en blekgréon hy. Runt
halsen har hon mylingkedjan som gor att hon kan
kontrollera mylingarna. Vhyman ir inte ett illvilligt viisen
men hon har inga som helst kiinslor f6r minniskors liv d&
de dnda verkar sa korta.

Beteende & agenda

Vhyman har skapat sig ett hem i "kiirret” - den triskmark
som breder ut sig nordést om Caderfloden. Denna plats
ir i grinslandet mellan Mundana och Skugglandet och
dir drabbas hon inte av gldmskan. Hon simmar ut i
Caderfloden och runt henne flaxar mylingarna i korpform.

Ifran vattnet, dar, bickar och bifloder spanar hon mot
land fér att hitta en varelse som kan vara Sarock’shas
dotter. Hon har ytterst liten forstielse for mianniskor och
barn i allminhet sa hon skickar ut mylingarna att ta dem
som verkar vara i ritt storlek. De barn som fors till henne
vardar hon émt som en moder for att sedan visa upp dem
for stagranen och fragar "Ar detta dottern ni soker.” Nér
stagranen skakar pa huvudet si drinker modern barnen i
de kalla golarna, fangar dess sjil, och skapar en ny myling.

Regelmassigt
Vhyman riiknas som en Mdsterlig krigare.

Primira firdigheter (6T6): Simma, Lockande sing, Spana
fran vassen, Tamja floden.

Sekundira firdigheter (4T6): Sévande sdng, Kunskap om
Caderfloden, Gator, Skapa reflektioner.

férmagor

Vattenvarelse: Vhyman kan hélla andan upp till en timme
under ytan. Hon har 5T6 i forflyttning i vattnet och 2T6
i forflyttning pa land.

Klor: Langa sylvassa klor, nistan som nilar av glas, vixer
ut ur hennes smiickra fingrar och orsakar 5T6 Stickskada.

Mpyling

Myllingar dr namn for barn som bragts om livet och som
sedan gar igen. Dessa dr knutna till artefakten Mylings-
kedjan (se sista sidan). Mylingarna kan ta formen av en
kolsvarta korpar och dr Vhymans slavar.

formagor
Bunden till Mylingkedjan: Mylingen kan inte réra sig
lingre bort in 500 meter frin mylingkedjan.

Korphamn: Mylingen kan ta formen av en svart korp.

Skepnad: Mylingen tar en fysisk skepnad som liknar dess
ddda kropp men med langa klor pa fingrarna. Mylingen i
fysisk form kan endast skadas av vapen av silver eller boner
och riter som skadar vanddda. Skulle mylingens skepnad
férintas kommer den inte kunna ta nigon ny férriin niista
dygn.

Aderlata: Mylingen kan fa en levande varelse att borja
bloda fran 6gonen, nisan, och munnen genom att mota
dennes blick. Undviker man att titta mylingen i ¢gonen
drabbas man ej. Offret far blodningstakt 1/10. Kommer
offret utanfér mylingens rickvidd eller denna besegras
upphor blodningen automatiskt.

Forflyttning 3T6 Grundrustning O
Intryck 3T6 Grundskada 3T6
Kroppsbyggnad 3T6 Formagor -
Livskraft 3T6 Aterhimtning -
Reaktion 3T6 Strid

Sjalvkontroll - 3TO+2 4 £l & forsvar  3T6
Vaksamhet 3T6




Foremal & artefakter

Mpvylingskedjan |

Denna artefakt ir en moérk och obehaglig sidan da den

fangar sjilarna frin doda barn och férvandlar dem till my- i
lingar som 4r under befallning fran halsbandets birare.
Halsbandet #r gjort av skira tradar spunnet silver och i det
hinger 18 sma ampuller i bly som var och en kan halla en
sjil. Mylingarna tar vanligen former som korpar och kan
inte bege sig lingre 4n 500 meter fran halsbandet. Skulle

dgaren tappa halsbandet eller om nigon annan skulle

stjala det kommer mylingarna i ursinne attackera fgaren

och forsoka slita denne i stycke. Skulle man ¢ppna blyam- }
pullerna som innehailler sjilarna s kommer en strimma ‘

i

dimma sippra ut och man kan skdda barnets gestalt i
denna innan den driver bort - nu fri frin férbannelsen.

Skymningstérne

Sangbjarta
Denna ddelsten 4r djupblid som en safir. Liggare man
orat mot den hér man ett svagt surrande lite och skulle

man skaka den s skimrar den till och en trolsk melodi
slar ut frin den. Drar man den genom luften pi olika
sitt uppstar olika toner och en skicklig musikskapare kan Mylingskedjan
skapa fantastiska symfonier som ekar upp mot himlavalvet

och sprider sig 6ver landskapet. Den kinner #igarens kins-

lor och spelar sorgsna tonen niir denne ir ledsen och

glada och sprudlande melodier nir denne ir glad. Sang-

hjirtat gavs till Ursha’sha som gava. Da det far sin kraft

fran Skugglandet haller det nu sakta pa att do. Sorgsna,

klagande, toner strommar frin det samtidigt som det tap-

par mer och mer av sin skimmer.

Spjutet Skymningstdrne

Detta spjut skapades utav drottningen i Svarta hovet och
gavs till Sarock’sha som beléning efter denne atervint med
forradaren Tasilmans skinnfladda kropp. Spjutet ér snidat
utav en gren frin de hundra térnenas trid som vixer pa
glasklippornas borggard. Dess spjutblad dr av silver och en
stor safir sitter vid dess fiste. Spjutet ir normalt sett inte
mer dn en meter langt men niir biraren si dnskar vixer det
omedelbart till sin fulla lingd. En skicklig anvindare av
spjutet brukar detta till sin fulla formaga for att omedelbart
vinna initiativet samt att géra dverraskande anfall.

Sanghjirta

For varje dygn spjutet dr utanfér Skugglandet blir det
gratt, torrt och dott likt ett gammalt trid. Bladet blir matt
och férlorar sin glans samt skiirpa och safiren som tidigare
var klar och skarp blir grumlig. Till slut faller det samman
till en hog med aska och pa platsen dir det fallit samman
kommer det viixa safirbld blommor. Skulle man aterboérda
spjutet eller askan till Skugglandet kommer det efter en
kort tid dterga till sitt forna skick. [For varje dygn utanfor
Skugglandet minskar Hugg- och Stickskadan med tva (-2).
Nir Hugg-/Stickskadan nér O faller spjutet samman till
aska.]

Nirstridsvapen Bruk 1H 2H Hugg Kross Stick Egenskaper Pris
Skymningstorne  Unikt 6T6  4T6 G+5T6 G+3 G+5T6 Rickvidd 3, Sargande, Vadligt m
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