JARN

VASTMARK

DET BLIR INGEN MER VAR

Wiglaf férbannade morkret och snon. Virdagjam-
ningen var inte langt borta, men det snoade dnd3,
trots Wiglafs forbannelser.

Wiglaf manade pa histen, s6kande i morkret efter
en lagerplats. Nér han rundade en krok sag han pa
langt hall det gyllene skenet frén en flammande eld.
Forsiktigt sokte han sig framéat i morkret.

I en sdnka fanns ett vindskydd och framfér den
brann en eld. Och vid elden satt en kvinna hopkurad
i en vid kappa. Fortfarande pé sin vakt red Wiglaf
ner i sinkan. Kvinnan tittade upp under sin huva,
misstdnksam men inte radd.

»Vem dr du som rider rustad i natten? frigade
hon. Det var inte svart att se Wiglafs skold ddr den
hingde vid histens sida, och dir det fanns en skold
kunde man anta att det fanns ett svird eller i alla
fall en yxa. Men kvinnan hade mirkt brynjan under
kappan, och att rida rustad innebar att man f6rvin-
tade sig problem.

»Jag dr Wiglaf, Fregelafs son. Jag rider for att soka
widrungarna« sade Wiglaf forsiktigt. »Tillhor du
deras dtt?«

Kvinnan svarade inte under sin huva, utan stéllde
en motfriga. »Och varfér rider Wiglaf Fregelafs son

ensam mitt i morkret och snon for att soka widrung-
arna?«

»Min husbonde Freca har hért fran gardarna i
norr att widrungarna blickar soderut. Gdrdarna dr
svurna till honom, och han till dem, och darfér vill
han veta om widrungarna hyser agg.«

Kvinnans birnstensgula 6gon féljde misstanksamt
krigarens minsta rorelse. Hon lyfte sin stav som for
att ha stod att snabbt resa sig om det skulle behévas,
men ocksé for att visa den. Dess 16v- och flitménster
avslojade att det inte var en vanlig stav; det var en
sejdstav och hon var en av dem som kunde se och
viva wyrd.

»Jag dr Svava« sade hon, utan att nimna hirstam-
ning. »Jag tillhér inte widrungarna, och inte heller
Freowalds 4tt« fortsatte hon och hinsyftade pa Fre-
cas anfader.

Wiglaf héll upp handen som en fredsgest. »Jag vill
inget ont« sade han. »Jag har bréd, kétt, ost och 6l
att dela vid en eld, om jag fir dela den.«

Hon nickade, och han satt av. De tillredde maten
och delade den under tystnad. Aterigen férbannade
Wiglaf morkret och snén. Svava betraktade honom
tyst fran morkret under mantelns huva.

»Det bli en sen var« sade Wiglaf till slut.

»Det blir ingen mer var« sade Svava.
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Mystiken har om mgjligt forstarkts &nnu mer i
och med arvet fran Jdrn och i synnerhet trolldomen.
Samma sak géller sagan i och med rollpersonernas
Ode. Och dventyr 4r det ingen brist pa!

HUR MAN ANVANDER SNABBSTARTSMILJON

Denna snabbstartsmiljd &r lite annorlunda, eftersom den
innehéller virldsbeskrivning och ett regelhack for att an-
vdanda klanreglerna i Jarn for att skapa ett lan.

VAD VASTMARK AR

Rollspelet Vdstmark kom i tre utgavor mellan 1996
och 2003. De f6rsta tvd utgévorna var bara digitala i
internets gryning, men den tredje trycktes som bok.

Vistmark hade fyra grundpelare: det var medeltid,
det var saga, det var mystik och det var dventyr.

Medeltid: Rollspelet férmedlade en medeltida
varldsbild. Det utspelade sig i Europa kring tiden for
tredje korstaget, med 1192 som startdatum. Visserli-
gen utspelade det sig i riket Vastmark pa 6n Lyonia,
men det var inte enbart ett avsteg fran verkligheten.
Det var ocksa en signal att det var okej att ha fel. Det
var inte meningen att medeltiden skulle vara ett
hinder, utan en inkérsport.

Saga: Rollspelet malade ocksé upp en saga, dir
skogarna dr storre, slotten dr miktigare, drottning-
arna och kungarna &r visare och alla lever lyckliga i
alla sina dagar till slut. Det fanns en sensmoral och
problem uppkommer for att det finns ett slags »nar-
rativt karma«. Huvudpersonerna var ocksa ovanliga
personer: prinsar, trollkarlsldrlingar, hixor, perso-
ner med underliga f6rmagor och gavor, eller bara ett
6de storre dn livet.

Mystik: [ Vistmark dansade dlvor i skymningssko-
garna, trolldom och hixkonst fanns, det fanns plat-
ser som dr evigt glomda eller gomda. Alla med lite
vett i huvudet tror pa dlvafolk och troll. De 4r lika
verkliga som himlen, helvetet eller Jerusalem.

Aventyr: Sist men inte minst dr Védstmark ett roll-
spel for dventyr. Det var ett spel med nesliga skurkar
och muntra min, med en ton som inte var helt olika
Ivanhoe eller Robin Hood. Man skulle inte fastna i
nagot slags socialrealistiskt historiskt psykodrama
eller en historielektion, utan man skulle dventyra.
Det finns plats for intriger och karaktérsrollspe-
lande, men det skulle inte 6verskugga dventyrsroll-
spelandet.

Sa vad skiljer den hir versionen fran de tidigare,
om man bortser fran regelsystemet? I den hir ver-
sionen har vi valt att ldgga Vdstmark i en &nnu mer
omdanande tidsperiod dn korstagen, ndmligen un-
der den tid da frankerriket holl pa att falla ihop och
dé& nordménnen formade om norra Europa for all
framtid. Startdatumet &r alltsé ar 927.

Vilkommen till Vistmark!

ALLTINGS ANDE

Det finns inget av Jdrns Kungarike i Vistmark. Mot-
sdttningen mellan barbarer och civilisation finns
inte pa samma sitt. Man skulle kunna se franker-
riket som ett kungarike, men det har splittrats efter
Karl den stores dod.

Vistmark-kampanjer handlar istéllet om slut. Det
finns en motsittning mellan hednatro och kristen-
dom som splittrar samhillet. Nordmé4nnen hérjar
langs kusterna. Den svéra vintern vill inte sldppa
taget och uppfattas som ett forebud till undergingen
av bade hedningar och kristna - Ragnardk och Apo-
kalypsen.

Alla dessa innebdr ett slut pa en era. Vad som
kommer ut i andra dnden dr svart att siga. Den
religiosa intoleransen kanske leder till en era med
religionskrig. Skandernas expansion kanske leder
till ett hednaskandiskt imperium i norra Europa.
Kanske inleds en ny mork tidsalder. Det kanske till
och med faktiskt dr sa att virlden gir under.
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[ YONIA

»Skymningsdarna« ir ett samlingsnamn pa darna
langst visterut, och omfattar Britannien, Eiru och
Lyonia plus ett antal nérliggande dar och dgrupper.
Lyonia dr den sydligaste av skymningséarna och den
tredje storsta efter Britannien och Eiru. Det finns
ingenting bortom skymningséarna utom hav och
solnedgang.

Vistmark dr inte det enda riket pa Lyonia. Det
finns tre andra riken, Thulemark, Estmark och Dym-
red. Det fanns en gang fler riken, men liksom pé de
andra skymningsoarna har riken slagits samman
genom ingifte eller erévring. Kungarikena definieras
mer av trohetseder och klantillhdrighet snarare dn
av linjer pa en karta.

OMVARLDEN

For hundra ar sedan enades frankerriket under Karl
den Store. Han expanderade riket och krontes som
kejsare over det heliga romerska riket och kyrkans
beskyddare av paven Leo III. Nér han dog splittrades
riket upp, dels pé grund av Karl den Stores testa-
mente, men ocksé pa grund av att riket var olika
folkslag som enbart enats genom Karl den Stores
jarnvilja.

Skymningsarna hamnade aldrig under Karl den
Stores styre, utan fortsatte att lyda under saxiskt
styre, utom de mest avldgsna delarna i norr och vis-
ter dér galerna fortfarande dominerade. Desto mer
paverkades Skymningsoarna av skandiska hednapi-
rater, som karvade ut en stor del av Skymningsarna
och norra vistfrankiska riket som sitt eget styre.

Eiru: Eirus manga kungariken dr sjdlvstindiga,
men har en hégkung, Donnchad Donn mac Flainn,
som alla kungar svir trohet till. Higkungens infly-
tande stracker sig dnda till Albas vistliga 6riken och
i soder till Dymred. Svarttjarn pa hostkusten som
ingar i Nordmérke och lyder under kung Gudredr nu
nér Sigtrygg Gale har dott.

Vistsaxa: Kung Athelstan har ut6kat Vistsaxa ge-
nom att erdvra Ostsaxa. Han suktar efter bide Mark
och Nordmérke ocksa, men de bada rikena har héllit
emot. Men nu dr Vistsaxa pa krigsfot!

Mark: Fru Elfwynn styr fortfarande Mark tio ar
efter hennes kroning, trots kraftiga patryckningar
av Athelstan att ge upp riket till honom. Hon har
fullstindigt stéd av Marks ddlingar.

Nordmérke: Gudrgdr dr kung av Nordmdorke och
Svarttjdrn efter att Sigtrygg Gale nyligen har dott.
Eftersom Gudredr styrde Svarttjirn nir Sigtrygg
dog uppstod ett maktvacuum, och det gav Athelstan

av Vistsaxa mojligheten att invadera Nordmorke.
Gudredr har skyndat sig till Nordmérke for att
kdmpa for dess tron. Det kriget lér inte sluta f6rrdn
Athelstan dor eller Nordmérke besegras och skan-
derna kastas ut.

Cymru: Kung Hywel Dda styr den storsta delen av
Cymru, utom Powys under kung Llywelyn ap Mer-
fyn och Gwynedd under Idwal Foel. Hywel Dda star
bakom kung Athelstan, men skickar vare sig tribut
eller soldater till Vistsaxa. Idwal Foel och Llywelyn
st6ttar Mark.

Alba: Causantin mac Aeda 4r kung av Alba, utom
de vistliga 6arna som ingick i Svarttjarns styre un-
der Sigtrygg Gale och de norra 6arna som hor till
Harald Harfagers rike.

Frisland: Kung Arnulf styr Frisland vid Nordsj6ns
kust. Hittills har han kunnat halla skanderna borta.
Lings med Frislands kust sitter skandiska piraters
huvuden uppsatta pa palar som en varning for deras
frander.

Vistfrankiska riket: Den férre kungen av vist-
frankiska riket, Karl III, gav bort en stor del av den
norra kusten till Gengu-Hrolf mot att denne skydda-
de den frankiska kusten fran skanderna och att han
14t sig dopas. Denna och liknande handlingar gjorde
honom inte populir hos adeln i riket, som avsatte
honom och ersatte honom med kung Rudolf.

Weldland: Det §stfrankiska riket har naggats i
kanten da furstar och baroner utropar sina egna
riken eller har erévrats av skander. Henrik Figel-
fangaren styr det som &r kvar, den kédrna som kallas
Weldland.

Skandinavien: Skandinavien bestar av minga
kungariken. Norge styrs av Harald Harfager eller
hans vasaller, och hans vilde striacker sig dnda bort
till Svarttjdrn pa Eiru. Sigtrygg Gnupasson dr kung
av danerna, och har ménga lydriken ldngs med
kusten av Ostra innanhavet. Han har tappat sina
besittningar pé Britannien, men har fortfarande
Thulemark pa Lyonia.

VASTMARK

Vistmark 4r ett litet kungarike, stort som Skéne
ungefir. Det dr ett saxiskt och mestadels kristet
kungarike som hittills inte har drabbats sa hart av
nordménnens hirjningar. Karl den Store inférlivade
aldrig Vastmark i sitt rike, och Vdstmark har heller
aldrig varit en del av Wessex ens ndr Wessex vixte
sig starkt under Alfred den Store.
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OM RIKEN

Riken har inte fasta gréinser. Nationalstaten 4r inte upp-
funnen &n, utan ett rike bestér av de 4tter som genom sin
alderman svir trohet till kronan i utbyte mot skydd, al-
lianser och rikedom. Har riket en stark regent 4r det vil
sammanhéllet under kronan, men om regenten &r svag sa
dr det dlderménnen och dtterna som styr.

SKILLNAD ER MOT VERKLIGHETEN

Att Vistmark och Lyonia inte finns i verkligheten 4r en av
podngerna med Vdstmark. P4 sa sdtt neutraliserar man bes-
serwisser-argument att Vdstmark &r historiskt felaktigt.
For att ytterligare forstdarka detta finns det ndgra andra
hogst medvetna skillnader mellan verklighetens Europa
och Vdstmarks Europa. Nigra sddana skillnader 4r att vi
sdger »Skymningsdarna istdllet for »Brittiska darnag,
»Eiru« istéllet for »Irland« och »Nordmérke« istdllet f6r
»Northumbria«. Det finns andra skillnader i geografin. Till
exempel har Mark (Mercia) inte gatt ihop med Vastsaxa
(Wessex).

Den storsta skillnaden 4r ganska subtil. Den sa kallade
»medeltida virmeperioden« har inte bérjat, utan tvirtom
dr en liten istid i antdgande. Huruvida det har naturliga
orsaker, eller beror pd att virlden nar sitt slut, 6verlater vi
till dig och din kampanj att avgora.

Q

A bardbamsted
A
Thulemanka

ESTMARK

I 6ster finns Estmark, ett saxiskt rike som svor tro-
het till Karl den Store och kristnades hellre 4n att
riskera Karl den Stores vrede och en invasion i likhet
med den drabbade Widukinds folk. Ett tag var Est-
mark inforlivat i det frankiska imperiet, men en tid
efter att det frankiska riket splittrades och pa grund
av Lyonias isolering s& blev Estmark avknoppat. Est-
mark har en blandad saxisk-frankisk befolkning och
styrs av dnkedrottning Adelaide som &r regent tills
hennes son Hugo blir myndig.

THULEMARK

Norr om Vistmark ligger Thulemark, som kolonise-
rades av danerna och darfér har en blandad skan-
disk-saxisk befolkning under mestadels skandiskt
styre. Sigtrygg Gnupasson dr kung av danerna och
ddrmed ocksa 6ver Thulemark. Thulemarks huvud-
stad Hardhamsted 4r en viktig knutpunkt fér handel
kring Eiru-havet.

DYMRED

I den bergiga regionen langst visterut ligger Dym-
red, ett galiskt kungarike som var det forsta att
kristnas pa Lyonia. Befolkningen dr mestadels galisk.
Domnall mac Flann av klan Cholmadin 4r kung av
Dymred och svir trohet till kungen av Eiru.

N
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VASTMARK AR 927

Vintern ar 927 har varit synnerligen lang och hérd,
och Vistmark ir fortfarande sntickt. De som be-
kénner sig som kristna séger att det dr Guds straff
for minniskans synder och férebud f6r Domedagen;
de hednatroende séger att det dr den stora vintern
fore Virldsbranden vid virldens slut.

VASTMARKISKA VARDERINGAR

Gud och wyrd: Ungefir en tredjedel av Vistmarks
invinare dr kristna. Ytterligare en tredjedel bekdn-
ner sig som kristna, men blotar i 16nn och hedrar de
gamla hednagudarna pé andra sitt. En tredjedel 4r
hednatroende, mestadels i den gamla saxiska hed-
natron med skandisk eller galisk hednatro som un-
dantag. En liten del judar och muslimer finns ocksa.
Allihop har stor respekt for sina gudar.

De kristna tror pd Gud Fadern, virldens skapare,
domaren, nidegivaren, den allseende och allsmakti-
ge, som sdnde sin son till vdrlden for att predika sin
Faders ldra och genom sin dod forlgsa ménsklighe-
ten fran arvssynden. Himmelrikets nycklar forvaltas
av paven i Rom, Kristi stallforetrddare pa jorden.

De hednatroende tror pa wyrd, alltings ursprung
och sammanflidtande. Wyrds tradar borjar i tidens
bérjan, dé intet fanns annat dn dwimorhem, tom-
rummet bortom virldstradet. Det har gatt lang tid
sedan skapelsen, men samma wyrdtridar som fanns
dé véver fortfarande livets vdv i vérlden. Inte ens
gudarna &r fria frdn wyrds tradar - de kanske har
storre makt att paverka wyrd 4n vad ménniskor har,

Trohet: Trohet 4r en grundldggande vdrdering
och gar bade till jimlikar, 6verordnade och under-
ordnade. Att 6verge dessa dr ett svek som fldckar ens
dra. Dessutom dr trofasthet ocksd en trygghet. Sa
lange som man visar andra trohet s kan man lita pa
deras stod och hjilp.

Land: Pengar finns, men &r inte sé intressanta.
Pengar kan bara spenderas och kan aldrig fornyas.
Land ger en konstant avkastning och inkomst, och
land &r dérfor langt mer virdefullt dn pengar. Dir-
f6r mits rikedom huvudsakligen i land och avkast-
ning fran det, och inte i pengar.

HEDNATRO OCH KRISTENDOM

Det 4r allt farre hednatroende kvar. Vistmark dr ett
kristet rike, och dven om det dr en ganska stor andel
av befolkningen som dr hednatroende eller blotar i
16nn sa dr kungen av Guds nade. Med trycket uppi-
frén har hednatroende adliga konverterat eller dott
ut.

Men gott och vil en tredjedel av folket i Vastmark
ir fortfarande hednatroende, och kanske en tred-
jedel dr kristna men uppréatthaller fortfarande ett
antal ritualer och vanor frin hednatron.

VASTMARKS STYRE

Alfraid IV 4r kung 6ver Vistmark av Guds nide och
tillhdrande forldningar. Kungen dr inte allsmaktig,

PENGAR ENLIGT JARN
I likhet med Jiarns grundregler dr pengar inte sé viktigt i

men gudar och ménniskor dr bundna av wyrd.

Heder: Heder 4r vad som definierar en persons
integritet. Heder &r det som ingen kan ta ifrdn en
om man inte ger det ifran sig. Att vara en hederlig
person dr att vara en okrdnkbar person. Denna
egenskap virderas hogt av frilse och ofrilse.

Ara: Ara dr vad man har gjort. Ara dr ens for-
dldrar, ens forflutna, ens dad och girningar. Ara
behgver inte vinnas pé slagfiltet utan kan lika gdrna
vinnas genom rad och dad, ett gott hantverk, eller
genom att vara en hederlig och trofast minniska.

Sldkten: Slikten 4r evig. Den 4r storre dn vad
du dr och definierar vem du &r. Sliktingar ger dig
en trygghet i livet och du &r skyldig dem allt sedan
uppviaxten. Att sta utan slakt dr att std utan trygg-
het och identitet. Man kan tvingas ldmna sldkten
for sldktens basta, och man kan bli utkastad for ens
illddd och ogdrningar, men for alla andra sa star
sldkten hela tiden bakom en.

Vistmark, eftersom ekonomin mestadels dr i natura. Darfor
klarar man sig ypperligt med de riktlinjer som star i Jdrn.
Vill man ha mer konkret handel s kan man ateranvinda
»bytesgrupp« fran Vistmarks regelbok. Saker inom en
grupp har ungefir samma virde, och varje sak i en grupp
hade ungeféar samma virde som tva saker i gruppen under.
»Ett silvermynt« tillh6rde bytesgrupp 2, liksom »en ridda-
res maltid« eller »fyra ofrilses maltid« eller »lidsa ett brev«.

VALUTAOMRAKNING

Pund forkortas med tecknet »£«, som dr ett snirkligt L och
kommer fran latinets »libra« eller vdg. Shilling férkortas
med »s«, och f6r pence anvinds tecknet »d«. »Mark« for-
kortas inte.

A 1£ (pund) = 12s (shilling) = 240d (pence)
A 1s=20d
A 1mark = 8s = 160d
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SUCCESSION GENOM STORRE ARME

Det finns ingen successionsordning i vdstmarkisk lag, ef-
tersom det egentligen inte finns nigon konstitution. Den
regerande monarken kan utse en arvtagare till tronen, men
detta maste godkinnas av Witan, och i teorin har kyrkan
vetoritt genom att helt enkelt vigra sitta kronan pa huvu-
det. Darfor finns det potential f6r strul varje gang kungen
dor.

I praktiken dr det en arvsritt genom storre armé som
giller: har man en storre armé dn de andra pretendenterna
s kan man se till att man blir vald till kung eller drottning,
och forre monarkens barn har i allménhet ett f6rsprang i
armébyggar-tivlingen. Men ibland misslyckas den poten-
tielle arvingen att hélla ihop armén sa att nagon annan
kan sno den, ibland finns det flera arvingar som splittrar
armén, och ibland kommer det in négon utifran med en
storre armé - exempelvis s& som det hidnde i Thulemark.

Det finns inget krav att kungen maste vara man. P4
vastmarkisk saxiska anvinds ordet »cyning« for kungar
savil som regerande drottningar. Ordet »cwene, roten till
engelskans »queen, betyder kvinna, inte drottning. Det
viktigaste dr vem som har storst armé, inte vad pretenden-
terna har mellan benen.

utan maste fortfarande ta rad av rikets ddlingar

i form av Witan (de visas ting). Witan ger rad om
administration, styre och skatter, maste godkdnna
tronarvingen och kan avsitta och vilja en ny kung
eller drottning. Rikets ddlingar, av vilka kungen &r
en, héller land som de antingen drvt eller fatt som
del av allianser och dktenskap. Om man har fatt land
fran kungen kan man kalla sig eorl, ungefar jarl el-
ler greve, och har man fatt land fran en annan adlig
person kan man kalla sig thegn.

I ldn och socknar ansvarar en gerefa eller fogde for
att uppratthéilla lag och ordning och samla in skat-
ter. En gerefa utses oftast av en eorl eller thegn, men
det 4r fullt majligt att posten tilldelas av folket pa
tinget. En gerefa, tillsammans med de cnihtas eller
knektar som behovs, forsorjs av en andel av de skat-
ter som samlas in.

SKATTER OCH PENGAR
Den stora delen av skatten tas in i natura genom
tionde. Varje &kerplitt i en by delas in i en remsa per
hushall. Bredden pa remsan beror pa storleken pa
tomtplitten som tillhor hushallet i byn. En tiondel
av den odlade marken sitts at sidan for kyrkan, och
en tiondel for ldnsherren.

Utover det finns det ett antal punktskatter:

Arvsskatt: Nir en bonde dor tar lansherren hans
bista djur. Ddrefter tar kyrkan hans nist bista djur,
eller motsvarande i natura, for att ticka begrav-
ningskostnaden.

Skotning: Nar man tar ett landomrade i besitt-
ning, genom forvirv eller arv, maste man betala 12
silver per tunnland till kronan.

Kvarnskatt: For varje sick sid som mals méste
man betala en skopa sid till kvarnmistaren.

Tull: For att fa fora in varor i en stad {6r forsilj-
ning péd marknaden maste man betala en tjugondel
av varan eller dess virde till staden.

Byteshandeln 4r den vanligaste formen av handel,
och skatt betalas vanligen i natura. Det finns mynt
som slas av bade kyrka och krona, men det 4r inte sa
ofta som vanligt folk anvdnder dem. Man tar gdrna
emot silver och anvinder i sin dagliga byteshandel,
men rikedom mits inte i silver utan i det som mar-
ken producerar. Sa rikedom handlar om mark, inte
om pengar.

Pengavirdet dr knutet till silver. Grunden &r ett
pund silver (det gamla pundet motsvarar ungefar
350 gram, inte ca 454 gram som dagens brittiska
pund), som delas in i 240 pence. Ett silvermynt, om
det dr ritt gjort och inte nerfilat eller nerklippt, ska
viga en 240-dels pund och dr d4rfor vird en 240-
dels pund silver. Mynten kallas oftast »silver« eller
»pence«.

Som storre enhet finns shilling: det gar 20 pence
pé en shilling, och 12 shilling pa ett pund. Ibland
anvinder man dven »mark silver«, som dr 160 pence.
Vare sig mark, shilling och pund finns som mynt,
utan det dr bara hogre ridknetal som anvinds i bok-
foring och skatteliggare.

WEREGILD

Man kan inte lita p4 att det finns en stark kunga-
makt som kan garantera att rittskipning sker, sa
istéllet dr det parterna som férhandlar om skuld och
straff med tinget som medlare. Bot eller skadestand
ir det vanligaste straffet, och fredléshet kan man ta
till om brottet 4r riktigt grovt. Fangelse finns inte pa
straffskalan, och stympning skulle bara géra skym-
fen permanent.

Samtidigt kan béter eller skadestand sla fel: det
som en bonde producerar under ett &r kanske ar
virt ett pund och en bot pé ett pund skulle limna
honom utarmad, men en adelsman skulle kunna
ldgga samma summa pé en fest.

. . M . : . .
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Darfor finns weregild eller mansbot, som ger en
riktlinje pa botens storlek. En person har en were-
gild som bland annat beror pa status, rikedom, kén
och dlder. Den friborne bonden kan ha en weregild
pé tva mark silver, medan en adlig godségares were-
gild kan ligga pa 200 mark silver.

Boten bestdms av tinget utifrdn brottets allvarlig-
het, férévarens weregild och offrets weregild. For
mord utgdr man fran weregild rakt av, medan stold
dr virt en andel av weregild, och edsbrott kan vara
vdrd dubbel eller till och med trippel weregild.

KRIGSMAKT

Kungen har egentligen inte ndgon egen hir. Han har
sin hird, som fran borjan var hans huscarlar, men som
numera ir det kungliga hovet snarare 4n en vapen-
makt. Men genom hirden har han en liten grupp
personliga edsvurna krigare. Han har ocksa tillgang
till sina eorlas och thegnas och deras edsvurna knek-
tar och huscarlar.

Nér det blir orostider kan kungen - och enbart
kungen - kalla in fyrden. Alla fria min 4r skyldiga att
tjdna i fyrden, och man frvintas ta med egna vapen
och hirskrud. Oftast innebéar det en vadderad va-
penrock, en huva i l4der, en skéld och ett spjut eller
en yxa.

Fyrden kan inte kallas in hur som helst. Maximalt
kan kungen kriva trettio dagars tjdnst i fyrden, och
aldrig under skordetid. Tiden i tjdnst ersétts med en
shilling. Soldaterna leds vanligen av den thegn eller
eorl som styr 6ver lanet fran vilka soldaterna kom-
mer, eller av ndgon av hans huscarlar.

Undantaget dr hdradsfyrden. Varje hirad, eller ca
100 hushéll, ska bista och férsérja en person som kan
sta till kungens vapentjinst hela tiden, utan att be-
hova oroa sig for att atervinda hem till skorden. Det
ska resten av hdraden skota at personen. Det finns
heller ingen 6vre grins for hiradsfyrdens inkallelse,
utan den kan vara inkallad &ret om och forsorjs da
av kungen,

TRO OCH TROLLDOM

Motséttningen mellan hednatro och kristendom,
plus att kristendomen 4r sa organiserad, gor att
Vistmark har storre fokus pé religion dn Jarn.

KYRKAN

Den kristna kyrkan dr medeltiden. Det finns ingen-
ting i virlden som kan vara miktigare 4n en kyrka
som sanktionerar konungen att styra riket i Guds
néde. Kyrkan 4r det lim som haller ihop virlden.

Kyrkan &r toppstyrd fran Rom av paven, Kristi
stéllfretriddare pa Jorden. Visserligen 4r kommuni-
kationen mellan kyrkan i Vdstmark och Rom tamli-
gen sporadisk, men den finns. Det finns inte en enda
medlem i pristerskapet som skulle kunna tinka sig
att bryta mot en pévlig bulla. Det finns inte en enda
kristen sjil i hela Europa som inte nas av kyrkans
budskap.

Kyrkan har ocksa ofantliga rikedomar. Férutom
ritten att ta ut tionde s har kyrkan egna marker
och resurser, motsvarande minst en femtedel av all
mark i Europa som &dgs av kyrkan direkt eller indi-
rekt som klostermark.

Vistmarks krona dr en gava fran Gud, ett tecken
pé att kungens status som regent 6ver riket dr helgat
av Gud Fader sjdlv. Detta symboliseras av att det dr
drkebiskopen som sitter kronan p konungens hu-
vud vid kréningen.

Till skillnad fran den kontinentala kristendomen,
som férekommer i Estmark, s 4r den vastmarkiska
kyrkan mer tolerant. Man lever i den del av vdrlden
dir den gamla tron dr mest pataglig. Att kasta ut den
gamla tron skulle vara lika med politiskt sjalvmord.
Man brénner inte folk for hixeri heller. Brottet »for-
raderi mot Gud« 4r inte instiftat 4nnu, 4ven om ett
fatal personer har démts for att ha dyrkat djivulen.

NORDMANNENS OCH GALERNAS HEDNATRO
Nordménnens hednatro 4r ganska lik den saxiska hedna-
tron. En del av gudarna kidnner man igen, som Wodan och
Oden, Freo och Freja, Tiw och Tyr, bunor och Tor. Manga av
vanorna i sidu dr likartade f6r nordmannens hedningar,
exempelvis blot. Liksom den saxiska hednatron tror man
pé ett efterliv, men ddr himtas doda hjiltar av valkyrior
till de Fallnas salar for att samlas till en stor hir att kimpa
mot is- och eldjdttarna vid vérldsbranden.

Galernas hednatro skiljer sig ddremot starkt. De dyrkar
Gudinnan och de tror att hela virlden &r besjélad. De tror
pa reinkarnation snarare dn ett efterliv, och de lever myck-
et ndrmare dlvafolk och alver.
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DEN GAMLA TRON

Den gamla tron 4r pa tillbakaging, men den 4r fort-
farande stark. Atminstone en tredjedel av befolk-
ningen bekénner sig till den gamla tron, och en tred-
jedel till blotar i 16nn eller hedrar de gamla gudarna
pa ndgot annat sitt. Kristendomen har anammat en
hel del av de gamla sedvénjorna, fast under en tunn
fernissa med kristen symbolik.

Den gamla tron 4r inte en enad och organiserad
tro med en helig skrift med metaforer om hur man
lever ett réttfardigt liv eller lirdomar fran gudarna.
Vad som finns dr ndgot betydligt mer pragmatiskt
och jordnira.

Det finns vissa gemensamma saker i hednatron.
Myter och gudadikter sprids muntligen och 4r en
del av den gemensamma traditionen som kallas sidu.
Uppfattningen om ritt och fel tillhor ocksé samma
tradition. Vissa storre hogtider dr ocksé gemensam-
ma, och man samlas ofta fran nir och fjarran for att
helga Wotan och Eostre.

Reglerna om ett rattfardigt liv kommer inte fran
gudarna, utan frén att det 4r s som man méste upp-
trdda i ett samhélle utan en hierarkisk organisation,
utan att det ska forfalla i evig blodsfejd. Till och med
gudarna maste lyda dessa regler; det gar ofta daligt
till och med for gudarna i sagorna om dem om de
inte lever rittfirdigt.

Efterlivet dr viktigt. Lever man ett gott liv kom-
mer man till sina férfaders salar, tillsammans med
de gavor man fir med sig i graven. Lever man ett
icke-rattfardigt liv eller far en dalig begravning
tvingas man vandra i virlden som en gast nir man
inte sldpps in i forfadernas salar.

Samtidigt lever alla i granslandet mellan erda
och wyrd. Alver och vittar finns pa ndrmare hall
4n gudarna (vars doméaner ganska sillan paverkar
vanligt folk), och det 16nar sig mer att blidka dem &n
gudarna.

Gudadyrkan riktas oftast mot en eller ett fatal
gudar, oftast ndgon av de hdgsta gudarna, en dtts
stamfader (hévdinga- och kungaitterna drar néstan
alltid sin hdrstamning till gudarna pé ett eller annat
sdtt) eller ndgon som &r av sdrskilt intresse for 4tten.

Wodan ir en dédsgud och en krigsgud, som hedras
i blot infor slag samt varje hdstblot. Wodan dr hérs-
kare 6ver weelcyrge, dodsgudinnor som f6r de déda
till de fallnas salar.

Eostre firas varje var, och festen till hennes dra
har levt kvar som den kristna pasken. Det 4r en gry-
ningsgudinna, en fredsgudinna och en férnyelsegu-

dinna. P4 ménga sitt dr Eostre och Wodan varandras
motsatser.

Eorde dr en jordgudinna och firas vid skordetid.
Freo idr fruktsamhetens gudinna och mor till al-
vernas hirskarinna Arafine. Vid skérdetid firar man

Freos 4dra i hopp om hennes vilsignelse.

Frige 4r Wodans hustru och en kirleksgudinna.

Wauldor ir vinterns och jigarnas gud. Man ber till
honom nu nir vintern dr ovanligt hard f6r att han
ska sldppa greppet om landet och lata Eostre vil-
signa landet.

Tiw dr en krigsgud. Han stér for den enskilda
krigaren, snarare dn slaget som dr Wodans domén.
Hednakrigare ristar ofta in en tiw-runa pa sina va-
pen for att f& Tiws styrka.

Punor ir en stormgud och en askgud. Han dr en
fafiang och snarstucken gud, men ocksé en gud med
stor makt och styrka, och han héller thursar, jittar
och andra odjur borta. Men han ér en vén till vanligt
folk.

Sunne ir solgudinnan. Varje morgon fardas hon
6ver himlen i sin vagn fran langt bortom bergen i
oster till langt bortom havet i véster.

Hrede ir en krigsgudinna och en gudinna for
hjaltemod.

Seaxneat dr Wodans son. An idag drar Vistmarks
kungar sin dttelinje till Seaxneat: »Wodan, Seaxneat,
Gesecg, Andsecg, Swaeppa, Sigefugel, Bedca, Offa,
Rollo« dr dttelinjen till férsta kungen av Vistmark.

BLOT OCH SYMBEL

Vanligt folk har inte s stor insikt i wyrd, andevirl-
den och drémmar. Om man verkligen rakar illa ut pa
detta plan s letar man upp en sejdare eller eseprist
som kan hjdlpa en. Men for det mesta racker det
ganska bra med blot och symbel, de vanligaste for-
merna av dyrkan for vanligt folk.

Varje &r firar man tva blot, ett under senhdsten
och ett vid midvinter. Vid dessa tillf4llen slaktar
man offerdjur, huvudsakligen svin eller histar. Blo-
det som tappas anvinds for att helga savil platsen
som deltagarna som gudabilder som dr ndrvarande.
Kottet kokas i kittlar och delas med alla ndrvarande.
Ol och mjéd dricker man aldrig ensam; det skickas
frén person till person och helgas nir bigaren el-
ler hornet gar fran den ene till den andre. Det 4r en
helig stund, da man kan dela en maltid tillsammans
med gudar och alver.

Elfblot, eller alvablot, 4r privat och leds alltid av
husfrun. Det dr for den enskilda familjens gagn, och
utomstaende &r sillan vilkomna. P4 ménga sitt dr
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elfblot den viktigaste hogtiden, eftersom det for fa-
miljen i kontakt med de hgre makter som 4r direkt
inpa knuten.

Idesblot 4r kvinnornas blot, som utfdrs varje ar
vid vardagjamningen. Det &r inte bara ett blot dir
ménnen dr uteslutna och enbart kvinnor far nédrva-
ra, utan dessutom ett blot som tilldgnas de kvinnliga
andevisen som kallas ides.

Blot dr for gudarnas gagn, medan symbel 4r for
ménniskor. For utomstaende kan symbel verka vara

SEJD

Sejd-systemet i Jirn skapades efter rekonstruerad saxisk
hednatro och dess virldsbild, sa det passar rakt av i Viist-
mark. Ursprungligen hade Vdstmark ett annat magisystem
dér besvirjelser inte alls hade nidgot med andar och scha-
manism att gora. Eftersom det fanns ett fullgott system f6r
sejd iJdrn, for att forstiarka mystiken, och for att det var det
enskilt storsta kapitlet i Vistmark och vi inte hade méjlig-
het att minska storleken pa det eller plats att ta med hela,
s& har vi valt att 1ata bli att konvertera Véstmarks trolldom,

svdrande av eder, drickande och skrytande, men det
dr i sjdlva verket en allvarlig ritual.

Symbel ges alltid inomhus. Dér helgas 6l eller
mjod och birs fram. Bdgaren gr sedan runt. Forst
dricker man till gudarna, sedan till forfidderna,
och slutligen stér det en fritt att svdra eder eller
skryta. Denna rituella form av skryt kallas gielp och
dr ingenting som man ser ner pa. For att inga eder
ska sviras lattsinnigt sa finns en thyle, en sérskild
hévitsman som har som uppgift att ifragasitta eden.
En thyle har dessutom uppgiften att utmana en gielp,
sa att den inte heller star oemotsagd.

JRMINSTAVEN

Eseprister och sejdkonor bir ofta pa en irminstav,
omkring fem fot 14ng och antingen rikt utsirad eller
smyckad med brons och silver i flit- och [6vmonster
med starka runor. Flitmdonstret representerar wyrd,
och [6vménstret representerar virldstradet Irmin-
sul. Ibland &r staven forsedd med ett ornamenterat
huvud, och ibland &r det snidat. Staven tillverkas av
esepristen eller sejdkonan sjilv.

En person som bdr pé en irminstav dr respekterad
och fruktad. Det 4r olycka att bira en irminstav om
man inte dr behorig, och att bara ndgon annans ir-
minstav dr farligt da sjélva staven kan bli vred. Dar-
for gar den séllan i arv.

ALVAFOLK

Utdver kyrkan finns d4nnu en makt som man méste
ta hinsyn till: dlvafolken. Alvafolken &r lite av kyr-
kans antites samt en makt som kyrkan inte kan be-
tvinga. De har statt emot folkvandringens framvil-
lande folkmassor och kristendomens trangsynthet
som en klippa ignorerar vinden.

Darfor finns det en slags trippeldans: kyrkan for-
soker ignorera édlvafolken, dlvafolken férsoker und-
vika kyrkan, och virldsliga kungar f6rséker undvika
att trampa nagondera pa tarna.

Alvadrottningen Arafine 4r dotter till gudinnan
Freo och dldre 4n nagon levande varelse. Ibland

och anvinder istillet Jdrns sejd som den dr.

skickar hon ambassaddrer till hoven i virlden (men
aldrig till Rom), och ibland kan hon underlata sig att
ge audiens at dodliga. De fa som har tréffar henne
beskriver en extremt lang, smicker och smartsamt
vacker gestalt med sa langt vitt hér att det drar efter
henne som ett sldp. Men forst beskriver alla hennes
genomtriangande violetta 6gon som tycks borra sig
in1iens sjil, finner alla ens innersta hemligheter och
nistan fortrollar en, sé till den grad att man gar till
sin d3d i langtan efter att fa se henne igen.

Alverna dr Arafines nirmaste undersatar. Hogal-
ver lever i Arafines rike pé andra sidan ridan, och
vildalver lever i underjorden och i norr i den eviga
vinterns land, langt frin Arafine. Vildalverna dr mer
oberikneliga dn sina hogalviska kusiner, och man
ska halla sig borta frin deras land. Men man kan
undra om inte hogalverna &r farligare, da de har sin
drottnings st6d. Som tur dr s traffar man inte pa
vare sig hogalver eller vildalver s ofta: hogalverna
lamnar sillan sitt rike bortom ridan savida de inte
har ett drende, och vildalverna héller sig undan
ménniskor.

Ovriga dlvafolk &r friare, och man stéter oftare
pé dem. De finns i ladugarden, skogarna, vid havet, i
skogsdungen - strax utanfdr lyktans sken och husets
viggar, men de héller sig vanligen borta frdn min-
niskor. Bon och kallt stal gér dem illa.

Man ska vara forsiktig med dlvafolk. De &r inte
allaillvilliga, men de 4r varelser av wyrd och troll-
dom, och ord och l6ften dr bindande for dem. For
dem 4r l6gner, halvsanningar och brutna 16ften
smirtsamma, och ett sitt att forsoka skada dem, och
kan sla tillbaka med vildsinthet och kraft.
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SKAPA LAN

Det finns en kungamakt i Vastmark, men pa grund
av att riket dr stort och kommunikationerna ir gan-
ska daliga s& kan kronan inte styra riket direkt. Lan-
det halls istéllet av ldnsherrar, som inte bara dger
eller férldnar marken utan dessutom fungerar som
kungens forldngda arm. Det finns inget system for
detta utom att lansherrar svir kungen trohet.

Diskussion om ldnet: nya diskussionspunkter
Gor en karta: som tidigare

viktiga saker i ldnet: nya viktiga saker
Gudar: hur forhéller sig kristendomen och hed-
natron till varandra?

Viktiga personer i ldnet: nya viktiga personer
Viktiga personers attribut: som tidigare
Anhidngare: som tidigare

Anhingares attribut: som tidigare
Relationer: som tidigare

Rollpersoner: sjilsform anvinds inte, nya folk-
slag, annars som tidigare

PEEErr >rrr

DISKUSSION OM LANET

Diskussion om ldnet sker pd ungefdr samma sitt som
diskussionen om klanen i grundreglerna, men an-
passas forstas efter ldnet.

A Vad heter ldnet? Varfor heter det sa? Ar det upp-
kallat efter en person, en ort, ett berg, en skog
eller en klan?

A Var ligger lidnet? I inlandet, vid kusten eller
langs en flod? Hur ser terrdngen ut?

A Vad lever man pé i ldnet? Ca 90-95 % ldr produ-
cera mat, men ir de bénder, fiskare eller boskaps-
brukare? Och vad gor resten? Finns det nagon
stad? Vilka hantverk &r linet kint f6r?

A Vad dr det storsta hotet mot ldnet? Hirjande
nordmin, troll fran bergen, fiendskapen med
grannlidnet?

A Vad fruktar man mest? Det behover inte vara
samma sak som det storsta hotet, utan kan vara
nagot annat: frimlingar, trolldom, alver, en da-
lig dod, vikingar, de gamla gudarna, misslyckad
skord.

(GOR EN KARTA

Kartan gor man pa samma séitt som i grundreglerna.

VIKTIGA SAKER I LANET
Kyrkan: Vilken roll har kyrkan i linet? Ar det ett
biskopssite med en katedral, eller finns det bara

bysocknar med sma bykyrkor d4r? Finns det ett be-
romt kloster? Eller kanske en vallfardsort?

Rivalen: Linsherren har en rival nigonstans. Ar
det grannlédnet som helst vill ta 6ver ldnet? En gam-
mal fiende fran nagot krig i det férflutna? Ar det
kanske ldnsherrens herre som tréttnat pa sin under-
sates sjdlvadliga tilltag? Eller kanske en kyrkoman
som &r trott pa slappheten gentemot hedningar?

Kronan: Kungamakten &r i hogsta grad personlig
for lansherrarna. Lagen tvingar inte ldnsherrarna
att vara trogna mot kyrkan, men trohetsederna gér
det ddremot. Hur forhéller sig lansherren till kro-
nan, och tviartom?

Det stora kriget: Krig 4r inte ovanliga i Vést-
mark. Vanligen &r det mellan prinsar som brakar om
arvsriatt till kronan, vilket drar in deras edsvurna
undersatar, eller sa ar det lansherrar som brakar
om privilegier eller land. Ibland &r det krig mellan
riken, ofta om de komplexa arven eftersom kungait-
ter gifter in sig i varandras familjer att nistan alla
har ansprak pa andras troner pé nagot sitt. Och nu
senast har hedningarna fran norden hérjat vid kus-
ten. Vilket var det senaste kriget, och hur paverkade
det ldnet?

Monstret: Dalby hirjades en gang av en vindorm,
och en ging i tiden forsokte dlvafolken suga livskraf-
ten ur folket i Ovre Alsala. Och sen var det blodstra-
det i skogen utanfér Vimmerby som en ging varje
generation krdver en ung pojke och en ung flicka
som offer. Och nu nir den harda vintern kommer
har vargarna blivit fler och fler. Ar det ndgot mons-
ter som plagar linet?

Den stora skogen: Skogar &r farliga. Det finns
inte bara odjur och révare och fredlésa i dem, det
vimlar av oknytt och dlvafolk. Det 4r landet dér lyk-
tans sken inte nar och dir marken inte dr odlad. Det
dr platsen dir trdden talar med varandra med kna-
kande och knarrande réster. Hur paverkar den stora
skogen lanet?

Offerlunden: Det finns knappt ndgon by som
inte har en gammal offerlund tillingnad de gamla
gudarna. Oftast dr det bara ndgon gammal gumma
som minns offerlunden, men minnet lever ofta kvar
som ordsprak som varnar for gamla ekar, piltrad och
asktrid. Finns det nagon sadan i ldnet?

De gamla gudarna: Den gamla tron &r fortfaran-
de stark i Vistmark, men pa tillbakagéng. Officiellt
kristnades riket ar 720 e.Kr, men dven om det finns
kyrkor Gverallt sé blotar manga i 16nn eller vinder
sig till en volva for hjélp. Hur 4r det i ldnet? Hur ac-
cepterat dr det med hednatron?
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(GUDAR

Gudar 4r enkelt: det finns den gamla saxiska hed-
natron och den kristna tron. Mgjligen kan det ocksé
finnas rester av den galiska hednatron, och nord-
minnen tar sin hednatro med sig, framforallt till
Thulemark.

VIKTIGA PERSONER I LANET
Linsherren: En eorl eller en thegn kan ha drvt linet,
fatt det som en del av en allians, eller fatt det forla-
nat av kungen. Det dr ocksd mojligt att lansherren
ar for ung och maste ha en formyndare som skoter
ldnet tills ldnsherren blir myndig. Om ldnsherren
eller regenten ir svag si kan det vara en storbonde
eller biskop som &r linets de facto herre.

Vidstmarkisk lag sdger inte ngot om huruvida en
eorl eller thegn maste vara man eller kvinna. Dire-
mot sdger lagen uttryckligen att kvinnans dgodelar
inte gér 6ver till hennes make om hon gifter sig.

Hur 4r det i ldnet? Vem &r det som styr, hur 4r re-
lationen med l4nets invanare, och vad tycker grann-
ldnen om saken?

Biskopen: Stiftet leds av dess biskop fran stiftets
katedral (vilket betyder »biskopssate« och inte nd-
vindigtvis 4r en stor stenbyggnad). Under honom
- det 4r alltid en man enligt katolsk dogma - finns
ett antal préster som leder férsamlingarna i stiftet.
Stiftet och lanet brukar dverlappa négorlunda. Bi-
skopen lyder under drkebiskopen och i slutdndan
den heliga stolen i Vatikanen i Rom, och ldnsherren
har formellt sett inget att siga till om i kyrkans af-
farer och vice versa. Men hur ir férhallandet mellan
biskopen och lansherren? Och vad tycker folket om
biskopen?

Liansherrens gemal: I de 6vre samhillsskikten i
Vistmark handlar dktenskap om arsvritt och poli-
tik, och har inte med kirlek, kyrkan, Gud eller vil-
signelser att géra. Om linsherren 4r kvinna sa kan
det sitta en make som tranar efter hustruns mark
och status men inte far den. Hur dr maktforhéllan-
det mellan ldnsherren och dennes gemal i ldnet, och
hur paverkar det folket i ldnet?

Fogden: Fogden eller gerefa 4r den som driver in
skatt i lanet och uppritthaller lagarna. Fogden utses
av kungen eller kungens rad, inte av lansherren.
Vem &r fogden, och hur ar férhallandet till lansher-
ren?

Linsherrens arvinge: Enligt vastmarkisk rdtt
kan man utse vem som helst som har blodsband eller
svurit blodsed som sin arvinge. En linsherres radgi-
vare maste dock godkinna valet och kan ldgga veto

om de anser att den utsedda personen &r olamp-

lig. Vem &r det som ldnsherren har utsett, och vad
tycker radgivarna om saken? Och vad séger arvingen
sjilv, och 6vriga arvingar?

Kvarnmdstaren: Kvarnméstaren driver ldnets
kvarn och har ritt till en skopa sdd fran varje sack
som mals i kvarnen. Kvarnen &r en naturlig métes-
punkt, eftersom alla maste mala sin sdd 4nda och
handkvarnar tar fér mycket tid och energi. Vad hin-
der vid kvarnen, och vilka méts dar?

Jordemor: Det 4r ndstan alltid samma kvinna som
hjélper andra kvinnor att féda sina barn, och hon
har darfor en sirskild stillning i samhillet. Manga
jordemddrar kan ocksa skita om sjuka och sarade
och kinner till manga av likekonstens hemligheter,
och har ofta en sjdlavardande uppgift gentemot
lanets andra kvinnor. Vem &r hon, och vad tycker
kyrkan om henne?

Jagmistaren: Jigmastaren Gvervakar skogarna i
lanet. Det dr framfGrallt linsherrens skogsdgor som
behover skyddas fran otillbérlig avverkning och
jakt, men ut6ver det sé finns det allmdnningar som
inte kan nyttjas hur som helst. Jakt och svinbete géir
bra, men skogsbruk ska vara férankrat hos ting och
lansherre.

Rustsmeden: Det 4r dyrt att importera jirnva-
pen och jirnrustningar. Aven om smeden saknar
kunskapen att gora sa gott stal att man kan géra
svard sa finns det dnda ett stort behov av pilspetsar,
spjutspetsar, yxhuvuden och knivar, och ringbrynja
av jarntrad kradver tid, inte s& mycket skicklighet. Ar
smeden skicklig nog for att kunna gora svird, och
i s4 fall, har smeden kunder utanfor linet? Ar det
kanske basen i en lokal vapenindustri?

Aldermannen: Aldermannen ér den 4ldsta och
visaste personen i samhillet och har en hel del infly-
tande. Funktionen som alderman héller pa att sakta
forskjutas mot adeln, men traditionen 4r fortfarande
vildigt stark. Vem dr dldermannen - eller f6r den
delen alderkvinnan - och hur &r férhéllandet mellan
denne och samhillet och ldnsherren?

Storbonden: Det finns alltid ndgon bonde som
dger mer 4n de andra och som dominerar framfg-
rallt arrendeb6énderna men dven de fria bonderna i
ldnet. Om storbonden stér nira ldnsherren uppstar
ofta en rivalitet mellan denne och lanets dvriga bon-
der, och om storbonden star niara de andra bonderna
sa star rivaliteten ofta mellan bonderna som helhet
och lansherren. Vem 4r storbonden och vem star
denne nirmast?

MYFSINFIQKPN-UMYKRNFN-RKIUFP:NRIP-NRIKUTKPI NRANUMER
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RESTEN AV LANSKAPANDET

De viktiga personernas attribut, deras anhingare
och anhingarnas attribut bestdms som i grundreg-
lerna. Relationer sitts sedan pa samma sétt som i
grundreglerna.

ROLLPERSONER OCH SJALSFORM

Tva saker skiljer rollpersonsskapandet fran regelbo-
ken. Det ena &r att man har andra folkslag. Se Folk-
slag nedan.

Det andra 4r sjilsform, som inte riktigt passar i
Vistmark-miljon. Strunta d4rfor i detta moment.
Rollpersoner far inte nagon sjélsform och inga pa-
slag fran dem, och sjélsformen slar inte igenom vid
exceptionella slag f6r Wyrd.

ANDRA SAKER MAN KAN GORA

Véstmark for Jarn slutar inte med Vistmark. Det dr
en stor varld fullt med méjligheter och konflikter.

A Athelstans erévring av Nordmarke stiller kristna

saxare mot hednaskander. Eftersom skanderna
dr sa integrerade i Nordmorke innebér det slit-
ningar inom samhéllen och till och med inom
familjer.

SPRAKLISTA

Hir dr en lista pa ndgra sprak som talas i Vdstmarks nér-
het. Vissa sprak dr nira besldktade med andra sprék. Da
kan man forstd dem men med risk for missforstand, vilket
uttrycks som en modifikation pa -20 %.

A Elfwynn, frun av Mark, haller fortfarande Vist-
saxa stangen, men Athelstan 4r helt inriktad pé
att ena alla saxare under en krona och kasta ut
skanderna fran on.

A Albas kung &r frankisk-vénlig, medan galerna
i hoglanden och pa vistkusten negligeras eller
fortrycks.

A I Skandinavien dr det brak mellan Harald Harfa-
ger och Sigtrygg Gnupasson, inte som krig utan
som rdder och nalstick samt rdnker och konspi-
rationer.

A Res i Osterled till rusernas rike och Miklagard.

A Reconquistan har bdrjat och Cérdoba-emiratet
har borjat sa sakteliga tappa mark nir de kristna
reser sig.

Sprak Talas Nairbesliktat med
Saxiska Lyonia utom Dymred, Skandiska, Weldlind-
Vistsaxa, Nordmérke ska, Frisiska
Skandiska Skandinavien, Thule- Weldlandska, Saxiska,
mark, Nordmorke, 6stra  Frisiska
Vistsaxa, Rusland
Cymraeg Cymru Gaeilge
Gaeilge Eiru, Dymred, Alba Cymraeg
Latin Larde, kyrkan Romanska
Weldlandska Weldland Skandiska, Saxiska,
Frisiska
Frisiska Frisland Saxiska, Skandiska,
Weldlandska
Romanska Vistfrankiska riket, Latin
Burgund
Alviska Alver
Sprak for Vistmark
BISPIP:PIKRYRIM-PKNE:PRXT PKK-RNINITP:KIBTP-ZINY
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NYA FOLKSLAG

HALVFOLK

Halvfolken sigs vara dttlingar till avkomman mel-
lan dlvafolk och ménniskor. Det kan ligga i blodet i
generationer innan det kommer i 6ppen dager, d&
alltid i form av ett djurs svans och 6ron som vixer ut
forst vid puberteten. I kristna familjer dr det en f6r-
bannelse som ofta leder till att man f6rvisas fran sin
familj eller stympas. Det 4r lite littare i hednatro-
ende familjer, dér det dr en vélsignelse frdn gudarna
och ett tecken att man 4r dmnad som sejdkona eller
gudatalare. Men kristna grannar kan utéva patryck-
ningar att gora sig av med halvfolksynglet.

Forvisade halvfolk 4r ofta bittra och fientliga mot
framlingar och tyr sig mest till varandra. De bildar
ofta egna byar eller samhillen i skogarna, eller tas
upp av resande halvfolk som driver land och rike
runt i sina ponnydragna vagnar.

Eftersom halvfolk har vanliga forildrar, vanligen
saxare eller galer, s& har de fatt namn fran sina for-
dldrars folk.

Sjal: 15 Gard: 15 Hilsa: 15
Paslag pa fardigheter: +2T6 Ritt, +2T6 Husmanna-
skap, +5T6 Spana, +5T6 Stigvana

(GALER

Galerna har pressats ut till Europias vdstra utkanter.
En gang i tiden dominerade de virlden utanfér det
romerska riket och var ett stolt krigarslidkte. Men
sedan kom romarna och kuvade galerna, forst i Gal-
lien och sedan pé Britannien. Och nir det romerska
riket f6ll sé var det inte galerna som kom tillbaka.
Istdllet var det angler, saxare och jutar som tog 6ver
pa Skymningsdarna, och pa kontinenten reste sig
det frankiska riket i tomrummet efter romarna.

Idag finns det bara galiska riken pa Eiru, i norra
och sydvistra Britannien samt pa Lyonia, de platser
som romarna aldrig brydde sig om att erévra efter
att ha krossat druiderna pa Anglesey. Galernas hed-
natro hdmtade sig inte heller, utan istéllet kom Eirus
galer att vara bland de forsta som kristnades pa
Skymnings6arna.

Galer 4r valdsamt frihetliga och vildigt vordnads-
fulla for naturen. De har en stark muntlig tradition
och kan ofta citera sldktled tillbaka till tiden innan
romarna.

Kvinnonamn: Ailis, Beasag, Cairistine, Ceit, Ceiteag,
Ciorstag, Ciorstan, Diorbhail, Feidlimid, Floraidh, Ge-

novefa, Gormlaith, Isbeil, Liisaidh, Morag, Raghnaid,
Raodhailt, Raonaid, Sednaid, Silis, Simeag
Mansnamn: Aed, Alasdair, Braddn, Bréanainn, Cai-
side, Caomhainn, Conn, Donaidh, Elisedd, Eogan,
Eoin, Faelan Gille-Criosd, Grannd, Labhrann, Maol-
Chaluim, Micheil, Muireach, Nechtan, Niallghus,
Ninian, Nialghus, Oisean, Padruig, Para, Sandaidh,
Seisyll, Tadhg, Uailean

Sjal: 15 Gard: 15 Hilsa: 15

Paslag pa fardigheter: +5T6 Husmannaskap, +5T6
Stigvana, +5T6 Skaldekonst

FRANKER

Det 4r inte mycket som aterstar av Karl den Stores
rike. Riket delades i tre delar som sedan splittrades
dnnu mer till smé furstendémen och hertigdémen.
De riaknar stolt sin hirkomst fran Karl den Store,
men mycket mer dn sa har de svért att enas om.
Till och med spréket har sondrats fran dialekter till
nirbesliktade sprak, fran langedokiska i s6der till
frankiska i norr.

Franker dr en stor minoritet i Estmark och en
mindre minoritet i Thulemark och Vistmark. I Dym-
red vistas de inte.

Franker 4r stolta Gver arvet av Karl den Store. De
ser sig som kristendomens och civilisationens ljus,
och sprider det girna till de mindre civiliserade
grannarna.

Kvinnonamn: Adalinda, Adaltrude, Adelheid, Al-
deberga, Amalrica, Aubirge, Audeca, Audofleda,
Berenga, Bertrada, Clothild, Eadgithu, Ealhwine,
Ecgwine, Emma, Ermengard, Ermentrudis, Fara,
Fastrada, Freawara, Genofeva, Gersvinda, Gudula,
Gundrada, Herleva, Hildegard, Hrodwinda, Giltrude,
Hodierna, Irmgard, Mechtild, Melisende, Moschia,
Oda, Ogiva, Radogund, Redburga, Rosamund, Rotru-
de, Ruothilde, Sicfara, Theodelinda, Theoderada,
Theudifara, Thrudhelga, Waldrada, Wendila
Mansnamn: Agilbert, Benild, Byrthnoth, Childeric,
Ealfred, Ekkehart, Fardulf, Fulcuald, Folcman, Gan-
dulf, Godun, Grifo, Hadubrand, Hagibert, Halinard,
Hilcekin, Hrothgar, Isebert, Isenhart, Leuthere, Ma-
raulf, Merovech, Nothhelm, Orderic, Pepin, Piligrim,
Ragnfred, Seaxburh, Sigibert, Sigmar, Sindolf, Theo-
dulf, Theuderic, Vigor, Wala, Walaric, Waltgaud,
Wulfram

Sjal: 15 Gard: 15 Hilsa: 15

Paslag pa fardigheter: +5T6 Gardsmannaskap, +5T6
Husmannaskap, +5T6 Lagmannaskap

UARF:XQIRPFX-XIINTIPIP NRIK NFXTVFRI NFTTPRAN-R

14 VASTMARK



SAXARE

Vistmark 4r ett saxiskt rike, s& naturligtvis dr de
flesta invanare saxare. Den saxiska sfaren stracker
sig frdn Nordmoérke i norr till Vastmark i sydvist,
samt pa kontinenten lings med nordkusten. Sfaren
dr inte ett rike, utan ett stort antal kungariken eller
hertigdémen som har ett gemensamt sprak och en
gemensam kultur. Det finns en stor saxisk befolk-
ning i Thulemark och Estmark och en mindre i Dym-
red. Saxare dr i allmanhet kristna, men det finns en
stor hednatroende minoritet, och ménga hedniska
sedvinjor lever kvar, till exempel i form av veckoda-
garnas namn och manga hogtiders namn.

Kristna saxare dr gudfruktiga, medan hednatro-
ende saxare virdesitter heder och 4dra. De flesta
saxare héaller hart pa gistfrihet, oavsett om de dr
hedningar eller kristna.

Kvinnonamn: Elfgifu, Elftryd, £delfleed, Aldrith,
Aldreda, Brihtith, Cyneburg, Eadburg, Eadrun, Eda,
Elfleda, Elfride, Esgitha,Freda, Friduswid, Godgifu,
Harfloed, Heitha, Hild, Hildred, Oshil, Pehtrun,
Reedny, Sigrun, Sunniva, Tathfleed, Ulfhild, Wilfreda,
Winnifred

Mansnamn: Elfgar, £lfheah, Elfric, Ascwine, Beor-
htric, Beorhtsige, Briththere, Ceadda, Cenhelm, Ceol-
mund, Cerdic, Cyneric, Cyneweard, Edwin, Einon,
Deorwine, Dunstan, Eadwuld, Ealdrad, Garath, God-
wine, Harwald, Hlothere, Ine, Leofstan, Leofwealnh,
Octa, (Eric, Pehtrum, Reedgar, Sigfor, Tathmund, Ulf-
had, Werthar

Sjal: 15 Gard: 15 Hilsa: 15

Paslag pa fardigheter: +5T6 Uthallighet, +5T6 Hus-
mannaskap, +5T6 Gardmannaskap

SKANDER

Skanderna har erdvrat och koloniserat Thulemark,
som numera ingar i det skandiska samvildet. Det
skandiska samvildet &r en l6s samling med kungari-
ken som stricker sig fran Eiru i véster till Novgorod i
Oster. Det lyder inte under en enskild kung, men har
likartade lagar och dr mer sammanhéllet 4n de sax-
iska, germanska eller frankiska folken.

I Thulemark, Eiru och 8stra Britannien (framfs-
rallt Nordmérke och Essex) finns en stor skandisk
befolkning, och Gengu-Hrolf Ragnvaldsson har fatt
en stor del av norra véstfrankiska riket som forla-
ning av den frankiske kung Karl den Enfaldige, i
utbyte mot att skydda frankerna mot skanderna och
att Hrolf l4t sig d6pas.

Skander haller hart pa heder och &ra. Listighet
och skaldekonst 4dr en dygd hos skanderna. De har en
stor dventyrslusta och ménga ser fram emot varens
handels- och krigstag till sjoss.

Kvinnonamn: Alva, Alfhild, Arnbjorg, Asa, Asdis,
Astrid, Bergljot, Birte, Bjorg, Brit, Brynja, Dagrun,
Eir, Elfa, Frea, Frida, Gyta, Groa, Gurdrun, Hel, Helga,
Hlif, Huld, Idun, Ingegerd, Ingvild, Jorun, Nanna,
Reidun, Runa, Saga, Sassa, Sif, Sigrid, Signe, Sigrun,
Skadi, Solfrid, Solvig, Svana, Svenja, Tone, Torfrid,
Tofa, Tora, Toril, Tuva, Tyra, Ulla, Unn, Vigdis, Ylva
Mansnamn: Agmundr, Aki, Aleifr, Alf, Alvis, Bardr,
Brand, Brynjar, Bui, Ebbe, Eirik, Einar, Eindridi,
Gjord, Gunnar, Gunne, Hakon, Halfdan, Halle, Halvar,
Hrafn, Hreidar, Hrolf, Ingolf, Jari, Jarl, Jerk, Kori,
Loke, Magni, Olav, Sigurd, Snorri, Stian, Stait, Tor-
geir, Tiw, Tollak, Ulf, Vali, Vigi, Venn

Sjal: 15 Gard: 15 Hilsa: 15

Paslag pa fardigheter: +5T6 Gardsmannaskap, +5T6
Husmannaskap, +5T6 Sjomannaskap
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DJUR OCH ODJUR

Drakar, lindormar och andra mytiska odjur fére-
kommer mest i konst och berittelser. Ddremot finns
det gott om vanliga bestar i vildmarken och i fang-
enskap.

HuND

Hundar 4r vil ansedda och hdgt prisade djur i Vist-
mark och anvinds for jakt for att driva bytet och
himta bytet, for att vakta gard och hem, och for att
valla boskapen. Vilda hundar &r inte lika vél ansed-
da. De anses tvdrtom vara virre 4n vargar.

SPELDATA FOR HUNDFLOCK

Svéiirm (8 hundar), Skrimmande

Hilsa: 5 (per hund)

Fardigheter: Bita 65 %, Manovrer 55 %, Skilla och
morra 55 %, Forfolja 65 %

Dreglande kiftar, skada 2T6, Fangande

SPELDATA FOR VALLHUND

Hilsa: 10

Fardigheter: Bita 55 %, ManGvrer 65 %, Skilla och
morra 65 %, Uthéllighet 65 %, Spana 65 %, Halla ihop
flock 65 %, Gosa 55 %

Dreglande kiftar, skada 2T6, Fangande

SPELDATA FOR VAKTHUND

Skrimmande

Gard: 15 Hilsa: 15

Fardigheter: Bita 55 %, ManGvrer 45 %, Skilla och
morra 75 %, Spana 75 %, Halla ihop flock 65 %, Styr-
keprov 65 %, Envishet 55 %

Dreglande kiftar, skada 2T6, Fangande

SPELDATA FOR SPARHUND

Gard: 10 Hilsa: 10

Fardigheter: Bita 55 %, Mandvrer 45 %, Skilla och
morra 45 %, Uthallighet 55 %, Spana 45 %, Spéra 75
%, Leta 65 %, Envishet 55 %

Dreglande kéftar, skada 2T6, Fangande

BJORN

Bjdrnar ir farligare 4n man tror. Bjorn orsakar fler
dédsfall 4n varg, i synnerhet under varen da bjérn-
honorna skyddar sina ungar mot allt farligt. En
vuxen bjorn dr sa stor att den dr ndstan immun mot
svird och yxa. Ett rejilt jaktspjut kan filla en bjorn,
men annars bor man lura dem i en félla eller und-
vika dem helt.

SPELDATA FOR BJORN

Skrammande, Stor

Gard: 25 Hilsa: 30

Fardigheter: Bita 65 %, Kl3sa och riva 65 %, Krama
45 %, Manovrer 45 %, Klattra 55 %, Nosa 75 %, Styr-
keprov 75 %, Envishet 55 %

Dreglande kiftar, skada 3T6, Krossande

Rivande bjornklor, skada 3T6, Egg

Bjoérnkram, skada 2T6, Fangande

Bjornpils, skydd 2T6

VILDSVIN

Vildsvin ska man inte underskatta. De 4r populdra
jaktbyten for adeln, men de 4r kraftfulla och férsva-
rar sig valdsamt mot intrdng pa sitt territorium. Med
sina kraftiga kidkar och betar kan de bita igenom
savil ben som brynja. Det dr fler 4n en adelsman som
har fallit offer f6r vildsvin under jakten.

SPELDATA FOR VILDSVIN

Skrdmmande

Gard: 20  Hilsa: 25

Fardigheter: Bita 65 %, Stdnga 65 %, Mandvrer 45 %,
Boka 75 %, Styrkeprov 55 %, Envishet 75 %

Kraftiga betar, skada 3T6, Krossande
Vildsvinshud, skydd 2Té6

JAKTFAGEL

Jakt med jaktfagel dr ett populdrt tidsférdriv hos
adeln.

SPELDATA FOR JAKTFALK
Flygande
Gard: 20 Hilsa: 5

Fardigheter: Flyga 75 %, Spana 75 %, Drépa fagel 65
%, Drépa fisk 45 %, Mandvrer 55 %
Nébbar och klor, skada 1T6, Krossande

SPELDATA FOR JAKTORN
Flygande
Gard: 20 Hilsa: 10

Fardigheter: Flyga 65 %, Spana 65 %, Dripa fagel 65
%, Drépa fisk 65 %, Mandvrer 45 %
Nébbar och klor, skada 2T6, Krossande
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HAVETS DRAKAR

Fyrden kallas in! Drakskeppen har setts vid kusten,
och nu kallas alla vapenféra for att kasta ut sjérs-
varna.

ATT SPELLEDA HAVETS DRAKAR

Du behdver inte sa mycket f6r att kunna kéra Havets
drakar. 1 stort sett behdvs bara en lansherre eller en
fogde som kan kalla pa fyrden, och eventuellt leda
den om inte det faller pa nagon rollperson. Eftersom
Vistmark inte dr sd stort sa dr det inte sé viktigt att
det ligger nira kusten.

Rollpersonerna bér vara sdidana som kan komma
att kallas in i fyrden, det vill siga vapenfora perso-
ner (min eller kvinnor) och andra som kan behévas
nér fyrden drar ut i falt.

KUNGENS ORDER

Kungen tar hotet fran nordménnen pa allvar, och
nir han hor om flottan med langskepp sa kallar han
omedelbart in fyrden genom att skicka ut kurirer
till rikets alla horn med budkavlar. Hiradsfyrden
skickas med en gang tillsammans med andra som 4r
redo, och den vanliga fyrden far komma nér den dr
monstrad. Det dr lampligt om rollpersonerna tillhor
den forsta vagen.

Eftersom kungen inte vet var nordminnen kom-
mer att stiga iland sa dr han tvungen att férsvara
hela kusten. De bildar en lang kedja med vardkasar
sa att de kan tdnda eldar nir nigon ser var langskep-
pen kommer in. Sedan kommer man skicka ryttare
for att samla in fyrden dit det beh6vs. Hiradsfyrden
far ligga kvar dir de &r, utifall att det 4r en skenma-
nover.

NORDMANNENS PLAN

Jarl Eskil leder nordménnens flotta. Han 4r ute efter
klostret Thrifern som ligger en bit inat landet och
som har rykte om sig att vara ett rikt kloster. Det
blir svért att gora ett overraskande anfall eftersom
det ligger sa pass langt in i landet.

Dérfor har nordménnen en stor flotta som de med
avsikt har latit bli sedd ute till havs for att dra ut
styrkorna lings med hela kusten. Sedan gor de ett
anfall mot hamnstaden Linforth, som visserligen i
sig kommer vara lénsamt men som bara &r en sken-
mangver for att dra styrkorna bort fran Thrifern.

Ett skepp har gett sig upp for floden Fern for att
spana i forvdg innan anfallet pa klostret.

FYRDEN PA MARSCH

Rollpersonerna kommer att skickas pa ilmarsch till
kusten med fyrden. Det dr en tuff marsch, som kan
hanteras som en resa enligt receptet i regelboken
pé sidan 63. Konsekvenserna av att utmaningen gar
daligt kan vara:

A utmattade rollpersoner som har tappat 2T6 Gard
fran bérjan

A att fyrden dr utspridd sa att man inte har hela
fyrden tillginglig

A att fyrden inte dr helt stridsduglig pa grund av
skador eller utmattning

Oavsett slag sa kommer fyrden inte fram till kusten,
eftersom rollpersonerna snubblar 6ver ett lang-
skepp i floden Fern, en bit nedstréms fran klostret
Thrifern. Antingen upptéicker de langskeppet, eller
sa uppmirksammas de pa langskeppet av nagon
boende. De blir darfér tvungna att ta itu med ldng-
skeppet.

VAD HANDER NU

Om rollpersonerna struntar i langskeppet och mar-
scherar vidare s kommer nordménnen att anfalla
Linforth. Listiga rollpersoner kanske inser att Lin-
forth 4r en skenmandver baserat pa langskeppet i
floden Fern, och 6verger sin post for att rusa tillbaka
for att gbra nagot at saken. I s fall kan du atergé till
langskeppet.

Om rollpersonerna istillet 6verger sin post for att
marschera till Linforth sa kan de delta i férsvaret av
staden, men kommer sedan f4 rejila bannor for att
ha Gvergett sin post.

Om de stannar vid sin post hdnder inte s mycket.
De missar bade langskeppet och slaget om Linforth,
och far ingen majlighet att géra sig ett namn pé slag-
filtet.

Om de ddremot tar itu med langskeppet sa dr
chansen stor att de blir delaktiga om slaget vid klos-
tret Thrifern.

SLAGET OM THRIFERN
Skét slaget om Thrifern som en motsatt utmaning
enligt reglerna pé sidan 61 i reglerna. Lat spelarna
ldgga upp en plan och sla sedan ett motsatt slag i
taget. Mellan varje motsatt slag utvecklas filtslaget
delvis beroende pé slaget och delvis beroende pa
respektive sidors plan.

Om rollpersoner slidnger sig in i striden sé sker
slaget samtidigt som striderna. Kor ett par rundor
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strid, ta sedan ett motsatt slag i filtslaget och be-
skriv resultatet, f6ljt av ndgra rundor strid till, och
sa vidare.

Fyrden: Gissningsvis borde hiradsfyrden fran
rollpersonernas ldn kunna upp i ca 30 personer plus
rollpersonerna. Da bestar den av ett halvdussin fog-
deknektar plus en person per hundra hushall som
ska niras och utrustas av resten av hdraden. De 4r
trdnade, men inte erfarna. Dartill kommer rollper-
sonerna, som borde vara lite mer speciella i l4net.

Sigrids styrkor: Sigrid Tvygges besittning 4r
totalt tjugonio personer, plus henne sjélv. De &r tri-
nade och erfarna. De dr inte riktigt lika ménga som
fyrden, men det tar de igen i erfarenhet, s de bada
sidorna borde vara ungefir jambordiga.

Sigrids plan: Sigrid Tvygge prioriterar tva saker:
uppdraget att spana i forvag pa klostret, och sitt
skepp. Om hon uppticker rollpersonerna och fyrden
sa kommer hon forsoka nedgéra dem illa fort. Om
slaget vander till hennes nackdel kommer hon illa
snabbt kalla tillbaka besittningen och kasta loss,
och sdtta fart ned f6r floden Fern.

Sigrid har tva pasar drakeldspulver, en magisk
mixtur som om det slidngs pa en eld flammar upp i
en ljusstark gronfirgad ldga som syns dnda ut till
havs. De 4r dmnade som signal till jarl Eskil om hen-
nes uppdrag misslyckas. Om Eskil inte ser en gron-
firgad laga, eller om Sigrid inte kommer tillbaka for
att varna, kommer tre andra langskepp smyga sig
upp for floden Fern vid midnatt efter anfallet mot
Linforth, for att ansluta sig till Sigrid och anfalla
klostret vid gryningen.

Om han didremot ser den grona lagan vet han att
Sigrid dr upptdckt och kan avbryta eller skynda pa
anfallet mot Thrifern, efter hur situationen ser ut.
Samma sak giller om Sigrid kommer tillbaka.

Fordelar: Bida sidor kan skaffa sig férdelar pa
olika sitt. Férdelarna kan manifesteras i form av en
modifikation pa 20 % pa fardigheten for ett slag pa
ndgon sida i den motsatta utmaningen.

A Moral: Sigrid och hennes nordmin dr erfarna
veteraner. De flesta i fyrden dr oerfarna bénder
som nu hamnar i riktig strid for forsta gangen.
Det ger Sigrid en fordel.

A Numerir: Om rollpersonerna sélar tills Sigrid
har fatt férstirkning, eller om de tappar bort
delar av fyrden pa grund av en dalig marsch, sa
ar det en fordel for Sigrid.

A Hilsa: Om marschen tréttar ut eller skadar fyr-
den sd ir det en fordel f6r Sigrid. Hennes méan dr
utvilade och redo.

A Overraskning: Med stor sannolikhet kan rollper-
sonerna 6verraska nordménnen. I sa fall 4r det en
fordel f6r dem. Om de klantar sig i marschen kan
det bli sé att nordménnen lagger sig i bakhall for
dem, och de far d4 6verraskning och férdel.

A Drakeldspulvret: Det liskiga grona skenet fran
drakeldspulvret lar skraimma vem som helst. Nar
det anvinds sé ger det Sigrid en férdel. Dessutom,
de personer som dr i samma zon som drakpulvret
ndr det antédnds far en innestaende modifikation
pé -20 % pa nista slag, d& man litt blir 6verras-
kad och blidndad av ljusblixten.

A Terring: Nordménnen har ryggen mot vattnet
och skydd av flodbanken. Det &r till férdel for
dem, om inte spelarna kommer pa ett sitt att
vinda det till deras fordel.

Resultat: Gar det katastrofalt daligt f6r nordmén-
nen sa kan rollpersonerna lyckas sinka Sigrids
skepp. Sigrid kommer da att slass in i ddden om hon
kan, sa att hon stupar i strid och tas upp till de fall-
nas salar. Gar det bara daligt sa flyr nordménnen
ndr det 4r uppenbart att deras uppdrag misslyckas,
och de fir ta ganska rejila forluster.

Om det gar déaligt for rollpersonerna sa slés de till-
baka. Om Sigrid uppfattar rollpersonerna som starka
anda, eller om hon ser att de skickar ut kurirer for
att hdmta forstarkningar, sd inser hon att uppdraget
ar misslyckat och viander ut till havs igen. Annars
chansar hon och vintar pa forstarkningarna. Hon
sdnder ocksa ut spanare for att se om det kommer
forstiarkningar. Om inget annat hander slar Sigrid,
nu forstirkt av tre langskepp till, mot klostret vid
gryningen.

Om det gar katastrofalt déligt for rollpersonerna
kan det hinda att de tas till fanga eller till och med
stupar.

SIGRID TVYGGE

Sigrid Tvygge dr hovding 6ver fortruppen pa floden
Fern. Hon &r en reslig blond kvinna med breda axlar
och kroknisa och dr bland de listigare hovdingarna
ijarl Eskils flotta. Darfor har hon fatt uppdraget att
spana i forvig,

Sigrid 4r en synnerligen kompetent sjéfarare och
ledare. Det dr inte ldngre nigon tvekan om att hon
dr ledare for médnnen pa sitt skepp - de som tvivlade
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har antingen ldrt sig eller slidngts 6verbord sedan
lange.

SPELDATA FOR SIGRID TVYGGE

Gard: 25 Hilsa: 25

Fardigheter: Slass 65 %, Hirkonst 75 %, Sjomanna-
skap 75 %, Ledarskap 75 %, Handel 55 %, Sprék 45 %,
Status 55 %, Viderkunskap 55 %, Uthallighet 65 %,
Manovrer 65 %

Yxa, Skada 4T6, Egg, Krossande, Lasande

skold, skada 2T6, Otymplig, Skyddande, Stadig,
Trubbig, Tdcker mot avstandsvapen

Ringbrynja, Skydd 3T6, Hindrande, Hart, Hog sta-
tus, Tung

(GORM HALVDANSSON

Sigrids ndrmaste man, Gorm, &r en kraftig man med
skevt ansikte och ett blint 6ga. Man siger att han
kan krossa en mans skalle med sina bara hinder.
Han 4r erfaren, stridsarrad och vidrest, och har till
och med firdats bort till fjarran Miklagard. Han dr
fullstidndigt lojal mot Sigrid, och det ségs att Sigrid
dr den enda kimpe som han har forlorat en strid
mot.

Gorm &r ocksa en gammal hednatroende som vet
att snart kommer &ldern ta ut sin ritt. Forr eller
senare kommer han inte orka resa pé krigstag, men
han hoppas att han innan dess dér en bra déd och
hidmtas av valkyrjorna till de Fallnas salar. Han tar
inte onddiga risker, for han vet att det inte spelar
négon roll. »Wyrd gar dit hon vill«, och wyrd kom-
mer till honom i sinom tid.

SPELDATA FOR GORM HALVDANSSON

Gard:30  Hilsa: 25

Fardigheter: Slass 75 %, Spana 55 %, Manovrer 65 %,
Hirkonst 55 %, Sjomannaskap 55 %, Sprak 55 %, Styr-
keprov 75 %, Uthéllighet 55 %

Svird, Skada 4Té, Egg, Flexibel, Hog status

Skold, Skada 2T6, Otymplig, Skyddande, Stadig,
Trubbig, T4cker mot avstandsvapen

Ringbrynja, Skydd 3T6, Hindrande, Hart, Hog sta-
tus, Tung

JELLINGE-FENJA

Jellinge-Fenja har sitt namn eftersom hennes familj
utvandrade fran Jellinge till Jorvik. Nir Athelstan
inledde sin invasion av Nordmdrke gick ryktet om
vad Athelstans trupper gjorde med fangar av skan-
diskt ursprung: minnen dédades ritt av, medan
kvinnorna rdkade ut for ett virre 6de. Si Fenja smog

ombord pa Sigrids skepp som fripassagerare och blev
upptdckt forst till havs.

Sigrid bara skrattade at saken och gjorde klart
for Fenja att hon antingen fick géra skil for sin plats
ombord eller simma tillbaka hem. Sedan dess har
hon f6ljt med Sigrid och rott, riggat segel och kdm-
pat som beséttningens jamlike.

Jellinge-Fenja dr den som kan flest sprak ombord:
hon talar savil saxiska, romanska och frisiska utéver
skandiska, och hon kan nog hanka sig fram pa weld-
landska ocksa.

SPELDATA FOR JELLINGE-FENJA

Gard: 15 Hilsa: 20

Fiardigheter: Spana 75 %, Sléss 55 %, Mandvrer 65 %,
Sjomannaskap 55 %, Vaderkunskap 55 %, Sprak 75 %,
Lirdom 45 %, Handel 65 %, Skaldekonst 55 %

Spjut, skada 4T6, Egg, Fillande, Langt, Otympligt
skold, skada 2T6, Otymplig, Skyddande, Stadig,
Trubbig, Tacker mot avstdndsvapen

Vadderad vapenrock, Skydd 2T6, Gar l4tt sénder,
Mjukt

NORDMANSKAMPAR

Med skeppet foljer en mangd kdmpar. De rollperso-
ner som inte drabbas av Sigrid och Trygg kan f4 en
nordmanskampe eller till och med en hord mot sig.

SPELDATA FOR NORDMANSKAMPE

Gard: 25 Hilsa: 25

Fiardigheter: Slass 75 %, Mandvrer 65 %, Uthallighet
55 %

Yxa, Skada 4T6, Egg, Krossande, Lasande

Spjut, skada 4T6, Egg, Fillande, Langt, Otympligt
skold, skada 2T6, Otymplig, Skyddande, Stadig,
Trubbig, T4cker mot avstandsvapen

Ringbrynja, Skydd 3T6, Hindrande, Hirt, Hog sta-
tus, Tung

SPELDATA FORNORDMANSHORD

Hord (8 hdriga skander)

Hilsa: 5 (per nordman)

Fardigheter: Skoldmur 65 %, Slass 65 %, Mandvrer
55 %

Spjut, skada 4T6, Egg, Fillande, Langt, Otympligt
Skéld, Skada 2T6, Otymplig, Skyddande, Stadig,
Trubbig, T4cker mot avstandsvapen

Vadderad vapenrock, Skydd 2T6, Gér litt sonder,
Mjukt
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MITT BARN, MITT BARN

For att rada bot pé sin barnldshet slot Herewald ett
avtal med 4lvafolken. De skulle se till att han fick
barn, i utbyte mot deras forstfédda nir denne blev
vuxen. I ren desperation gick Herewald med pa det.
Nu har det gatt tolv ar sedan Freoric foddes, och det
ar dags for skulden att aterbetalas.

AIT SPELLEDA MITT BARN, MITT BARN

Aventyret fungerar bést nir man har bollat upp fér
det. Ndr ldnet skapas bor man fa in Herewald pé
lansformulidret. Sdtter man inte in Fricka och Freoric
pa linsformuliret nér ldnet skapas sé bor de séttas
in innan dventyret startas. Det dr bra med relatio-
ner till Herewald, Fricka och Freoric ocksa.

A Herewald kan vara thegn och ldnsherre, Freoric
blir arvtagare och Fricka ldnsherrens gemal.

A Freoric skulle kunna vara vipnare till en rollper-
son som dr Storman eller Huskrigare.

A Rollpersoner kan vara Herewalds fortrogna pa
andra sitt.

A Fricka skulle kunna ha en kvinnlig rollperson

som kammarjungfru eller fértrogna.

»Mitt barn, mitt barn« bor inte vara det forsta dven-
tyret man spelar. Man bér ha spelat nigot annat

VARNING FOR ALVAFOLK

Fricka varnar hushéllet och gésterna innan dlvafolken gor
entré vid middagen att inte dta eller dricka nagot som de
bjuder p4, inte acceptera gavor, och inte ha naket jarn i de-
ras narvaro (inklusive knivar). Om nu nagon skulle fa for sig
att bryta mot Frickas varningar sa far det konsekvenser.

Ata eller dricka dlvafolkens mat eller dryck: Att ta
emot och 4ta av dlvafolkens mat och dryck kan leda till alla
mojliga effekter. Man kan somna i hundra ar, eller f4 &sne-
6ron och asnesvans, eller bli dédskar i férsta person man
ser. Det dr trakigt om en rollperson somnar i hundra ar, s&
vdlj en annan effekt.

Acceptera inte gavor: Om du accepterar en giva fran
dlvafolk sa dr du skyldig givaren ndgot med motsvarande
virde. Alvafolken virderar dock inte saker p4 samma sitt
som manniskor, vilket Herewald har blivit varse.

Jérn och dlvafolk: Naket jarn och stal tycker dlvafolk
inte om. Det &r i synnerhet de mindre &lvafolken som av-
skyr jirn (eftersom de skadas av jirnvapen). Alver skadas
inte av jarnvapen, men de tar definitivt illa upp. Féer och
vittar blir direkt aggressiva. Bada ser det som ett brott mot
gastfrihetens lagar.

dventyr sé att Herewald, Fricka och Freoric 4r etable-
rade och relationerna har spelats ut.

Sjdlva dventyret utspelar sig under en natt, med
mycket frihet fér spelarna att 15sa problemet. Det
kraver diplomati och interaktion, och vald kommer
garanterat bara stilla till det mer.

[NTRODUKTION

En hostdagjamningsafton kommer ett dlvasillskap
ridande i form av furst Hreisu och hans hustru Ki-
rire med f6lje. De inkvarteras och hushallet dukar
upp en festmaltid till det furstliga sillskapet. Under
middagen inser Herewald vilka hans géster 4r och
vad det innebér - Hreisu dr dér for att inkassera
skulden och himta Herewalds forstfodde, det vill
sdga Freoric.

Under middagen far Herewalds son Freoric ser-
vera gisterna, for det dr kutym. Furst Hreisu talar
vinligt med pojken och gér gott intryck pa honom
och siger som i férbigdende att han girna skulle se
Freoric i hans hemland.

HANDELSEFORLOPPET

Aventyret kommer nu utspela sig under timmarna
till gryningen, da furst Hreisu fardas vidare. Om inte
problemet dr 16st innan dess s kommer han ta med
sig Freoric.

Middagen: Efter att gdsterna anldnder, inkvarteras
och far mojlighet att tvitta sig sa kommer husets
herre (det antas vara Herewald om inte ldnet gjorts
pé annat sitt) att bjuda sina géster pa en middag.

Hela hushallet, inklusive rollpersonerna, varnas
av Fricka att inte 4ta eller dricka nagot som &lvafolk
bjuder p4, inte acceptera nagra gavor alls frin dem,
och inte ha jdrn eller stal i dlvafolkens nérvaro.

Spela ut middagen och den underliga 6verna-
turliga stimningen av att ha alver och dlvafolk vid
middagsbordet. Kirire spelar och sjunger vacker
och dverjordisk musik. Féer svdvar i luften, vittar
smyger under borden, och en puck med bockhorn,
bockfétter och gron rock forséker férfora nagon som
han fattar tycke for.

Det ska ocksa framkomma att Kirire inte ar for-
tjust i sin make. Aktenskapet dr arrangerat, och
dven om hon spelar rollen som den vina hustrun s&
avskyr hon sin make. Hreisu dr férstis medveten om
det, men bryr sig inte eftersom han dr sa sjdlvuppta-
gen som han ir.

I enlighet med seden far Herewalds barn servera
gdsterna. Furst Hreisu talar vinligt med Freoric och
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gor gott intryck pa honom. I férbigiende sdger han
att han girna skulle se Freoric i hans hemland. Det
ir d4 som Herewald inser vilka hans gister 4r och
vad de dr ute efter. Han blir chockad och mer och
mer ledsen och franvarande.

Efter middagen: Herewald blir allt mer desperat,
men det 4r tvé saker han inte kan gora: bryta ett av-
tal och lata en gist skadas. Bada hade varit illa nog
om det hade gillt ménniskor, men nu giller det &lva-
folk. For dem dr 16ften bindande som stalkedjor, och
att bryta ett avtal eller ett 16fte om géstfrihet stallt
till dlvafolk dr likstéllt med att skada dem fysiskt.
Att gbra alverna illa dr alltsa uteslutet. Eftersom He-
rewald inte ser ndgon vig ut ber han rollpersonerna
om hjilp - i fértroende, forstés.

Under natten: Hreisu tar inte egna initiativ under
natten. Han njuter mest av att se Herewald plégas,
som den sadistiske 6versittare han 4r. Herewald
sliter mest sitt hér och vet inte hur han ska komma
ur situationen. S& dem emellan &r det mest schack-
matt.

Fricka ser sin makes dngest. Nir hon far veta vad
som hénder blir hon f6rst férbannad pé sin make
som har slutit avtalet, och sedan bdrjar hon konspi-
rera for att ha ihjdl furst Hreisu.

Kirire kommer f6rséka férfora ndgon, vem som
helst, sa ldnge som det gér hennes make upprord.

Puck kommer ocksa f6rséka forfora ndgon, men
han dr bara ute efter njutningen och erdvringen.

POTENTIELLA LOSNINGAR
Det finns lite olika sitt man kan ldsa situationen pa.

Mérda furst Hreisu: G6r man som Fricka vill och
mordar furst Hreisu sa blir det en hederssak mellan
alvafolk och Herewalds hushall. Hreisu dr en formi-
dabel motstandare och kommer ge rollpersonerna
problem. Det dr mgjligt att rollpersonerna ocksa for-
soker morda Kirire, bara for att vara sikra. Om Hrei-
su Sverlever sa stormar han omedelbart dérifran och
lamnar en otéck férbannelse bakom sig. Kirire drar
ocksd omedelbart hem om hon 6verlever.

Saken slutar inte dir, utan vid nista ting kommer
Hreisu eller Kirire, eller ndgon annan representant
f6r Arafine om ingendera har 6verlevt att kréva He-
rewalds huvud som mansbot.

Ett nytt avtal: Furst Hreisu 4dr inte omgjlig att
férhandla med, men priset bér motsvara det i det
gamla avtalet. Vad motsvarar priset av ett forstfott

barn? Det finns ett recept for férhandlingar pa sidan
62 i regelboken.

Skjuta upp betalningen: En annan méjlighet dr
att skjuta dterbetalningen pa framtiden. Med lite
»tur« kanske man kan knuffa fram det till ndsta ge-
neration. Aven detta kan skétas som en férhandling
enligt receptet i regelboken.

Stilla Kirire mot Hreisu: Den snyggaste 16s-
ningen 4r fsrmodligen den som Kirire Sppnar for om
hon har en affir med nagon. I s4 fall dr det majligt
att lata ett illdad ta ut ett annat. Fragan dr mest hur
man gor det snyggt sé att ingen tar allt for illa upp.
Ju mer diskret det hanteras desto battre dr det for
alla inblandade. D4 kan Kirire ga dirifran efter att
ha knéppt sin make pa ndsan, Hreisu och Herewald
kan komma ur avtalet med ansiktet i behéll, och
Fricka slipper mérda ndgon. Men ju mer offentligt
det dr desto storre dr skandalen. Utgédngen blir
densamma - Hreisu tar inte med sig Freoric, men
atminstone en ny fiendskap inleds.

SLUTET?

Om ingen 18sning uppkommer ldmnar Hreisu med
folje Herewalds gard vid gryningen och tar Freoric
med sig.

Oavsett vilket sd &r risken stor att [6sningen pé
den omedelbara kommer ge fler och mer langsiktiga
konsekvenser #n avsett, inklusive personlig fejd eller
dttefejd.

For upp Hreisu, Puck och Kirire pa ldnsformuléret
och dra ldmpliga relationer, och anvind dem i fram-
tida dventyr.

HEREWALD

Herewalds och Frickas barnloshet var ett stort pro-
blem en gang i tiden, och nér prister och lidkare inte
kunde hjdlpa honom sé vinde han sig till dlvafolken,
som gav honom en alruna att ligga under singen.
Sedan dess har Herewald och Fricka fatt dtta barn pa
tolv ar. Fem av dem lever dnnu och Freoric dr 4ldst
av dem. Herewald har helt glomt avtalet med &lva-
folken, fram till ikvall.

Herewalds mal &r att pa négot sitt slingra sig ur
avtalet med furst Hreisu, men han kan inte hur som
helst géra avkall pa sin heder eller gistfrihetens
bud. Till saken hdr att Freoric dr trolovad, vilket gor
att om Hreisu tar med honom sé bryts dessutom tro-
lovningen. Han &r bokstavligt talat mellan tva eldar
(eller kanske tre), och har inte mycket hopp att 16sa
situationen pa ett tillfredsstéllande sitt.
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Herewald &r kristen men relativt tolerant. Han vet
om att Fricka blotar i I6nn och siger inget om det sa
ldnge som det fortgar obemarkt.

SPELDATA FOR HEREWALD

Gard: 20 Hilsa: 20

Fardigheter: Gardsmannaskap 75 %, Lagmannaskap
65 %, Husmannaskap 55 %, Slass 75 %, Ledarskap 75
%, Status 75 %, Hiarkonst 65 %, Mandovrer 45 %, Lar-
dom 45 %

Svird, Skada 4T6, Egg, Flexibel, Hog status

skold, Skada 2T6, Otymplig, Skyddande, Stadig,
Trubbig, Tdcker mot avstandsvapen

Ringbrynja, Skydd 3T6, Hindrande, Hart, Hog sta-
tus, Tung

FREORIC
Freoric &r tolv, snart tretton, och har visat sig vara
en stark och klok pojke. Han kan redan ldsa och
han &r for sin ungdom en god kiimpe. Han 4r forstas
redan trolovad med fréken Elsgithe, en hdgboren
flicka som han aldrig har triffat, och tanken ir att
de ska gifta sig vid midsommar.

Freoric tycker inte om Hreisu. Han kan inte sdtta
fingret pa varfor, men det dr ndgot som gor att Hrei-
su kdnns hotfull och farlig.

SPELDATA FOR FREORIC

Gard: 15 Hilsa: 15

Fardigheter: Skaldekonst 45 %, Lirdom 45 %, Ma-
novrer 55 %, Slass 45 %, Gomma sig 55 %, Spana 55 %,
Leta 45 %, Status 45 %

Dolk, Skada 2T6, Egg, Flexibel, Kort, Kvick

FRICKA
Fricka dr Herewalds hustru och av skandiskt pabra.
Hon 4r lite av en varg och en styv kvinna som inte
later sig hunsas. Hon dr mor till tta barn (varav fem
fortfarande lever) och dlskar dem hogre én allt an-
nat.

Fricka har naturligtvis ingen 6nskan att hen-
nes pojk skickas ivdg med alverna, och &r villig att
ta till vilka medel som helst - inklusive mord - f6r
att behalla honom. Hon prioriterar inte heder och
gistfrihetens bud lika hdgt som sin son, men hon
har i alla fall vett nog att inte gora nagot sjdlv och
kommer dessutom hélla sin make ovetande. Sa pass
mycket respekt har hon f6r sin make, trots hans
klavertramp.

Fricka dr hednatroende i 16nn, men deltar i mass-
san.

SPELDATA FOR FRICKA

Gard: 20 Hilsa: 20

Fardigheter: Gdrdsmannaskap 75 %, Lagmannaskap
55 %, Husmannaskap 75 %, Slass 55 %, Ledarskap 75
%, Status 75 %, Mandvrer 55 %, Lirdom 55 %, Wyrd
55 %

Dolk, Skada 2T6, Egg, Flexibel, Kort, Kvick

FURST HREISU

Furst Hreisu 4r Arafines utsdnda ambassador. Han ar
pé genomresa till det kungliga hovet i Mirthanburg
och rakar bara passera Herewalds gods pé resan.

Inofficiellt dr furst Hreisu hér for att det 4r dags
att kréva in skulden fran Herewald. I egenskap av
ilvafolk s& har han inget annat val da avtal 4r mer
naturlag for dlvafolk dn juridik eller heder. Eftersom
han dessutom &r en sadistisk dversittare sé njuter
furst Hreisu av att se Herewald plagas.

Hreisus relation med hans hustru 4r inte direkt
gott. Han haller skenet uppe, men faktum &r att
dktenskapet dr arrangerat som en del av ett freds-
férdrag mellan deras tva hus. Han héller fred for att
hans drottning befallde honom.

Furst Hreisu bdr pa svirdet Vidjegrenen, ett kur-
vat langsvird med langt faste och med en sé skarp
egg att den nistan ir blaskimrande nir det ror sig
i luften. Det dr sa vélbalanserat och vasst att det
néstan sjilv vill kapa pilar och projektiler som flyger
mot dess dgare.

SPELDATA FOR FURST HREISU

Gard: 25 Hilsa: 25

Fardigheter: Hirkonst 65 %, Slass 75 %, Mangvrer 55
%, Lagmannaskap 75 %, Styrkeprov 45 %, Uthallighet
75 %, Diplomati 75 %, Status 85 %, Spel 55 %, Alvail-
lusioner 55 %

Svirdet Vidjegrenen, skada 4T6, Hog status, Egg,
Dodligt, Tacker mot avstandsvapen

KIRIRE

Kirire dr furst Hreisus vdna hustru - fast det 4r bara
teater. Hennes dktenskap med Hreisu dr arrangerat
som en del av ett fredsférdrag mellan deras respek-
tive adelshus, och egentligen avskyr hon sin make.
Oppet spelar hon rollen som den 4lskvirda hustrun
vil, men hon tar ocksa varje chans att sabotera fér
och férnedra sin make, helst pa sitt som han bara
kan gnissla tdnder at och acceptera. Metoder kan in-
kludera att stédja sin makes motstandare, inga avtal
som gar emot hennes makes 6nskemal och planer,
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ha affarer vid sidan av, och se till att hennes make
aldrig far ndgon avkomma och arvtagare.

Kirire bir spjutet Draktand, ett langt spjut med
en krokt eneggad klinga som spets. Det kan krympa
sa att den inte dr langre &n en harpinne och sitter
mycket riktigt dolt i hennes har, redo att vixa till
dess fulla storlek om det behgvs. Dess svepande hugg
struntar i hdrskrud som om den inte vore dar.

SPELDATA FOR KIRIRE

Gard: 30 Hilsa: 20

Fardigheter: Sang 75 %, Harpospel 75 %, Bedarande
vacker 65 %, Diplomati 75 %, Slass 65 %, Manévrer 75
%, Hiarkonst 55 %, Status 85 %

Spjutet Draktand, skada 4T6, Egg, Fillande, Langt,
Otympligt, Krympande, Ignorerar hirskrud

Puck

»Puck« dr inte Pucks namn, utan snarare det som
hans sort kallas. Han har ett namn, men vare sig
Hreisu eller Kirire har bemdodat sig att ldra sig det.
Istéllet kallar de honom »Puck, pd samma sitt som
en kung kallar sin narr f6r »Narr«. Puck bryr sig inte
sa mycket. Han anvédnder till och med »Puck« om sig
sjilv och talar om sig sjélv i tredje person.

Puck 4r en hedonist, och den lille satyren i grén
rock dr bara ute efter sex och fylla, helst samtidigt.
Han dr heller inte sd noga med vem han har sex,
utom mgjligen att han inte vagar stota pa Hreisu
eller Kirire. I 6vrigt gar ingen séker, vare sig min,
kvinnor, pojkar eller flickor.

SPELDATA FOR PUCK

Gard: 15 Hilsa: 15

Fardigheter: Sméra 75 %, Le forforiskt 55 %, Sjunga
ekivoka sanger 65 %, Supa ikapp 65 %, Viska bedé-
rande smd ord i ndgons 6ra 65 %, Mandvrer 65 %,
Slass 55 %

Bockspark, skada 2T6, Trubbig, Kort

FEER OCH VATTAR

Hreisu och Kirire atfoljs av ett hov av féer och vit-
tar som till lika stor del irriterar som passar upp och
smorar for sina husbénder. Deras utseende varierar,
fran smé ilvalika bevingade varelser som fladdrar
i luften till grona pysslingar och katter som gar pa
bakbenen.

De dr inte direkt intelligenta och saknar framfor-
héllning. De hdrmar gidrna husbénderna och haller
ett eget litet hov nir Hreisu och Kirire inte tittar pa.

De har inte mycket respekt fér manniskor ens om de
ir gdster, men de vagar inte trotsa Hreisu och Kirire.

SPELDATA FOR FEER

Flygande, Svirm

Hilsa: 10

Fiardigheter: Busa 55 %, Flyga 75 %, Irritera 65 %,
Sjunga 55 %,

En svidrm av ilskna bett, Skada 2T6, Egg

Svirm, skydd 5T6 mot vapen som inte har Yttéck-
ande

SPELDATA FOR VATTAR

Hord (8 vittar)

Hilsa: 5 (per vitte)

Fiardigheter: Slass 45 %, Mandvrer 55 %
Obevipnad, skada 1T6, Trubbig

Bett, skada 2T6, Ldsande, Laingsam

NYA EGENSKAPER

NYA MYTISKA VAPENEGENSKAPER
Dodligt: Om vapnet gor skada pé Hilsa sa blir malet
Sargat, dven om skadan inte kommer 6ver Hilso-
troskeln.

Krympande: Vapnet kan krympas sa att det inte
tar plats och kan gommas ytterst ldtt. Det vixer till
sin fulla storlek i samma handling som man drar det
(vapenhandlingen Overblick).

Ignorerar hirskrud: Vapnet passerar hirskrud
som om det vore luft. Dra inte av skydd fran netto-
skadan.
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KONVERTERINGSREGLER

Eftersom Vdstmark &r ett firdighetsbaserat spel sa dr
det latt att konvertera Vdstmarks spelledarpersoner
och odjur till Jarn.

SKICKLIGHETER

Det finns fler skickligheter i Vistmark dn fardigheter
i Jarn. En fardighet i Jarn kan ticka flera olika skick-
ligheter i Vistmark. For spelledarpersoner dr det inte
ett sa stort problem: multiplicera bara skicklighe-
tens viarde med 10 och anvind dem som fardigheter
rakt av.

EGENSKAPER

Det finns Gver 100 egenskaper i Vistmark. Det enk-
laste sittet att hantera dem 4r att strunta i egenska-
perna.

Om en egenskap behdver géras om till en fardig-
het s& utgé fran 50 %. Dra sedan bort 10 % per steg
om egenskapen ir dalig, eller lagg till 10 % per steg
om egenskapen dr bra. Har spelledarpersonen Styr-
kereserv +3 sa blir det alltsa 50 % +30% = 80 %. Har
spelledarpersonen Vekling -2 sa blir det istéllet 50 %
-20 % =30 %.

Gard, Hdlsa och Sjil berdknas av 20 + 1dmplig egen-
skap, exempelvis Hilsa = 20 + (Sjuklig -2) = 18, eller
Gard = 20 + (Kvick +3) = 23.

Vilj bara den mest passande egenskapen. Det tar
for lang tid att rikna medelvdrden.

ANNAT
Rollpersoner bor inte konverteras. Det dr enklare
att gbra om rollpersonen som en Jarn-rollperson.
Eftersom rollpersoner i Jdrn brukar bli kompetenta
sa dr det inte ett sé stort problem dven om Vistmark-
rollpersoner 4r erfarna.

Vapen och hirskrud behdver man inte konvertera.
Ta motsvarande virden fran Jirn istéllet.

FORFATTARE OCH DESIGN
Krister Sundelin

JLLUSTRATIONER
Krister Sundelin
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