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Introduktion

€n bemsdkt by

[ gruvbyn Ralorn invid Jargiens norra griins sker underliga
ting. Vidret har blivit forvridet, markerna smittade och de
doda tycks inte finna nagon frid. Folket i trakten viskar
om att en av Malgoarhs styggelser hemsoker trakten.
Sambhiillet dr avskuret frin de sydliga delarna av riket och
isolerat under de nordliga bergens skuggor.

Vad som bar bant

Gruvbyn Ralorn var en ging en viktig ort i provinsen
Sardan. Jarnrik malm brots frain de nordliga bergen,
for att sedan bearbetas och gjutas till tackor i vildiga
masugnar. Efter ar av inre stridigheter och politiska
maktspel stannade produktionen. De tirakiska slavarna
som anviindes i gruvbrytningen sindes till en annan ort
och guvernéren fick sitt tillstind indraget. Allt sades ha
att géra med en familjefejd mellan de miktiga jargiska
slikterna och byn Ralorn och gruvbrytningen var bara ett
olyckligt offer i maktkampen.

Byns befolkning minskade d& huvudniringen avstannade.
De flesta flyttade soderut. Aren gick och de kvarvarande
byborna férsérjde sig pa jord- och skogsbruk tills dess
en ny guverndr och dennes folje anlinde. Guvernéren
hade via kontakter inom kyrkan i Tibara fatt de ritta
dokumenten att starta upp gruvbrytningen igen.
Guverndren tog sitt hogsite i borgen och med en liten
grupp arbetare har han nu bérjat prospektera gruvorna
och forbereda infoér nista ar da en stor arbetsstyrka med
slavar, smeder och vakter ska anlinda och pa allvar starta
verksamheten.

Guvernoérens hogra hand, prist och tilllika radgivare
Herynios hade dock ett annat syfte med sin vistelse i denna
avlidgsna trakt. Som en hemlig medlen av inkvisitionen
har han studerat Malgoarhs ménga skepnader. Under
hans lirlingstid i Tibaras forbjudna bibliotek pusslade han
ihop myter och legender och jaimforde dessa med officiell
dokumentation fran tempelriddare och inkvisitorer. Dir
fann han &terkommande berittelser om ett visen som
uppenbarat sig dver hela det jargiska kejsarddmet, men
frimst i provinsen Sardan. Dessa berittelser striicker sig
drhundraden tillbaka i tiden. Historierna om visendet
var alla fruktansvirda. Sagor om en demonisk styggelse,
en brud av Malgoarh, som vandrade éver Jargiens mark,
drinkt i blod och omgiven av skuggor. Enligt signerna
slukade visendet sjilar fran spiadbarn, sjuka, gamla och
doende soldater pa slagfilt. Det kunde férsvinna och inte
ses till pA decennier for att sedan uppenbara sig igen pa
en annan ort.

Herynios sparade visendets ursprung till en
kvinnlig Daakprist som fylld av maktbegir akallade
morkret i kapellet i Ralorn for mer d4n 400 ar sedan.
Tempelriddarordern Arvorns hammare férsokte stoppa
henne men de var for sent ute - de fordrev henne
men lyckades inte tillintetgéra henne. Vil i Ralorn har
Herynios nu som mal att stoppa detta viisen en ging for
alla och har genom sina studier lyckats fa reda pa dess
sanna namn, vilket ir alla demoners storsta svaghet.

Han har kopplat detta namn till en ritual bunden vid
en helgad cirkel i borgens killare - ritualen férbrinner
demonens krafter si att den laingsamt utplinas. Till den
helgade cirkeln i kéllaren har han &ven skapat en barriir
som foérhindrar demonen att ta sig in i borgen. Vad
Herynios dock inte vet dr att demonen lockats till byn
och demonens nirvaro ir allt annat ir problemfri. For att
dverleva nir dess kraft slits fran den #r den tvungen att
sluka sjilar i allt snabbare takt for att dverleva. Demonen
kan siledes dterfd kraften pa detta sitt och férhindra att
den blir tillintetgjord om den fortsitter doda tillrackligt
manga minniskor.

Demonen

Demonen bar en ging namnet Passara. Hon var
en Daakprist i Ralorn svuren till profeten Udar.
Berittelserna om Malgoarhs och dennes ménga skepnader
fascinerade henne. Och hon bérjade tvivla pa de skrifter
som Daakkyrkan och Aboraten férkunnade som sanna.
Det fanns nigot mer under allt detta. Nigot som de inte
berittade om profeterna, syftet med klockpelarna och
varfor vissa av de heliga riterna férvarades inlasta i valv
av jarn. Hon striickte ut sin vilja och omfamnade morkret
och ett demoniskt visen fott ur Malgoarhs skote slog rot i
henne. Tempelriddarna frin Arvorns Hammare stortade
in i kapellet dir hon utfért sin ritual och hon flydde
innan den var slutférd - med konsekvensen att hon blev
ett halvt och sargat viisen som lever bortom doden och
maste sluka sjilar for att halla sig vid liv.

Enligt sagorna kan man se demonen di hon stir bojd
éver ett spidbarns vagga, morgonen direfter dr barnet
dott. Likasd kan man se demonen vandra pa slagfilten
i skymningen och lapa blodet frin de som &r allvarligt
sarade. Demonen bir en kvinnas skepnad men ir
forvriden och kladd i skuggor, hennes morka pristskrud
dryper av fukt och blod fran de vars sjilar hon slukat.
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Byn Ralorn har ett mérkt forflutet och nu,
400 dr efter det att en pakt slots dtervinder

demonen till sitt ursprung.
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Det finns en sanning i dessa legender. Demonen vandrar
over kejsarddmet men héller sig runt Sardan. Hon har
formagan att kinna da en sjil ir redo att limna kroppen
och tar sig da till denna plats. Dir manifesterar den sig,
fangar in sjilen, tar dess energi och foérsvinner sedan.
Demonen har blivit paverkad av Herynios heliga rit och
kinner hur hennes kraft rinner bort. Sjilarna som slits
frain hennes kropp férsvinner eller tar 6ver de dodas
kroppar i omridet och for varje sjil som forloras sa
forsvagas hon. For att ta igen kraften si maste demonen
sluka sjilar i allt storre utstrickning for att overleva.
Hon soker sig till offer som #r ensamma och oskyddade
och haller sig till byns utkanter till att borja med. Om
demonen kinner att nigon kommer att do si har den
svart att motsta frestelsen att sluka dennes sjil och kan
siledes litt lockas i en filla. Demonen har nu borjat inse
att det ir inifrin borgen som ritualen har vivts men da
hon inte kan ta sig in blir hon allt mer desperat.

D¢ besatta

D4 demonen tappar energi genom att sjilar slits fran
henne s& frigdrs dven sjilarnas minnen och férmégor.
Minnena ir kaotiska och forvridna di de kommer fran
ddende personer som i drhundraden varit sammanvivda
med demonens sjil. Dessa minnen besitter de nyligt
dodades kroppar och agerar likt de gjorde i livet.
Dock s& har deras personlighet och kunskaper vittrat
och forvridits. Deras beteende #r nu forvirrat och
oforutsigbart. Demonen kan till viss del kontrollera dem
da hennes sjil varit ssmmankopplad med deras, men hon
har svart att exakt styra deras handlingar.

$trax nedom bergen

Rollpersonerna

Det finns manga olika siitt att blanda in rollpersonerna,
hir nedan foljer nigra exempel men det dr upp till
spelledaren att vilja det mest passande sittet just for sin
spelargrupp.

Problemldsarna: Négon anlitar rollpersonerna for att
ta reda pa vad som hinder i Ralorn. Kanske 4r det en
slikting till nigon som dott, en person inom kyrkan
eller nagon som vill ta reda pa vad fér intriger den nya
guverndren har for sig.

Sliktingen: En av rollpersonerna har en slikting i Ralorn
och har begett sig ivig for att besoka denne. Han har
antagligen tagit med sig sina kamrater som resesillskap
eller si har de alla d4renden i byn. Kanske #r de inbjudna
till ndgon tillstillning. Alltifrain en begravning till ett
brollop. Om man vill knyta rollpersonerna in mer
samman till iventyret sa kan sliktingen vara en av de som
blivit dripta av gasten.

Slumpen: Rollpersonerna befinner sig alla i byn av ngon
anledning och far uppleva de fasor som hirjar dir.

Vildmarken

Allt utspelar sig i provinsen Sardan i nordliga jargien.
Vildmarken 4r kuperad med manga branta sluttningar ju
nérmare bergen man kommer. Granskog och tall viixer pa
asryggarna och i dalarna. Det finns ett rikt djurliv nira
bergen och omradet ir ovanligt rikt p& bjorn. Omradet dr
glest befolkat, invinarna forsorjer sig till storsta del som
jordbrukare, jigare eller skogsarbetare. Norr om byn finns
ett mindre arbetsliger. Det har borjat rustats upp men
arbetet med detta har avstannat pa grund av demonens
hirjningar.

Byn Ralorn

Ralorn ér ett litet samhille vid flodens strand med
ungefir 120 invénare. I byns mitt ligger det en statlig
hall i tri och i utkanten pa en kulle star en borg omgiven
av en mur. P4 en hojd strax utanfoér byn finns ett kapell
dgnat it profeten Udar. Omradet runt byn 4r uppodlat
och méinga har sina gérdar i niirheten av filten. Resten av

byn dr omgivet av titvuxen granskog och byns vistra del
avskirs av den kraftig strommande floden. Bakom byn
tornar bergen upp sig nir de inte ir dolda i regndis.

Hallen: En stor tvavaningsbyggnad i trd utsmyckad med
sniderier som forestiller de fyra profeterna. Hir samlas
normalt byborna under eftermiddagarna da arbetet pa
filten och i gruvorna ir fullbordat. Det #r hir man loser
tvister och 6verlidgger om beslut. Numera 4r dock folket
till storsta del i sina hem och hallen star allt som oftast
dde. Rollpersonerna ir vilkomna att sova dir, likt alla
gister. Mat och dryck far de kopa av invanarna.

Borgen: P4 en kulle i byns utkanter star borgen. En statlig
byggnad som till storsta del ar évergiven. Innanfér muren
finns det fiven ett stall samt en ett flertal mindre byggnader
for tjinstefolket. Borgen ir tillhallet for guvernéren och
hans soldater. Totalt finns det 12 soldater i borgen dess
ledare #r vaktkaptenen Karlomon. Det finns iven ett antal
tjinare, privatlirare fér guverndrens barn och ingenjorer
och deras arbetare som ska gora planer for den framtida
gruvbrytningen.



Den gamla borgen vittnar om en tid av storhet. Numera cr den férfallen och

stora delar dr 6de. Guvernér Dimradus Donato har den som sitt hégsdte.

Kapellet: Pi en hojd utanfor byn star ett kapell tillignat
profeten Udar. Det ar hir alla missor hallits men pa
senaste tid dr det ingen som gér dit. Skrik och klagande
liten hors inifran byggnaden, den heliga elden har
slocknat och allt dr kyligt och dryper av fukt. Statyerna som
forestiller de fyra profeterna #r svirtade. Det var i detta
kapell som Passara f&r mer dn fyrahundra ar sedan slot en
pakt med Malgoarh och blev till det demoniska visen hon
ir idag. Platsen ir fortfarande beflickad pa grund av detta
och nu nir hon ir nira si paverkar hon kapellet extra
starkt. Runtom kapellet ligger en liten gravgird omgiven
av vindpinade trid. En 1ag mossbevixt stenmur markerar
kyrkogérdens grins. Spenderar man mer 4n nigra minuter
i kapellet drabbas man av Nedbrytning 25 (6vernaturlig).

Gruvan

Om rollpersonerna tar sig upp mot gruvan sa finner de en
stor naturlig grottdppning i bergviiggen vars viiggar dryper
av fukt. Invid 6ppningen ligger ett 6vergivet arbetsliger
med ett flertal hus som nyligen blivit upprustade. Vildiga
gjuteribyggnader star invid flodstranden. De dr ¢de och
kalla. Om rollpersonerna tar sig in i gruvan s finner de
ett virrvarr av sidotunnlar och sotiga gingar vilka vinden
blaser igenom med ett klagande lite. Det finns en risk att
de stoter pa nigra av de férsvunna prospekterarna utsinda
av guverndren som nu ligger ihopkrupna med ansiktena
forvridna av skrick. Det dr dven mojligt att nigra av dem
ir besatta och hemsdker gingarna.
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Aventyret

Upplagget

Aventyret kretsar kring personer, platser och hindelser
och det ir upp till spelledaren att pussla ihop allt. Det
forutsitter att rollpersonerna spenderar tid bland det
"vanliga” folket da guvernéren och pristen till stora delar
ir isolerade i borgen. En hel del improvisation kan kriivas
och det ir en férdel om spelledaren liser igenom Aventyret
och utvecklar det ytterligare innan det spelas. Spelledaren
bor satsa pa att fi fram byns utsatta lige langt uppe i norr
inunder de vildiga bergen omgiven av vildmark.

Hnkomsten

Regnovider sveper ned frin bergen och sikten minskas
till ett tiotal meter dir omgivningen sveps in i en
regndimma. Rollpersonerna reser upp mot byn Ralorn
efter en lerig vig, pa deras viistra sida flyter flodens svarta
vatten, uppiskat av regnet. P4 dstra sidan om vigen ligger
skogsbrynet och mellan de vildiga stammarna vilar ett
hotfullt mérker. Genast nir man kommer till byn mirker
man att nigot ir fel. Alla fonsterluckor ar stingda. Floden
har borjat att svimma 6ver och ticker nu filten pé sina
stillen. Pa en dker har en hist fallit ihop, korpar och
krakor hackar och iter pa dess kropp och flyger ¢ver det
regntyngda himlavalvet. Man kan inte se till bonderna
nigonstans. Det ryker dock fran skorstenarna i husen och
pa en kulle i byns utkant tornar en miktig borg upp sig.

Byborna

Bemotandet man far i Ralorn ér inte det bésta. Byborna ir
ridda och berittar att byn idr férbannad. Underliga saker
har skett. Vadret dr som forbytt, nordliga regnstormar
far floden att svimma &ver. Skorden fryser sonder under
vinterkalla nitter da stormarna ryter for att sedan Svergi
till helt vindstilla dagar. Folk har &ven férsvunnit och en
underlig kvinna har setts vandra i skogarna runt byn.
Den nya guverndren som forvaltar byn ses pA med mycket
omilda 6gon. Han har forbjudit byborna fran att limna
byn men hans min tycks inte goér nigot for att utreda
hindelserna. Pristen Herynios predikar bara att de ska
sitta sin tilltro till Daak och att denna fasa som plagar
trakten snart kommer vara utplanad av Daaks ande.

Guverndren

Om rollpersonerna tar sig till borgen och visar sig
tillhora fint folk sa blir de inslippta av trotta soldater
som inte ser ut att ha fitt mycket sémn. Guvernéren
syn pa hindelserna som drabbar byn #r att de ir ytterst
orovickande men att de nog snart skall vara losta. Han
hivdar dven att byborna ir allt for vidskepliga for att deras
historier skall g& att ta pa allvar. For att panik inte skall
spridas far byborna inte limna byn till dess att drendet
ar utrett.

Derynios

Prist Herynios anser sig vara allt fér upptagen for att
tala med rollpersonerna men om dessa ir av fin bord,
ir personer inom kyrkan eller bara ir vildigt entrigna sa
gr han till slut med p4 att prata med dem. Han forsikrar
att Daaks vilja i detta nu ir vind mot detta viisen som
hemsoker trakten och berittar att vissa strider inte skots
med svird och eld utan via de riter som Daak har viilsignat
honom med.

bandelser

Nedan foljer de hindelser som binder ihop #dventyret.
Aven om de inte ir en exakt ordning pé hiindelserna
sa eskalerar de mot slutet. Spelledaren viljer sjilv vilka
hindelser han vill anviinda sig av och vilka nya som ér
lampliga att skapa.

Bondens berittelse: En av bonderna berittar att han pa
dsen norr om byn sig en underlig kvinna std och stirra
ned mot byn alldeles under solnedgingen.

Korparnas boning: En gri dag fylls skyn av svarta korpar
som kretsar runt borgen skrikande. Deras skrin haller pa
i timmar innan de slutligen en efter en faller ned déda pa
den leriga marken.

Demonen i skogsbrynet: En av rollpersonerna skymtar
visendet mellan triden i skogsbrynet. Denne tycker att
hon tittar rakt pA honom eller henne och férsvinner
sedan bakom triden.

Sagan om Demonen: En aldrad kvinna berittar att
kapellet dr hemsokt och att de hela har att géra med en
fruktansvird hindelse fér &rhundraden sedan d& ortens
prist idkade ilskog med Malgoarh sjilv och i kapellet
fédde hon fram en styggelse som nu hemsoker trakten.
Visendet har vuxit upp och har kommit for att driipa de
som brinde dess mor pa bélet. Denna saga ir férvringd
genom arhundraden men innehaller spar av sanning.

Demonen férsoker ta sig in: Runt borgen hors nattetid
visande skrik eka genom byn. Skriken later helt klart
dvernaturliga - det later som flera réster dr blandade i en.
Demonen férsdker bryta barrifiren och ta sig in i borgen
av ren desperation. Om rollpersonerna vagar sig ut kan
de skymta henne pi avstind. En svart kvinnlig skepnad
som vandrar mellan triden uppe pa asen for att sedan
férsvinna. Nedanfér muren till borgen brinner en lykta,
invid den ligger lyktans birare. Biraren ir en man med
ansiktet forvridet av skrick, han ligger i en krampaktig
stillning. Om rollpersonerna underséker honom kommer
han rosslande att vakna till. Kvida och krampa i rosslingar
dven fastin han ir dod. Hans kropp har blivit knuten
till sjilen av ett dott spidbarn och kommer inte forsta
négot av vad som sker runt den. Kroppen som inte vill do
kommer att lamsla hela byn.



Edar: Skogshuggaren Edar vandrar in i byn lerig och
smutsig. Hans steg ir slipande och blicken ofokuserad.
Han vandrar upp mot borgen och bankar med sina nivar
pa porten. Han vrilar gurglande utan att forma nigra ord.
Edar dr dédad av gasten och numera besatt. Vakterna
ropar 4t honom frdn muren att forsvinna. De mirker
att nigot ir fel med honom men vagar inte anfalla da de
inte vet om han blott ir galen av hindelserna i omradet
eller verkligen besatt. Edar attackerar om nigon kommer
nog nira men vill helst av allt ta sig in i borgen, finna
ritualkammaren och tillintetgdra den heliga cirkeln.

Gydhers gird: En hist med vagn efter sig kommer
inrusande i byn. Vagnen ir fullastad med timmer men
det sitter ingen pa kuskbocken. Histen dr nistan galen
av skrick och dr mycket svar att lugna. Byborna kinner
ekipaget och att det tillhér bonden Gydher. Alla bybor
tystnar och ser det som ett omen. Att nigot olycksbiadande
skett dr de sikra pd, men ingen av dem i#r beredd att
firdas efter den morka och gyttjiga skogsviigen till den
ensligt beligna garden. Om rollpersonerna tar sig dit
pekar byborna ut viigen. Garden ser ut som vanligt nir de
kommer dit men ytterddrren star dppen. Om de tar sig in
finner de kroppen efter bonden Gydher. Kroppen rycker
fortfarande och han tycks vara vid liv. Kvéva rosslingar
hors fran hans strupe. Vid hans sida sitter hans tolvariga
dotter och kapar av hans arm med en vass jaktkniv. Hans
ena ben ir redan avkapat. Dottern har blivit besatt av
sjilen till en filtskir och gir inte att fi kontakt med.
Hennes kropp ir redan déd och ansiktet dr forvridet i
skriick. Filtskiren utfér uppgifterna frin sitt forna liv, allt
for galen och forvirrad for att veta var han ir. Gydhers
spida fru finns #dven i nirheten. Hennes kropp ér besatt av
sjilen fran en trukhkrigare. I handen haller hon en vedyxa
och vralar pa sakhra innan hon anfaller.

Doéden & demonen: De flesta av byborna har samlats
i hallen for att diskutera det som skett. Debatten ir om
man skall ldmna byn och ignorera huvernérens order.
Vissa menar pi att huvernéren kommer att jaga ifatt och
doda de som forsoker, andra menar att han inte kan gi
emot hela byn. Det hela évergar till handgeming och
efter en kraftig knuff faller en av byborna omkull och
krossar huvudet mot trappan. Ogonblicken uppenbarar
sig demonen frin ingenstans och den dédes kropp borjar
rycka i kraftiga spasmer. P4 nigra sekunder bleknar
demonen sedan bort i skuggorna. De bybor som inte
flyr star paralyserade i skrick. Demonen blev lockad
av mannens dod och kunde inte motstd att ta till sig
mannens sjil.

Byborna forsoker ge sig av: Liget i byn har blivit desperat.
Ett flertal av byborna har lastat sina vagnar och ir pa vig
att ge sig av. Vaktkapten Karlomon och hans min rider
da ut fran borgen och stoppar dem. Han beordrar dem
att terviinda till sina hem. D& bybornas ledare sitter sig
upp mot Karlomon si drar denne vapen mot honom och
tvingar honom under hot att stanna.

Karlomon dér: Vaktkaptenen som héllit samman
minnens moral avlider di han under dagen understker
vaktposteringarna som han latit uppféra i byn. Han hor
kvidande ljud inifran ett hus och niir han kommer in si
manifesterar sig demonen invid honom. Demonen sliter
hans sjil i stycken och hans skrik ekar éver nejden. Efter
detta blir soldaterna nervésa och forlorar helt sin moral.
Under natten tar hilften av dem histar fran stallet och
rider ifran borgen och trakten.

Liket: Fran byns kyrkogard har ett lik grivt sig upp. Det
ir liket av en piga som dog i barnsing och hon kryper
nu efter marken med benen slipandes efter sig mot byn.
Hon forsoker tala men hennes ord ir blott rosslingar. De
kan dock fi fram orden att hon letar efter sin mor som
ar forsvunnen.

Nattlig flykt: En handfull bybor kommer 6verens om
att fly nattetid, de packar enkla knyten och ger sig av
ut i skogen och tar sig sdderut. De kommer dock inte
langt. Gasten som inser att den kommer att bli utan kraft
om byborna flyr jagar upp dem och dédar dem en efter
en. P4 morgonen s& mirker folk att bybor saknas. Mot
eftermiddagen vandrar dock en av dem stapplande in i
byn igen, lerig och blodig med huvudet hingandes pa sida.
Kroppen ir kraftigt férvriden. "Fly och mot samma 6de,
slipp mig fri och ni far leva” viiser ett flertal skrikande
roster fran hans strupe. Detta ir demonens inflytande
som talar genom honom.

Demonen konfronterar rollpersonen: D& demonen
mirkt att hon inte kan ta sig in i borgen och de doda
ir allt for viljeldsa och svaga for att kunna fungera som
hennes tjdnare s sdker hon upp en limplig tjinare som
kan utféra hennes bud. Nimligen en av rollpersonerna.
Denne vaknar av att demonen stér i inden av dennes sing.
Han eller hon ir nistintill helt paralyserad och hor roster i
huvudet, résterna later som flera personer och skriker och
talar till honom i det undermedvetna. ”Slipp mig fri eller
s kommer ni alla att do” viiser rosten. ”1 borgen finns
sigillet, upphiv det och ni kommer att i leva”. Demonen
backar sedan bakat och forsvinner i skuggorna. Det kan
hinda att hon ger honom en tidsfrist, kanske fram till
solnedgidngen nistféljande dag. Om rollpersonen inte
utfért uppdraget fram till dess och fortfarande ir i byns
nirhet kommer demonen att manifestera sig och slita
sjilen fran dennes kropp.
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Demonen kommer géra allt som stdr i hennes makt fér att bryta den ritual som

sliter sonder henne. Ytterst lite av det som en gdng var Daakpréistinnan dterstdr
och hon drivs av sina instinkter. Men om ndgon skulle yttra Udars namn kan
hon wilja att spara den personens liv.




Att ta sig in i borgen: Att ta sig in i borgen ir inte det
enklaste om man inte lurar sig in eller pd annat sitt
blir inbjuden (exempelvis om man blivit god vin med
guvernodrens dotter Kiranda eller vaktkapten Karlomon).
Om man kan férklara fér guverndren att det kan vara
nigot i borgen som lockar demonen si kan han gi
med pa att rollpersonerna undersdker den tillsammans
med sina mén. De hittar inget férutom att de finner att
killardorren dr last. Herynios som har hand om nyckeln
siger att han inrett killlaren som en Daakhelgedom och
att inga ir tillitna att betrida den.

Att fainga demonen: Om inte en av rollpersonerna ir en
demonolog eller mystiker sd maste de ha hjilp av Herynios
med detta. For att Herynios éverhuvudtaget skall g med
pa nagot s riskfyllt s3 maste de antingen hota honom
eller fA guverndren pa sin sida. Han forklarar att det dr
mycket svart att doda demonen da dess kropp dr immun
mot alla kiinda vapen utom de helgade. Det finns dock ett
sitt att finga demonen. Det ir att genom en ritual skapa
en cirkel med demonens sanna namn skrivet i mitten.
Demonen méste dock befinna sig i cirkeln just som
ritualen slutfors. For att fa dit demonen foreslar Herynios
att man skall déda en av de dldre byborna (Herynios ir
en mycket pragmatisk person som inte bryr sig s& mycket
om vanligt folk). Om rollpersonerna gir med pa det hela
och allt gar som det skall och demonen inte uppticker att
de och Herynios utfor ritualen sa kan det vara mojligt att
demonen fingas. Det kommer d4 inte droja linge innan
den helt forsvagas och tillintetgdrs da inga nya sjilar kan
slukas. Demonen kommer att be rollpersonerna befria
den och erbjuda kraft och kunskap i utbyte.

Spelledarpersoner

Spelledartips

LAt dventyret borja som ett antal mystiska hindelser dir
folk siger sig ha siktat demonen. Bygg direfter upp det
hela med den ena 6vernaturliga hindelsen efter den
andra. Mot slutet, eskalera det hela kraftigt och pa en kort
tidsrymd sa rollpersonerna inser det kritiska i situationen.
Om rollpersonerna vill ha mer action si kan man lata de
doda samlas till en stor hord som stapplar in i byn och
anfaller allt levande.

Att avsluta dventyret

Aventyret har ett flertal mojliga slut. Exakt vad som
hinder kan man dock inte veta men nedan presenteras
de tre mest troliga sluten.

Den helgade cirkeln bryts: Rollpersonerna bryter den
helgade cirkeln eller lyckas 6vertyga guvernéren och hans
min att géra det. Nir cirkeln dr bruten uppenbarar sig
demonen vid Herynios och slukar hans sjil for att sedan
forsvinna och inte synas till igen.

Demonen fiangad: Rollpersonerna har lyckats finga
demonen och ritualen har langsamt slitit sonder dess
visen. Det enda som Aterstdr ir i cirkeln dr Passaras
utmirglade kropp, insvept i sin trasiga pristklidnad. Hon
ir vid liv men fingad i ett delirium efter sina upplevelser.
Demonens hemsokelse dr éver men legenderna kommer
fortsitta att berittas i &rhundraden.

Flykt: Rollpersonerna viljer att fly, antingen ensamma
eller tillsammans med en grupp bybor. Vad som hinder i
linet och med demonen efter det r upp till spelledaren.

Guverndr Dimradus Donato

Guvernoren har en vision med sin nirvaro. Om man
han kan teruppriitta gruvproduktionen till dess fulla
kapacitet och se till att byn exporterar rikligt med
jirnmalm si kommer han och hans slikt f& en stark
kontroll éver omradet. DA det har gott om méijligheter,
i och med bérdiga marker och metallrika berg, si skulle
hans position inom slikten bli mycket inflytelserik.

Hans radgivare och prist Herynios har en stor makt éver
honom men Dimradus ser frimst till sin formogenhet och
sin itt och Daaks vilja kommer i andra hand. Han har
blivit dvertygad om att fasan som hemsdker trakten snart
kommer utplinas men Herynios har inte berittat att det
ar hans ritual som far demonen att agera som den gor. Blir
liget nog desperat och Dimradus far inblick i exakt vad
Herynios gjort s kommer han tvinga den unge priisten att
bryta den heliga cirkeln.

Naltius Donato

Guvernérens son, en rodharig muskulds yngling med
krigiska drag. Han #r 14 ar och vill bete sig som en
vuxen men fruktar dock den évernaturliga fasan mer
in nigot annat. Nattetid sitter han invid eldstaden och
dricker rikliga miangder vin med svérdet vid sin sida och
Daakorset om halsen. Den som talar illa om hans far
riskerar dock att dra pa sig hans vrede. Om Naltius skulle
do, guvernorens utsedda arvinge, kommer guvernéren att
bli galen av sorg. Herynios har ett stort inflytande éver
Naltius.

Ander bergens
skugga
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Aunder bergens
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Kiranda Donato

Guvernoérens dotter, en ung kvinna pid 16 som inte
fruktar fasan pa samma sitt som sin bror utan finner den
mer fascinerande. Om rollpersonerna talar med henne
kan hon beritta att Herynios har #ignat sig at allehanda
ritualer i borgens killare. Kiranda #r uttrikad, saknar
Daval och verkar det spinnande kommer hon att assistera
rollpersonerna om hon tror att de kan stoppa demonen
och 1ésa mysteriet. Exempelvis kan hon slippa in dem i
borgen, spionera pa Herynios eller leta igenom de gamla
skrifterna i borgens lilla bibliotek och hitta passagen om
demonens uppkomst.

Perynios Jebor

Guvernodrens hogra hand och tillika prist. En skarp
ung man pd 23 &r som viixt upp i en strikt religios familj
och anser att kampen mot morkret och Malgoarhs
ménga skepnader dr hans yttersta uppgift. Han ir en
hemlig medlem av inkvisitionen och rapporterar alla
former av kitteri och icke godtagbara avvikelser till sina
éverordnade. Herynios r helt ¢vertygat att han gor ritt
da han har utfort ritualen som suger kraft frin demonen,
men forvintade sig inte att konsekvenserna skulle bli sa
stora. Att offra bybor ér dock inget som fyller honom med
moraliska tvivel — dor vil demonen s& kommer deras sjilar
vara riddade. Han dr mer orolig fér sin position och vet
att guvernodren inte skulle ha ett gott dga till honom om
det uppkom att kaoset i trakten ir orsakat av honom.
Om rollpersonerna kommer pia honom si kommer han
beritta om sina forehavanden men forsikra att ritualen
snart borde na sin héjdpunkt och att demonens kraft
snart borde vara helt och hallet utplinad.

Herynios har meddelat sina éverordnade inom kyrkan
och inkvisitionen att han bekimpar ett demoniskt visen —
men han berittar att det &r under kontroll och fér honom
skulle det vara en prestigeforlust att be om hjilp fran dem.
Men ju mer kaos demonen skapar desto mer besvirad blir
han. Han vill inte bryta cirkeln och slippa demonen fri
utan forsoker hitta andra sitt att 16sa det.

Karlomon

Guvernorens vaktkapten. En medelalders man som
tjinat i legionerna. Han har fotterna pa jorden och en
stark lojalitet till guvernéren och en hiingiven dyrkan av
kejsaren. Han ér rittfram och forsoker hjilpa folket s
mycket som det gar. Han kinner sig maktlos infor det
dvernaturliga hotet och hans frimsta uppgift ér att skydda
guverndren och dennes familj. Karloman riknas som en
Misterlig krigare.

Soldaterna

De allt mer eskalerande makabra hindelserna far
soldaterna att bli mer och mer nervésa. Deras moral
hinger till stor del p4 vaktkaptenen Karlomon som har
mycket god relation med dem. Soldaterna bryr sig féga om
byborna och linet de vill helst dterviinda till kejsardomets
inre delar. Soldaterna ir alla Skickliga krigare.

Byborna

Byborna ér ridda, de har sedan barnsben hort sagorna om
gasten och nu tycks den ha manifesterat sig for att doda
dem alla. Vad detta beror pa vet de inte. Vissa menar p
att de har syndat, andra att hiixmistare norr om bergen
har sint gasten pa dem som straff. Byborna har inte alltfor
god syn pa guvernéren och tror att han har nigot att géra
med det hela d han har forbjudit dem fran att limna
byn. Ju fler personer som dér och forsvinner och ju fler
som hittas besatta desto mer bérjar deras moral att bryta
samman. [ slutindan kommer de flesta att fly séderut om
de far chansen.

D¢ Besatta

Anvind virdena fér Zombien i regelboken. Anpassa
vapen och attribut si det passar med scenariot.

Demonen

Anvind reglerna for Skicklig krigare. Demonen har 5T6
Sjialvkontroll och rang 25.

Skuggsteg: Demonen kan firdas genom morker och
natten i ett dgonblick. Den kan teleportera sig mellan
skuggor och dyka upp helt plotsligt. En stor del av sin tid
existerar den i detta tillstind av icke-varande mellan ljus
och skugga.

Visen av skugga: Inga vanliga attacker skadar demonen.
Ett svird eller en pil passerar genom dess kropp som om
den vore av luft. En miktig relik eller ett helgat vapen kan
dock skada demonen. Blir demonen skadad s& kommer
den omedelbart férsvinna in i skuggorna med ett skri.

Kinna doéd: Demonen kinner niir nigon ir ddende eller
just har dott. Ogonblicket da sjilen limnar kroppen far
det att vattnas i munnen pa visendet och den soker sig
ofta dit for att sluka sjilen innan den hinner forsvinna.

Sjilaslukning: Demonen kan slita sjialen ur en kropp.
Demonen maiste vidrora kroppen och den som blir
vidrord maste lyckas med ett motstandsslag Sjilvkontroll
mot demonens Sjilvkontroll. Misslyckas slaget faller
personen dod ned. Demonen dricker i sig av sjilens kraft
och knyter den till sin egen. Demonen kan som mest
sluka en sjil i timmen.

Besitta de doda: Demonen kan lata en del av sitt viisen ta
plats i de déda och vicka upp dem som vanddda (anvind
reglerna for zombier). 1 det forsvagade tillstdindet da
demonens sjilar slits fran dess viisen sker detta naturligt
och utan demonens kontroll.

Forindra omgivningen: Detta ir inte si mycket en
formaga som ett resultat av demonens onaturliga existens
i virlden. Vidret blir opalitligt, djur blir férvildade och
underliga magiska fenomen kan uppsta spontant.



