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KAPTEN

TexT ocH BiLb:
KRISTER SUNDELIN

Fér ungefir femtio ir sedan hirjade kapten
Hedwig och hennes skepp Havets vinthund i
farvattnen sdder om Vredhamn. Sedan for-
svann hon och skepp och besittning nigon-
stans utanfor Sildarna. Bara en skeppspojke
vid namn Sildor lyckades undkomma. Han
har 3 andra sidan forlorat sansen, si hans
pladder kan man inte lita pa, men han har
sagt att kapten Hedwig ir déd och att se-
konden Krysian kérde Vinthunden pa grund
vid Sildarna.

Vinthunden var ett av de snabbaste skep-
pen i sina dagar, och kapten Hedwig var
okind for att utnyttja dess fart till det yt
tersta. Kapten Hedwig var en mycket frick
och duglig pirat, som dven vigade sig p4 fullt
bestyckade orlogsskepp och lyckades kapa
dem genom Vinthundens snabbhet.

Hon lir ha samlat pa sig enorma skat-
ter, och givet hur mycket hennes besittning
spenderade nir de hade landpermission sd
ligger det siikert ett korn av sanning in dessa
pastdenden. Var resten av skatten ir begravd
ir det ingen som vet, inte ens galne Sildor.

Mycket av kapten Hedwigs skicklighet
kom av hennes formiga som befil: hon hade
formigan att bli dtlydd dven i de farligaste
och mest kaotiska situationer. Dirmed ir
inte sagt att hon var ilskad av sin besittning.
Tvirtom var hon mer fruktad av besittning-
en, och det viskas till och med att hon dog
under nigot myteri.

Kapten Hedwig sigs ocksi ha varit en
grym pirat. Besittningen pa kapade skepp
fick tre val: att gi ner med sitt skepp, att
landsittas pa en 6de 6, eller ansluta sig till
Vinthundens besittning. Oavsett vilket
si brukade deras liv vara kort. Endast om
skeppen strok segel direkt kunde de forvin-
ta sig nigon slags nid. An idag kan man f3i
sjomin att darra av skrick genom att nimna
kapten Hedwig, Vinthunden eller hennes
rdda piratflagg med ett hundskelett pa.

Men hon ir déd nu, och ir ingen fara for
sjofarten lingre.

HEDWIG HOKNAB

M KAprTEN HEDWIG
HOKNABB
Gard: 30 Hilsa: 20
Egenskaper: Déd
Turordning: Tvd hogsta av 3T6
Anfall:

% Huggare: 85%, skada 5T6

¢ Tva flintlaspistoler: 75%, skada 5T6,

Hégljudd, Svirladdad, Penetrerande

Forsvar: 45%
Skydd:

% Sjorock: skydd 1T6
Sprak: Allréna, Raviska, Olelo, Kugo
Firdigheter: Grund 45%, Sjémannaskap
95 %, Ledarskap 85 %, Viderkunskap 75 %,
Lirdom 65 %, Handel 65 %, Sjoroveri 95 %,
Ordvitsar 15%

FLINTLASPISTOLENS EGENSKAPER
** Hogljudd: Att anvinda vapnet hors dver hela
grannskapet. Med »grannskap« menas ett
omride som ir bra mycket storre dn en zon,
men inte »for stort«. Det kan vara ett helt
slott, en stadsdel, en by, en liten &, eller kanske
inom horhall.
¢ Svarladdad: Att ladda vapnet kriver att man
lyckas med ett slag vardera for vapenfirdig-
heten och Fingerfirdighet. Varje férsék dr en
handling.
* Penetrerande: Milets Skydd minskar med
2T6, dock till minst 0T6.
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