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Den stolta staden Vredhamn ir fylld
med fantastiska mdjligheter, med en
skyddad djuphamn, goda vigar till
och frin staden, och en egen magiker-
akademi! En sak ir dock siker: utan
stadsvakten hade Vredhamn varit
en mindre lugn plats och aldrig blivit
den centrumpunkt f6r handel i norden
som den ir.

STADSVAKTENS UPPGIFT
Stadsvaktens ursprungliga uppgift var att
ta in tull 4 markgrevens och stadens sty-
res vignar, stinga portarna pd kvillen och
patrullera gatorna om natten och spana
efter brand.

Med tiden har dock stadsvaktens upp-
drag breddats. Numera haller de dven ordn-
ing pa staden och ser till att inga brott gir
obestraffade — i alla fall inte de brott som
ser till att handeln hotas.

Stadsvakten har sitt kontor i ett hus vid
Norreport. Kontoret har en sovsal, en ar-
rest, ett litet kok, ett uthus med toalett, och
forstas sjilva kontoret. Utdver det finns ba-
racker hir och var i staden.

+ KAPTEN AKI
Kapten Aki har varit Vredhamns vaktka-
pteni276 ir (men vilken alv hiller ordning
pa 4ren?). Aki ir i grund och botten lojal
mot staden Vredhamn. Det ir inte si att
hon bestimmer 6ver staden — det kan mark-
greven och borgmistaren tro att de gér om
de vill — men hon hiller ordning pé den.
Kapten Aki later varje ny markgreve och
borgmistare uppticka det sjilva, vanligen
genom att lita markgreven och borgmis-
taren pissa in reviret och brika och intrigera
bist de vill, tills de vinder sig till henne for
stdd, varvid hon bara genom att vara vake
kapten visar var skipet ska sti. Det kan ta
nigra ar, men till slut lir de sig och Aki har
tid att vinta, Hon har trots allt varit vaktka-
pten under tio olika markgrevar och sexton
borgmistare. Hon har ocksa blivit avskedad
fyra ginger, men har till slut alltid fact till-

baka sin post.
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*» HiLpA

Hilda ir ildst i stadsvak-
ten (forutom Aki som inte
riknas). Hon ir en kraftig
kvinna, lite lingsam i krop-
pen men vildigt snabb i
tanken. Hon har en kraftig rost som hors
over flera kvarter, och behdvs det nigon som
vrilar order, instruktioner eller proklama-
tioner sd dr Hilda ritt person.

Hilda har varit med férr och har sett i
stort sett allt. Det dr denna linga erfarenhet
som gdr att hon ir sd snabbtinkt. Hon ir
ocksa lite husmor och extramamma it alla
i stadsvakten, utom Stein som hon ir riktig
mamma at.

+* ELRIS

Elris 4r lang som en flaggsting, vildigt intel-
ligent, men blyg och lite nervdst lagd. Det ir
oftast Elris som listar ut saker, i synnerhet
sddant som har med brott att gora, men det
krivs act Aki ger order om att Elris forklarar
sin hypotes for att de ska komma fram. An-
nars star Elris mest tyst i bakgrunden.

% STEIN
Stein ir tillsammans med
Widikund lite av stadsvak-
tens stormsoldater. Stein
har en osviklig férmiga att
misstinka fel person. Han
gir oftare efter magkinsla 4n efter bevis,
och bryr sig inte om att tinka igenom sina
misstankar. Han brukar bli vildigt forvi-
nad nir Elris bevisar att han har fel, men
han ir drlig nog att acceptera det.

Stein ir Hildas son och blir ibland ban-
nad av mamma, i synnerhet nir han rusar
in pa felaktiga grunder eller nir han rusar in
och tar onddigt stora risker.

+* WIDIKUND

Dvirgen Widikund ir
inte bara fyrkantig i krop-
pen, utan iven fyrkantig i
sinnet. Han tror pa regler
och procedurer — de finns
dir av en anledning — och
ir den i vakten som kan
lagen bist. Han 4dr en gammal drrad dvirg-
krigare som slagit sig ner som stadsvake i
Vredhamn som ett slags »pensionsprojekt«.

** RAUGUN

Raugun har kontakter i
Vredhamns undre virld. Det
irrade mérkerollet vet precis
vem man ska friga om man
vill veta nigot. Man skulle
kunna tro att ett mérktroll omajlige skulle
kunna réra sig inkognito i en minniskos-

tad, men Raugun vet hur man ror sig osedd
och kinner stadens skumma och ljusskygga
kretsar. Man skulle nistan kunna tro att
han ir en fore detta medlem i tjuvgillet — el-
ler kanske en nuvarande medlem. Men han
siger inget, och kapten Aki frigar inte sd
linge han gor sitt jobb.

+* GENERISK STADSVAKT

Den generiska stadsvakten i Vredhamn ir
relativt kompetent, nog for att hilla ordning
pd buset i staden (men kanske inte brakiga
rollpersoner), men for det mesta ir de bara
inte sirskilt intresserade.

Dirfor blir de normalt sett upprorda pa
folk som gér att de miste gora sitt jobb, och
kan bli redigt férbannade pd brikstakar, De
kan ta det som ett personligt misslyckande
att de inte har uppfostrat brakstakarna till-
rickligt, eller som en personlig férolimpn-
ing att ndgon vigar utmana deras auktoritet.
Nagra kan ta det som en méjlighet att tjina
karen och sin stad, och nigra ser det som en
méjlighet att visa sig pd styva linan infSr ka-
pten Aki. Det brukar inte g si bra — kapten
Aki har varit med forr.

M GENERISK STADSVAKT

Gard: 15 Hilsa: 20
Turordning: 2T6
Anfall:
¢ Blydagg: 65%, skada 2T6, Icke-
dadlig

% Svird: 55 %, skada 5T6
< Hillebard: 75%, skada 5T6,
Tvihandsvapen, Otymplig, Fillande
Skydd:
¢ Plitharnesk: skydd 2T6, Medeltung,
Hard och stel
Sprak: Allrona
Firdigheter: Grund 45 %, Lisa lagen 75%,
Hota 75%

** STADSVAKTENS
ORGANISATION

Att kalla stadsvakten organiserad ir lite vil

snillt. Vid Norreport finns hogkvarteret

och arresten, men det finns dven een barack

vid Sérport och Osterport och iven ett i

hamnen.

I barackerna i Sérport och Osterport
finns ungefir ett halvdussin stadsvakter.
Nir portarna ir dppna stir alltid tvd vak-
ter vid porten. Deras uppgift dr att 6ppna
och stiinga porten, undersdka last pd vigin i
staden, och ta in tull. P4 natten, nir porten
ir stingd, patrullerar de gatorna och spanar
efter brand.

Hamnens stadsvakter tar inte in tull, Det
gdr hamnmistaren och hennes folk. Stads-

vakten ir istillet dir for att hilla ordning
pa sjébusar och annat drigg som kommer in
fran havet,

Hégkvarteret i Norreport hanterar por-
ten, tull och trafik, precis som Sérport och
Osterport. Dir finns lite extra vakter att
forstirka nir det behovs, och det ir frin
hégkvarteret som kapten Aki dels orga-
niserar och leder vakten och dels hanterar
brottsutredningar.

Totalt sett finns det ca tva dussin stads-
vakter i staden, varav ungefir 18-20 ir gene-
riska stadsvakter.

<* ATT JOBBA SOM STADSVAKT
Att ta anstillning i stadsvakten dr ganska
enkelt. Allt en frivillig behover géra ir att
ovetala kapten Aki att du ir en hederlig
person, har heder nog att folja trohetseden
mot staden, och visa att du ir fysiskt och
kompetentsmissigt mogen for uppgiften.
Exakt var grinserna gir beror mest pi hur
stor folkbristen ir i stadsvakten.

Nir du tar anstillning si hinder tre sa-
ker: du far svira en trohetsed till staden och
stadsvakten, du fir ta emot markgrevens
pris, och du fir din utrustning.

Trohetseden gar s3 hir:

® »Jag, N. N, lovar och svir pa
denna dag, vid heder och samvete,
att fullfélja min plikt som stadsvakt
i Vredhamn och lyda mina verord-
nades order, for att skydda staden
och dess medborgare, och uppritt-
hélla stadens lagar, si hjilpe mig de
gudar jag ber till.«

»Markgrevens pris« dr 100 silvermynt. Fér
detta forvintas du kdpa nya klider och stév-
lar, tvitta och tvaga dig i nigot av stadens
badhus, och klippa hireet.

Du fir ett plitharnesk med hjilm, en bly-
dagg och en hillebard. Vill du slipa pi fler
vapen si fir du gora det, men tro mig, du
trottnar snart.

Du behéver inte oroa dig for logi eller
mat. Du kan sova i barackerna och du fir tre
(enkla) m3l mat om dagen.

Lénen ir 2 silver om dagen som du arbe-
tar. Du fir en dag ledigt i veckan, sju dagar
skérdepermission, plus ledigt pa upp till evd
mormorsbegravningar per ir.
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NYA VAPEN OCH RUSTNINGAR

+* EGENSKAPER

Icke-dodlig: Vapnet idr avsett att sl ut
snarare dn att déda. Om vapnet gor skada pa
Hilsa maste milet sl ect slag for Uthillighet.
Om slaget misslyckas spirras milets slag tvd
snipp fram till din nista tur. Skada pd Hilsa

** NYA VAPEN

frin vapnet liks som Gard, och forsvinner si

snart striden ir &ver. (Markera dirfor skada pa

hilsa frin vapnet pd nigot annat sitt, exempel-

vis med ett snedstreck istillet for ect kryss.)
Hird och stel: Rustningen har +1T6 i sky-

Vapen Fardighet Skada  Egenskaper Pris
Hillebard ~ Yxkamp, Spjutkamp ~ 5T6 Tvahandsvapen, Otymplig, Fallande 80 s
Blydagg Slagsmal AL Icke-dadlig 4s
% NY RUSTNING

Rustning Skydd Egenskaper Pris
Platharnesk  2T6 Rustning: medeltung, Hard och stel 250 s

dd om nigon anfaller med Bigskytte, men slag

f6r Mandvrer blir tvd snipp svirare.

STADSVAKTSKAMPANJER
Férdelen med en stadsvaktskampanj ir att
du har en iventyrsplats gratis och du har
aldrig problem att motivera rollpersonerna
att dventyra, Du behdver bara lita kapten
Aki ge rollpersonerna uppgiften att utreda
ndgot.

Nackdelen med en stadsvaktskampanj ir
att den ir lististaden. Men & andra sidan ir
staden en spinnande plats!

“* ROLLPERSONER 1
STADSVAKTEN

Normalt ir ett virv vad rollpersonerna gjor-

de innan de blev dventyrare. Om ni spelar en

hel stadsvaktskampanj ir virvet snarare vad

rollpersonerna gjorde innan de tog anstill-

ning som stadsvakter.

Du kan ocksi anvinda det nya virvet
Stadsvakt for att skapa sina rollpersoner.
D3 har de arbetat som stadsvakter s3 fort
de bérjade arbeta, och har aldrig gjort nagot

annat.

+* DAGLIGT ARBETE

Det dagliga arbetet i stadsvakten omfattar
inte brottsutredningar s3 ofta. Det dr inte si
spinnande och du kan litt hoppa over det
nir det inte dr viktigt.

Ibland kan du anvinda dessa dagliga ar-
beten for att starta upp ett nytt brottmys-
terium, till exempel att de uppticker nigot
konstigt nir de skriver en rapport, eller ser
en skurk under brandspaningen.

X3

%

Oppna och st'zinga portarna.

9,
o

Bevaka portarna.

Stoppa brik.

9,
o

®,
o

Bevaka marknaden.

®,
o

Brandinspektioner.
Brandspaning (nattpatrullens huvud-
uppgift).

% Skriva rapporter.

®,
o

9,
0

% Verkstilla skamstraff och kroppsbe-

straffning.

®,
o

Leta efter férsvunna husdjur.
Stida baracker.
Putsa och virda utrustning,

®,
o

®,
o

B3

* Vara redlig och ordentlig och ett fore-
déme f6r stadens medborgare.

%* BROTTSMYSTERIER
Hir 4r ndgra tips pa hur du kan anvinda
brottsmysterier i din kampanj:

¢ Skapa ett mysterium som stadsvakten
miste 16sa — ett inbrott, ett mord, en
stold eller nigot annat. Anvind mal-
len for brottsmysterier nedan.

% Gor ett mysterium till, fast anvind
nigra av personerna som du infdrde
i det forsta dventyret. Sitt ocksd in
ndgon institution i staden, exempelvis
handelsgillena eller markgreven, eller
uppfinn ett tjuvgille eller till och med
lsnnmérdargille.

& Gor ett tredje mysterium pa samma
sitt, fast anvind en annan institution.

% Nu bérjar du ha tillrickligt manga
olika grupper och personer for att
sitta ihop dem i ett relationsschema.
Med schemat till hjilp kan du ldtt
hitta nigra nyckelparter for att f3 ett
skelett till ett nytt brottsmysterium.
Hitta pa fler parter for att fylla i luck-
orna.

% Allt eftersom du leder stadsvaktsiven-

tyr kommer du behova uppdatera rela-

tionsschemat, Folk dér eller hamnar i

finkan. Nigra drar frin staden. Andra

personer tar deras plats. Nya personer

kommer in i staden. Du kommer ock-

si gradvis att utdka persongalleriet

med fler personer.

** MALL FOR BROTTSMYSTERIER
Den hir mallen utgir frin dventyrsmallen

Detektiviventyr pd sidan 65 i grundboken.

Ett brott: mord, utpressning, stéld, in-
brott, kidnappning, stimpling.

En brottsling: en irkerival, en slumpvis
brottsling, en ilskare eller ilskarinna,
nigon hotad hgt uppsatt person.

Ett motiv for brottet: hedersbrott, beri-
ka sig sjilv, gora sig av med en motstindare,
rdja bort ett hot, svartsjuka.

En plats for brottet: en mork grind,
offrets hem, utanfér staden, hemma hos
nigon annan, pd arbetet, i kloakerna. Har
brottsoffret flyttats?

Ledtradsskedjor: Sitt upp flera olika
kedjor som rollpersonerna kan fdlja fran
brott till brottsling, exempelvis frin brott-
slingen till en inbrottstjuv, frin inbrottstju-
ven till tjuvgillet, frin tjuvgillet till en
gillesmistares betjint.

Ledtradar till brottet och brottslingen:
kvarlimnade saker, brev, typiska sarskador,
spar, glassplitter, sirskild tobak, vittnen.
Du kan ha en kedja av ledtridar, Varje led
i kedjan bor ha minst tre ledtradar till nista
led.

Falska ledtridar: samma sorts saker
(ofta vittnesmal) som riktiga ledtridar, men
som leder ivig frin kedjan.

Nagon som forsoker dolja brottet: nir
det mirks att rollpersonerna ir skurken pi
spiren forsdker skurken fdrstds délja sin
skuld. Det leder till fler riktiga ledtridar
och fler falska ledtridar. Dessutom kan
skurken fdrséka avskricka rollpersonerna.

Den skyldige avslbjas: angriper rollp-
ersonerna, flyr, ger upp och tar sitt straff,
bryter ihop. Sedan behover du uppdatera
persongalleriet och relationerna.
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VAD HANDER SEN?

En skurk som fingas levande slipas till
arresten i vaktstugan och blir inlist tills
skurken kan stillas infér magistraten i Rit-
tehuset.

Magistraten Ervis Krumevald ir den
som domer i brottsmil och tvistemal. Tvis-
temilen tar ofta mycket ling tid, medan
brottsmal gir mycket fortare, sivida inte
skurken rikar vara férmdgen och inflytel-
serik och har rid att anlita advokater.

Normalt faller dock dom inom nigon
timme efter att stadsvakten slipar nigon
infér magistraten. Domen kan vara:

% Vite

% Skadestind

% Skam (dvs skampalen eller stocken)

% Utvisning

% Kroppsbestraffning (spdstraff)

** Husarrest

¢ Lashus (dvs straffarbete)

% Dédsstraff (hingning for ofrilse,
halshuggning for adel)

Vissa mil, si kallade hégmail, fir magis-
traten inte doma i. Hégmal omfattar bland
annat forrideri, mordbrand, pengaférfal-
skning och spioneri. De som gripits for
sidana brott skickas till huvudstaden i ked-
jor och last vagn for att ddmas av kungens
domare.

NYTT VARV: STADSVAKT

Du har ett ganska bra jobb ind3. Du kan gi
omkring och buffla dig mot stadens buse,
peta i vagnar och korgar nir de kommer in
genom porten, gora livet surt fér dem som
mopsar sig, och kasta skurkar i finkan. Det
enda du behdver passa dig for ir dventyrare,
som kommer med mycket silver och super
och sldss. De ir oftast bittre 4n dig pa det,
sa det ir bist att bara markera sin nirvaro
mot dem.

Annars behover du bara vandra pi
stadens gator och se viktig ut, och nattetid
behéver du bara g ett varv runt staden och
ropa »klockan ir ett och allt dr vill« — forut-
satt att klockan ir ett och att allt ir vil,
forstis.

For det fir du tvd silvermynt om dagen,
gratis mat och logi, rustning och vapen, sju
dagar ledigt och tvd mormorsbegravningar
om aret. Det kanske inte ir virldens mest

vilbetalda och glamorésa jobb, men det ir
lagom hindelseldst och ofarligt jimfort med
l6nen.

Viiljer du att spela en stadsvakt gor du fol-
jande:

Stridsfirdigheter: Fordela wut fir-
dighetsvirdena 70, 60, 50, 40, 30 pi fir-
digheterna Bigskytte, Slagsmil, Spjut-
kamp, Svirdskamp och Yxkamp. Ovriga
stridsfirdigheter far virdet 30.

Aventyrarf&irdigheter: Fordela ut fir-
dighetsvirdena 65, 55, 45, 35, 35, 25, 25,
15, 15 pi firdigheterna Fingerfirdighet,
Gémma sig, Lagkunskap, Leta, Mangvrer,
Spana, Uthillighet, Viljestyrka och Vilta-
lighet. Resten av dventyrarfirdigheterna far
virdet 15,

Startutrustning: Du fir féljande utrust-
ning:

K2
”e

Dolk

Blydagg

Viilj en av: huggkniv, svird, armborst
Viilj en av: hillebard och spjut

Viilj en av: vadderad vapenrock,
liderharnesk, platharnesk

2
°

2
°

9,
o

o,
o

% Aventyrarutrustning
¢ Stadsvaktsbricka
100 silvermynt

Sirskilda férmagor: Vilj en av foljande
tre formagor.

¢ I lagens namn: Du har laglig auk-
toritet, dven om du inte har hog
stillning i samhillet. Om du ska sld
ett slag for Status eller Lirdom, och
situationen faller under ditt imbete
som stadsvake, kan du sld fr antingen
Lagkunskap eller Viljestyrka istillet.

¢ Halt!: Nir nigon forflytear sig kan
du vrila »halt!« och forsoka avbryta
forflyctningen, dven om det inte ir
din tur. SI3 ett motsatt slag fér Lag-
kunskap, Viljestyrka eller Status mot
den flyendes Viljestyrka. Vinner du
slaget férlorar motstindaren sin for-
flyttning.

* Har du tur, ditt krik?: Tre ginger
per spelméte kan du bestimma att en

motstindare med ett avstindsvapen

har slut pd ammunition.
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