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kulor i en podng ammo &r med flit luddigt definierade av denna anledning, sa att
ni &r friare att tolka detaljerna kring hur era stridshandlingar spelar ut.

DEFENSIVT LAGE

Vissa zoner kan vara extra bra lagen for avstandsstrid vilket gor det ldttare att
forsvara sig mot anfallare som befinner sig utanfér zonen och skjuter in, typ hogt
upp pa en balkong eller barrikaderad inne i ett hus. Admin kan da deklarera att
denna zon har ett defensivt lage vilket innebdr att nar anfallaren befinner sig i en
annan zon och skjuter in i zonen med defensivt ldge sa far férsvararen en bonus
pa sitt forsvarsslag om (+2) for ett litet defensivt ldge eller (+4) for ett mycket

defensivt lage.

Om anfallaren ddremot sjalv dr inne i zonen férsvinner férsvarsbonusen och
slaget slds som normalt.

STRIDSHANDLINGAR
Det finns tre typer av stridshandlingar. Inithandlingar, manévrar,
och férsvarshandlingar.

MQAE HOME DEFENCE
Det perfekta vapnet for sjalvforsvar i hemmet ar fortfarande en av vara storséljare. Dess lilla

storlek pa pistolgreppet och med valdigt svaga rekyl gor denna pistol enkel for till och med ditt
barn att anvanda! MQE Fastload(™) gor att du bara behdver trycka i magasinet sa &r pistolen
klar att anvandas. Lampa med lasersikte &r naturligtvis standard sa att du snabbt kan skjuta
med tillréckligt bra noggrannhet samtidigt som den stora magasinskapacitetet ger dig manga
forsok att radda dig sjélv och din familj. Den inbyggda GunCam dokumenterar dessutom hela
handelseforloppet &t dig till rattegangen!

#5,4mm #AimBot #4Kidz #Cam #Diskret #Lys #CQB #Stabil

# AR GRANNEN IRRITERANDE? BEHOVER OU ETT ALIBI? VI HAR ALLT DU BEHOVER FRAN 199:- #

Inithandling dr din huvudhandling under strid. Du anvander din inithandling pri-
mart till att skjuta, slass eller dverblicka ldget och far en inithandling per runda.

Mandver &r en sekunddr handling som kan tas i strid. Till exempel forflytta dig,
ladda om ditt vapen, scanna med din sensor eller dra en aibo i skydd. Du kan som
mest utféra en mandver per runda.

Forsvarshandling tas automatiskt nar du dr anfallen. Du kan ta hur manga for-
svarshandlingar som helst under en runda.

FORSVARSVARDEN

Gillar du kulor? Ja, okej det gor ju dom flesta. Gillar du kulor i din kropp? Nej,
tankte val det. Basta sdttet att inte sluta som ett noname i ndgon ripperklinik ar
att inte bli traffad fran férsta borjan.

Na&r du aktivt forsoker undvika att bli tréffad slar du ett férsvarsslag med det
forsvarsvarde som géller for attacken. Det finns tva, #lnstinkt och #Reflex.

#Instinkt anvander du for att fatta ndr ndgon kommer skjuta dig innan det
hander, hinna sldnga dig bakom skydd, ducka under kulor och instinktivt fatta
vilka véggar, bord och ddrrar faktiskt kan anvdandas som skydd. Du anvander/detta
forsvar mot alla avstandsanfall och spréngattacker.

#Reflex anvander du for att blocka eller undvika narstridsattacker typ kung fu,
knivar, teleskopbatonger och koreanska monofilamentsvard.

Instinkt = (Reaktion + Guns)/3

Reflex = 3 + (Reaktion + Budo)/3
HAYAI
Dar din init &r ett matt pa hur mycket 6versikt och koll pa du har pa laget i en
strid sd &r din #Hayai sattet dufskaffar dig den pa.
Att vara #Hayai ar att vara snabb bade pa fotterna och i Huvudet. Du uppfattar
kvickt den kaotiska situationen runt om dig och ar lika kvick att anpassa dig till
den. Din #Hayai berdknas som fyra plus en fjardédel av din skill i #Flex och #Per-
ception aVrundat uppat.
Hayai = 4 + (Flex + Perception)/4

RADRENALIN
Adrenalin dr ett viktigt kombovdrde du anvander for att inte

krevera nar du blir skadad. Info om #Adrenalin finns i

kapitlet »Skador« pa sidan xxx.

i
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ATT STARTAH EN STRID

»Annu ett utsokt stille att klamma inlett citat
for att slippa rubrik efter rubrik.«

+fRandom|Persona

ZONER
Admin definieranVilka zoher somd@aller i striden om ritar upp en zonkarta om det
behdvs.

NINJHA
Alla som forsoker vara dolda sldrett slag med sin #Ninja mot foos #Sens om de
inte redandar gjort detta.

Ninjor dar komplicerade/vasen och vi ett helt kapitel som beskriver deras speciella
och mangfacetterade liv. Lds »Sign och Sensor« pd sidan xxx om du vill veta mer.

BVERRASKNINGSANFALL

Om du gorlett Gverraskningsanfall s startar du striden med ytterligare (+10) init
efter att du slagit ditt inledande init. Vidare sa kan foo bara ta #Chansférsvar
forsta rundan. Mer om Sverraskningsanfall finns i kapitlet »Sign och Sensor« pa
sidan xxx.

INLEDANDE INIT
Nar striden startar sa slar alla sin #Hayai och ldser av resultatet nedan.

I zonen: Din init blir dubbla summan av det totala tarningsresultatet.

Lyckat: Din init blir summan av det totala tarningsresultatet.
Misslyckat: Init blir den hogsta tdrningens resultat.

Fuckup: Init blir ett 1.

Om striden avbryts och pabérjas igen sa maste inledande init slas igen.

HOPPA IN | PAGAENDE STRID

Om du &r sen till action och kommer in ndr kulorna redan haglar da far du sla ett
slag fér inledande init precis som alla andra. Det gér du mellan tva rundor, alltsa
efter att en runda har slutat men innan ndsta pabdrijas.

ATT HANDLA

»0kej sd det ar din fur. Vad ska du gdra? Skjuta foo i
skallbenet? Monofiléa dom fran strupen ftill halskotorna?
Gunkkake? Flomp och sprang? Valmdjligheterna ar lika manga
och hérliga som utbudet i eqip.free’s sommarkatalog.«
-Random Persona

# DU BEHOVER ETT RAKETGEVAR NU = 20993~ # NY OGONFARG > €199 # NY PARTNER £33 # £2093 #

DUBBLA
PISTOLER
DEPRECATED/SKRIV OM Du kan an-
vanda tva enhandsvapen samtidigt,
typ tva pistoler. Vid enkelskottsat-
tacker som Skjuta och Sikta sa valjer
du vilket av de tvd vapen du skjuter
med och sl&r som normalt.

INITHANDLING OCH MANOVER
Nedan finns listan av inithandlingar. Nar det dr din tur
sa maste du valja en av dom. Om du vill ndrstrida ndgon

sa maste ni vara i samma zon. Om du vill skjuta dom s
maste ditt vapen ha nog med ammo i magasinet och
du maste ha siktlinje pa foo. Om du kanner dig ett med
kosmos och inte vill skada andra levande vasen kan du
ocksa passa.

Vid attackerna burst och gunkkake
slas sd slas bada vapnens rekyl
samman och ammo tas jamnt fran
dem bada. Om du traffar slar du
skadan med det vapnet som har
(=5) init. lgst skadeslag. Nair du jamfor olika
vapens skada sa kan du betrakta +6

ANFALL pa slaget som lika mycket som en
De flesta, men inte alla, inithandlingar &r anfall. 1T10.

Sa lange du har mer dn init o sa kan du ocksa utféra en

mandver om du vill. Mandvrar dr sekunddra handlingar

som att byta zon, ladda om ditt vapen, plocka pa dig 16s
dongxi eller dra en aibo i skydd. Alla mandvrar kostar

Ett anfall utférs som ett motstandsslag som slas mellan
anfallare och forsvarare. Anfallaren slar ett anfallsslag

med antingen #Budo eller #Guns. Om anfallerens resultat dr hégre an forsvara-
rens sa traffar anfallet och ett traumaslag slds men om anfallarens resultat ar lika

med eller ldgre &n forsvararens missar anfallet.

KOMBO
Ibland &r du sa fore dina fiender att du hinner shanka Sergei i njuren, skjuta seco i
skallen och lobba sprang innan resterande foo ens far fingret pa avtryckaren.

Om ditt init dr tillrdckligt hogt sa kan du komba flera attacker i samma runda. Om
du efter din inithandling har >30 init s& kan du betala (-10) init for fa anfalla igen!
Du kan komba flera ganger i rad ifall ditt init tillater.

Dina komboanfall sker pa det init du hade innan du betalar fér kombon. Du kan
bara komba anfall, du kan inte komba #Overblicka eller nigra 6vriga handlingar.

SKADA

Nar du blivit skadad sd slar foo sitt vapens trauma och ni ldser av resultatet pa
skadetabellen. P& ditt rollformular kryssar du for vilken skada du har tagit och pa
skademdtaren sa kryssar du hur manga traumakryss du har tagit.

Sedan slar du din #Adrenalin for att se om du pallar skadan, far ont eller dér.
Om artdrblédningar, bortsprangda kroppsdelar och och kollapsade égonlober

intresserar dig sa har vi mer info om detta och mycket mer pa sidan xxx i kapitlet
»Skador«.
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AMMO OCH MAGASIN

Ammo ar inte matt pa hur manga kulor vapnet haller utan hur manga attacker du
kan géra med det innan du maste ladda om. Ditt skjutvapen har ett varde ammo
som berdttar hur manga poang ammo vapnets magasin haller nar det &r fulladdat
medan dina magasin innehaller den faktiska ammon du anvander for att perforera
foos kropp.

Om magasinet inte har nog med ammo for en attack sa maste du antingen byta
attack, byta vapen eller ladda om. F&r att byta magasin tar du mandvern #Lad-
daOm och for att dra ett nytt vapen sa tar du mandvern #DraVapen. Nar du
anvander ammo i magasinet sa stryk det gamla vardet och notera det nya vardet
pa rollformularet.

Normala attacker som #Flinga och #Sikta kostar bara 1 ammo medan #Burst
och #Gunkkake kostar 2 eller mer att anvdnda.

EQIP FRIL

Om din inithandling involverar ndgon slags egip och du rullar ett fuckup med
dubbla 1:or pa slaget sa har du fatt eqip fail. Detta betyder att eqipen har héangt sig
och du maste reboota den for att du ska fd anvanda den igen. Reboota eqip gor
du genom att ta mandvern #Reboot.

KRASTVRARPEN
Du behéver inte #LaddaOm for att dra ett nytt kastvapen. Sa ldnge du bar dom
pa dig s kan du dra och kasta ett kastvapen i -

OVERTRAG

Overraskande vindningar eller ovintade méjligheter kan uppstd i en strid. Nr ett
anfall eller forsvar eller resulterar i ett exceptionellt utfall sa far ndgon ett Gvertag.
Om ni slar ett motstandsslag sa far du ett Gvertag om ditt slag &r | zonen medan
foo far ett Gvertag om ditt slag ar ett fuckup.

Svarighetsslag i strid som ar fuckup skapar inte Gvertag eftersom det inte finns
nagon motstandare att ge det till. Slag som ar i zonen far du ddremot sjélv ett
Svertag fran.

Vissa andra stridshandlingar kan ocksa ge vertag, typ #unfuck men da star det i
handingens beskrivning.

Clean Tréff: Anfallets traumaslag 6kar med (+3). Maste véljas innan du slar
traumaslaget
Overligsen: Ditt eller en aibos init hdjs (+5).
Trangd: Ettav dina mals init sanks (-5).

# NY OGONFARG IDAG, ENDAST €193 # NY PARTNER, ENDAST €33 # DU BEHOVER ETT RAKETGEVAR NU! £2099

Fri mandver: Du far utféra en gratis extramand&ver som inte kostar init och
som kan utféras tillsammans med din vanliga manéver den har
rundan.

Flush: Tvinga foo att byta zon till en angransande zon.

INITHANDLINGAR

»Det har &r ju ett perfekt stélle att klamma in ett citat om hur
sjukt bra det ar att ha init, och hur déligt det &r att vara utan.«
-Random Persona

AVSTAND
Alla avstandsattacker krdver att magasinet har tillrdckligt med ammo for att utféra
anfallet. Annars maste du ladda om eller byta vapen innan du anfaller.

Flinga
Ammo: 1 Skada: Normal Init: o

Ett basic anfall dar du flingar nagra kulor eller en kaststjérna.

Sikta

Ammo: 1 Skada: Normal Init: -5 Kraver init:> 10
Har du is i magen eller gillar du bara att se atta ut i en fajt? S har satter du/2oga

slug i foos pannben.

Med det hdr anfallet siktar du pa en specifik kroppsdel som du/specificerar innan
du rullar anfallsslaget. Om du tréffar rullar du vapnets trauma/som normalt och
om skadan inte tréffar den kroppsdelen du specade sé stega bakat pa skadetapel-
len tills du kommer till en skada som tréffar den kroppsdelen. Den skadan géller
istdllet.

Burst
Ammo: 2 Skada: #1 extragkada Init: +0
Du vdljer en foo och flingar en ghalsesam mangd bly i hens riktning/Om du traffar

gor attacken +1 extraskada.

Gunkkake
Ammo: 2-8 Anfall: -6

Spreja lite tillw@nster, Spreja lite hdger och sphejadite pa Sergei borta i hérnet.

Skada: Normal Init: 0

Du sprejar antingen en foo eller alla peeps i en hel zon(inklusive dina aibos) med
din heta #Gunkkake; Du médste minst spendera tvd ammo men for varje extra
podng ammo du/Spenderar utdver de forsta tva sa far du +1 till anfallsslaget. Alla
mal rullar sina frsvarsslag individuellt mot ditt anfallsslag for att se om de blir
traffade.

/

Foo tappar (-5) init oavsett om durdffar eller
ej och init tappas efter forsvarsslaget ar gjort.

NARSTRID
Du kan bara ta nérstridshandlingar mot mal som &r i samma
zon som dig sjalv. Narstrid &r extra bra pa att fucka upp foos posi-
tion och sanker ofta deras init oavsett om attacken traffar eller ej.

Slass
Skada: Normal Init: 0
En ral¢héger, armiasningar, dunka skallen mot en végg eller en kniv i njuren. Du
gor vad som behovs for att raza. Sla anfallsslag mot en foo.

Foo tappar (-5) init oavsett lom du tréffar eller ej.

Amok
Skada;41 extraskada Init: -5
Fubar till vilket/pris som helst, du kastar dig mot foo och gankar skiten ur henom.

Kraver init: > 10
Sld‘anfallsslag’'mot ett mdl och om anfallet traffar sa gor anfallet +1 extraskada.
Foo tappar (-5) init oavsett om du tréffar eller ej.

Dubbelattack

Skada: Normal Init: -5 Anfall: -4

Du anfaller tvd mal i samma zon samtidigt. Du slar ett anfallsslag med ett avdrag
pa (-4) och foo slar férsvarsslag individuellt mot ditt resultat.

Kraver init > 10

Foo tappar (-5) init oavsett om du tréffar eller ej.

Avvapna
Skada: Ingen Init: -5
Knda handleden, dunka handen mot en végg eller bita hart i tummen. Du forsoker

Kraver init: > 10
fa foo att tappa sitt vapen.

SI3 ett anfallsslag mot ett mal. Om det lyckas gors ingen skada, malet tappar
istdllet det vapen eller den eqip hen haller i hdnderna.

Foo tappar (-5) init oavsett om du tréffar eller ej.

NonLethal

Skada: Ingen Init: -5
Vdlj ett mal och rulla anfall som vanligt. Vid tréff gér du ingen skada utan haller
fast foo istéllet. Foo tappar da (-10) init och far (-4) pa alla handlingar tills din
ndsta inithandling.

Anfall: -4
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Medan foo dr fasthallen sé kan foo inte utféra nagra #Mandvrar
men kan utféra vilka inithandlingar hen an énskar.

Nar det &r din handling nasta runda sa maste du utfora #NonLethal igen om
du vill fortsatta halla fast foo. Lyckas du tappar malet ytterligare (=10) init och &r
fasthallen en runda till.

OVERBLICKRA
***Jag ser gdrna att vi lagger in text mellan rubriker.**

Overblicka

Kraver init: <= 20

Du hojer din init genom att hitta till en battre position eller bara 6verblicka ldget
och andas. Rulla din #Hayai och se nedan for hur mycket init du far.

1 zonen: Du hgjer ditt init med dubbla summan av alla térningar.




