GRUNDEGENSKAPER
Varje rollperson har fyra grundegenskaper.
For att bestimma grundegenskaperna, sld
fyra ginger pa nedanstiende tabell och sitt
in resultatet pd grundegenskaperna.

3T6 Grundegenskapsvarde
3-6 -1

1-9 -

10-11 +0

12-14 +1

15-18 +1

Tabell: Grundegenskaper
Grundegenskaperna piverkar firdighets-

slagen for vissa firdigheter, genom att de
Sppnar eller spirrar slag for de firdigheter-
na. Om grundegenskapen ir hdgre 4n 0 sd
Sppnas slaget s mycket, om grundegenska-
pen ir ligre dn 0 sd spirras slaget sd mycket.

% Braka (B): Piverkar stridsfirdighe-
terna utom Slagsmdl, samt Mandvrer.
Dessutom modifieras Gard med si
mycket.

% Réja (R): Paverkar firdigheterna
Harkonst, Ledarskap, Styrkeprov, Ut-
héllighet, Viljestyrka samt Slagsmdl.
Dessutom modifieras Hilsa med si
mycket.

% Anvinda (A): Piverkar firdigheterna
Fingerfirdighet, Gsmma sig, Jakt, Leta,
Rida, Spana, Sjomannaskap, Skalde-
konst, Spel, Spelmannaskap, Status,
Stigvana, och Trolldom.

% Kunna (K): Piverkar firdigheterna
Handel, Lagkunskap, Likekonst, Lir-
dom, Sprak, Viderkunskap, Viltalighet,
och Wyrd.
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Av Alan Smithee

KON
Det ir orealistiskt att det inte finns nigot
val av kén. Dirfér maste alla rollpersoner

vilja ett kon, och det finns bara tvi att vilja
mellan!

RASER

Det heter inte »folkslag« lingre. Det ir for
politiskt korrekt. Numera heter det »raser«.
Man fir modifikationer pd grundegenska-
perna beroende pa vilken ras man har.

% Alver: +1 pa Brika och Anvinda, +2
pa Kunna.

% Dvirgar: +1 pd Brdka, +2 pa Rdja.

% Misslor: +1 pd Anvinda, -1 pa Brika

och Réja.
** Minniskor: Minniskor ir skittrikiga
och fir -1 pi alle.
% Ljustroll: +2 pi Anvinda, +1 pa
Kunna.
YRKEN

Det heter inte »virv« lingre. Det ir pretto.
Numera heter det »yrken«. Man fir idven
modifikationer pi grundegenskaperna be-
roende pd vilket yrke man har.

“ Krigare: +1 pa Brdka och Rgja.

% Magiker: +1 pi Kunna.

% Stigfinnare: Byter namn till »Rang-
er«, +1 pd Anvinda och Réja.

% Tjuv: +1 pd Anvinda och Brika.

< Adling: Skitfjantigt yrke. Vad fan tog
vi med det for? Utgir.

% Draakryttare: Nytt yrke, som bara

finns for alver. +2 pa allt.
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% DRAAKRYTTARE (NYTT YRKE)
Du miste vara alv for att vilja yrket Draak-
I'Yttal‘e‘

Stridsfirdigheter: Fordela ut firdig-
hetsvirdena 80, 70, 70, 60, 60, 50, 50, 30 pa
de 4tta stridsfirdigheterna.

Aventyrarfirdigheter: Férdela firdig-
hetsvirdena 65, 55, 45, 45, 35, 35, 25, 25, 25
pa foljande firdigheter: Hérkonst, Gémma
sig, Jakt, Manévrer, Rida, Spana, Stigvana,
Uthallighet, och Viderkunskap. Resten av
dventyrarfirdigheterna fir virdet 15.

Startutrustning: Du fir foljande start-
utrustning:

% Drake. Se grundboken pi sidan 72.
< Dolk.
¢ Skold.

¢ Placrustning.

% Vilj en av: armborst, kastkniv, kast-
spjut,
spjutslunga.

% Vilj en av: hammare, huggkniv, pil-

krigsbage, pilbage,

slunga,

yxa, spjut, svird, slagsvird, yxa.

o,
0

& Aventyrarutrustning‘
1000 silvermynt.

Sirskilda formagor: Vilj en av foljande
tre formagor.

¢ Draakhoorn: Du kan blasaiett horn,
vilket som helst, och din drake dyker
upp nista runda i samma zon.

% Eldfingjadrakkar: Du kan blisa eld
precis som en drake. Det riknas som
Brinnande, Yttickande och Foérvar-
nande och gér 6T6 i skada. Du kan
gdra det tre ginger per spelméte.

¢ Pactum Draconicus: Om du blir ska-
dad kan du vilja att lita din drake ta
skadan istillet, om den finns i samma
zon. Skadan gir rakt in pa drakens
Halsa.
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MOTSTANDSTABELL

Motsatta slag har ett jittestort problem:
bida maste sl varsitt slag, och det gir ju
inte nir det bara ir en uppsittning procent-
tirning i regelboxen. Dessutom kan det ju
bli oavgjort s att ingen vinner, och det ir
orealistiskt!

Dirfor infor vi en motstindstabell sa att
bara en person behéver sla ett slag.

Site in ditt virde i toppraden. Sitt in
motstindarens virde i vinsterkolumnen.
Lis av dir rad och kolumn korsas. Det ir
vad du ska sli under eller lika med for att
vinna dver motstindaren,
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